ΠΑΝΙ) ΑΠΟ 


ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 1991 
ΤΕΥΧΟΣ 16 · ΔΡΧ. 400 


εοΜΡυτεκ 


• ΑΜΙΟΑ · ΡΟ 
•ΑΤΑΗΙ8Τ 

• ΑΒΟΗΙΜΕΟΕδ 

• ΑΜδΤΒΑΟ · 064 
• δΡΕΟΤΡϋΜ 

• ΟΑΜΕ ΟΟΝδΟΙΕδ 




ΤΑΤϋΝΟ 

Τν ΑΓΓΛΙΑΣ 21" 


Η ΣΥΝΕΧΕΙΑ ΤΟΥ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ ΤΗΣ ΟΕΝΟΝ 



ΚΕνίΕννδ 

& 

ΡΚΜ 


• ΤυΝΝΕΙδ & ΤΚΟΙίδ · ΕΧΤΚΕΜΕ · ΜΙΟ 29 · ΒΙΙΙΕ ΜΑΧ 

• ΟΟϋδ · ΗΕΚΟΟϋΕδΤ · ΡΚΕϋΑΤΟΚ II · ΕΧΤΕΚΜΙΝΑΤΟΚ 

• δκυΐΐ & 0ΚΟ55ΒΟΝΕ5 · \Ν I Ν Ό $ υ Κ Ρ \Ν 111 Υ · ΒΚΑΤ 




















ΙΒΜ ΡΟ & Ατηίρβ εΟΓβοη ε!ιοΐ$ 



ί,εχνος Είναι ενός φοβερος εξομειωτης πτήσής για 
τώρα αλλα και για ιούς φανατικούς ταυ >ιδους 


Τεοοερα επίπεδα 
δυσκολίας θα οε 
βοηθούν να μάθεις 
γρήγορα · και α 
επιλεγόμενες 
προσγειώσεις ιου 
Αυτομάτου Πιλοτου θα οε 
αφηοουν να 
συγκεντρωθείς οιτς 
επιχειρήσεις 0 ελεγχος 
του οκαφους είναι 
εύκολος και δύσκολα τον 
αστούς που ξεκινάνε 


Θα πε τάξεις οε 
αποστολές μεοα απο εξι 
παγκόσμια πεδία 
μάχης Απο τον Περσικό 
κολπο.το Βιετνάμ,την 
Κεντρική Ευρώπη στην 
Μεοη Ανατολή και Βόρεια 
Αφρική χαρίζοντας οου 
πολύ δράση 
διαοχιζοντος περίπου 
ΘΟΟΟΟΟ τειραγωνικα μιλιά 
Σε κοθε πεδίο μάχης 
ουμτιεριλαμβανονται εκατοντάδες αποστολές και η επτηιχιρενη εκλττηρωση 
της αποστολής εξαριαιαι απο την τακτική που θα ακολου&ιοεις 




Οι δέκα διαφορετικές 
απόψεις του 

αεροσκάφους σου και του 
πεδίου μάχης θα οου 
δώσουν την ευκαιρία να 
παρακολουθήσεις την 
γρήγορή ροη του 
τρισδιάστατου 
περιβαλοντος γύρω απο 
το σκάφος οου Επίσης με 
μοναδικό τροπο μπορείς 
να αλλάζεις την οπτική 


γωνία εκ* ώστε να είσαι κατευθείαν στο επίκεντρο της δράσης 



Ο υπερσύγχρονος και 
ΕΑ5ΕΗ κατευθυνομενος 
οπλισμός είναι έτοιμος 
για χρησηΔικια οου 
δουλειά είναι νασαι στο 
σωστό σημείο ιην 
κατάλληλη στιγμή και να 
αποφεύγεις τα πυρά των 
αντίπαλων 



Οι αντίπαλοι τπλοτςκ και 
τα πληρώματα των 
εχθρικών βάσεων 
ενεργούν έξυπνα και 
γρήγορα!) επιτυχία 
θα ρθει αν ενεργείς 
γρήγορα και οωστα Το 
Ρ15 51ηΚβ ΕοςΙβ II οε 
βάζει να καθησεις στο 
πιο καυτό 

κάθισμά Πρόσεξε τον 
εαυτό οου 



Ρ15 δίιϊΚθ Ε 39 Ι 6 II ίοΙΙοννΒ Ρ19 ζηύ ΟυπδΙιΐρ ϊπίο ΙΗβ ίΐΌΠΐ Μηβ. ΤΗβ Ι3ΐθδ1 3ηιΙ 9 



























ΑΙΒ δϋΡΕΒΙΟΒΙΤΥ 




Το Ρ15 δίΓϊΚθ Ε39<β είναι το 
τελευταίο,μέσα απο μια μεγάλη σειρά 
των Ρ15 Ε39ΐβδ ,που η κατασκευή του 
άρχισε στα μέσα του 60 Είναι ένα 
υπερσύγχρονο,αφάνταστα γρήγορο και 
εξοπλισμένο μαχητικό με πολλές 
μαχητικές ικανότητες σε επιθέσεις 
εδάφους. 

Το Ρ15 δΙπΚθ Ε39 >θ είναι απο τα πιο 
γρήγορα και με τις πιο μεγάλες 
δυνατότητες ελιγμών και σίγουρα το 
καλύτερο στρατιωτικό αεροσκάφος στον 
κόσμο Επίσης έχει την δυνατότητα να 
εξοπλιστεί με υπερσύγχρονα οπλικά 
συστήματα αέρος-αέρος , αέρος-εδαφους 
σε συνδυασμό με το κανόνι το 20 πίγπ 

Η τελευταία έκδοση του δΙπΚβ Ε39ΐε 
είναι εξοπλισμένο με το υπερσύγχρονο 
ανιχνευτικό σύστημα ΡΙ_ IΡ Τν 1.35ΘΓ που 
επιτρέπει στον πιλότο να βλέπει (μέσα 
απο ειδικές οθόνες) ανα πάσα στιγμή τον 
αντίπαλο πιλότο 






^ ίΓΟΠΊ ΜΪΟΓΟΡγ056 \Ν \II 50011 1)6 3 ν3Ϊΐ3ΐ)Ιθ ΙΟΓ 0θΓΠΠΊθϋθΓ6 ΑΠ1Ι93 3Π(1 Αί3Ν 5Τ. 
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ΜΑΝΑΟΕΚ ΧΤ, ΑΤ, 386 


ΑΤΑΡΙ ΡΟΡΤΡΟϋΟ 


ΑΜΙΟΑ 500 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ, ΑΤΑΒΙ5Τ 


• ϋΙ8Κ ΟΡίνΕ 5.25 

• ΡΙ5Κ ΟΡίνΕ 3.5 


Ηβηά 

8θ3ΠΠβΓ5 
ΟοΙάθΠ ΙΓΠ39Θ 


ΟΕΝΙΟΟΚ 
ΑΤ-ΟΝΟ Ε 


ΜΕΜΟΡΥ 
ΕΧΡΑΝδΙΟΝ 


ΝΟΤΕΒΟΟΚ ΟΟΜΡΙΙΤΕΡ 


5ΗΑΡΡ 
ΡΟ—6220 
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Λειτουργούν 

• ρς-οιυΒ · ΑΤΑΚί-οιυΒ 

Με χιΑιάδες δωρεάν προγράμματα 

εολωμού & Μπόταση 7 - Αθήνα, Τηλ. 36.44.695 - 36.36.550 
Χαϊαμαντά 34 - Χαλάνδρι, Τηλ. 68.46.158 - 68.46.810 

Στέλνουμε αντικαταβολή σε όλη την Ελλάδα 























(ΟΜΡΑίΤ 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: 

ΜΗΤΡΟΠΟΛΕΩΣ 26 ΤΗΛ. 283 100 
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4 ο^ίΓ. 


■ ■ εταιρία ΟΑδδΕΤΤΕ δΟυΝϋ Α.Ε. αντιπρόσωπος στην Ελλάδα των μαγνηπκών υλικών 
■ της ϋΕΝΟΝ προκυρήσσει διαγωνισμό με τα εξής πλούσια δώρα: 
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ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75 ΧΑΙΔΑΡ112461 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ 5820399 ΡΑΧ 5820643 

ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 
ΘΜΒΕΗΤΟ ΟΗΕίίΟΝΙ 

ΒΟΗΘΟΣ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ 
ΝΙΚΟΣ ΚΡΟΝΤΗΡΑΣ 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ 
ΘΟΔΠΡΗΣ ΡΑΦΤΟΠΟΥΑΟΣ 
ΠΕΝΑΤΟ ΟΗΕίίΟΝΙ 
ΓΙΩΡΓΟΣ ΑΒΔΟΥΛΑΣ 
ΒΑΣΙΛΗΣ ΚΑΡΑΓΕΩΡΓΟΣ 
ΒΑΣΙΛΗΣ ΛΟΥΜΗΣ 
ΚΩΣΤΑΣ ΠΟΘΟΥΛΑΚΗΣ 
ΑΝΤΩΝΗΣ ΜΑΥΡΕΛΟΣ 
ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΠΙΝΟΣ 
ΜΙΛΤΟΣ ΤΣΙΑΚΑΛΟΣ 
Π ΜΑΓΓΛΗΣ 

ίΑΥ-ουτ 

ΤΑΣΟΣ ΣΚΛΑΒΟΥΝΟΣ 
ΙΙΜΒΕΗΤΟ ΟΗΕίίΟΝΙ 

ϋΤΡ ΣΕΛΙΔΟΠΟΙΗΣΗ 
ΤΑΣΟΣ ΣΚΛΑΒΟΥΝΟΣ 

ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ 
ΤΑΣΟΣ ΣΚΛΑΒΟΥΝΟΣ 

ΕΙΔΙΚΟΣ ΣΥΝΕΡΓΑΤΗΣ „ 


1111 


9 ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ ΓΙΑ ΤΗΝ 

δΙΜυίΑΤΙΟΝ δΕΟΤΙΟΝ 

ΜΑ8ΤΕΒ ΑΧΙ5 ΑΙΒ ϋΐνΕΒ 

ΕΚΔΟΣΗ 

46 ΒΐυΕ ΜΑΧ 

48 ΜΙΟ 

0υΒ3Ε νΟΕΡΙΕΟ 

ίο ΡΒΕνιεννδ 


90 ΗΤΡΕΛΛΑ 

Μελοντικές κυκλοφορίες 

ΒΕνίΕΝ/νδ 

ΤΩΝ ΟΟΙΝ-ΟΡ 


Πολλά πολλά παιχνίδια, με 

Με μια χούφτα 

15 ΡΟννΕΒ ΟΝ ΝΕ\Λ/8 

βαθμολογίες και κριτικές 
από τους συντάκτες. Δείτε 

πενηντάρικα... 

22 8ΤΑΥ ΟΟΟΙ. 

και αποφασίστε ποιό θα 

94 δΡΕΟΤΒΑ ΟΟίΟυΒ 

ΑΜΙΘΑ υ$βΓδ, συμβουλές 

είναι το επόμενο παιχνίδι 

Ζωγραφίστε στην Αγπ^θ με 

και κολπάκια. 

που θα αγοράσετε. 

50 ΕΧΤΒΕΜΕ 

4096 χρώματα 

24ΑΤΑΒΙ δΤ ΘΕΜΑ: 

51 ΒΒΑΤ 

96 ΜΑΙί ΟΒϋΕΒ 

Αχ αυτά τα άβδΚΙορ 

52 ΗΕΒΟ ΟυΕδΤ 

56 δΙΙΡΕΒ ΟΒΑΝϋ ΡΒΙΧ 

Πάρε κόσμε! 

26 ΑΜδΤΒΑΟ ΘΕΜΑ: 

ΜΟΝΑΟΟ 

100 ΒΙΒΛΙΟΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 

1_3δβΓ ό3δίο, και 

58 δΚυΐ-Ι- & 


διαγωνισμός 

ΟΒΟδδΒΟΝΕδ 

59 ΡΒΕϋΑΤΟΒ II 

102 ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 

28 ΡΟ-ΘΕΜΑ: νΟΑ 

60 ΟΟϋδ 

106 ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ 

Πολυτέλεια ή ανάγκη; 

62 ΕΧΤΕΒΜΙΝΑΤΟΒ 

64 ΕΝΟΙΑΝϋ 

ΕΡΕΥΝΑΣ 



108ΚΕΝΤΡΑ 






Ζ έστη, ζέστη, ζέστη και νέφος. Πώς αλλιώς ^ ' / θα μπορούσε να αρχίσει ένα καλο¬ 
καιρινό γράμμα, όταν το θερμόμετρο αγγίζει τους 37 βαθμούς, και δεν έφτανε μόνο 

αυτό έχουμε και τον φίλο μας το “ΝΕΦΟΣ”, που εδώ και καιρό κάνει μόνιμες διακοπές στην Αθήνα. 
Αλλά εμάς δεν μας τρομάζει, ούτε η ζέστη, ούτε το νέφος, ούτε οι λάσπες. Θα μου πείτε τώρα, οι λάσπες π 
δουλειά έχουν Ιούλιο μήνα. Εχουν και παραέχουν, κάποιοι είχαν περίσευμα λάσπης απ’ τον χειμώνα, και 
αποφάσισαν να την ρίξουν το καλοκαίρι. Ας είναι, καλύτερα να σε μισούν και να σε προσέχουν, παρά να σε 
αγνοούν. 

Και περνάμε στην παρουσίαση του υδΕΠ, που κρατάτε στα χέρια σας, αρχίζοντας απο το Μβρα Πβνίθνν, 
που δεν είναι άλλο απο το ΒΙ5Ε ΟΡ ΤΗΕ ϋΒΑΟΟΝ της ϋΥΝΑΜΙΧ, μιά παρουσίαση του ίπρΙβ ραοΚ της 
8ίθΓΓ3 με τον γνωστό ήρωα ΙΑΒΠΥ, μία ρομαντική πτήση με το ΒΙΙΙΕ ΜΑΧ, και μετά μιά σύγχρονη με το 

ΜΙΟ 29 ΡυΐΟΒυΜ. 


Αλλά δεν είναι μόνο αυτά, αφού δείτε και τα υπόλοιπα Γβνίθννε, σας παρουσιάζουμε την νέα μόδα στα παι¬ 
χνίδια: Κονσόλες χεριού, και θα ξεκινήσουμε με μιά παρουσίαση του ΟΑΜΕΒΟΥ της ΝΙΝΤΕΝϋΟ, θα συνε- 
χίσουμε στις επόμενες τρεις σελίδες με Γβνίβνν παιχνιδιών για κονσόλες, και μετά θα περάσουμε μιά βόλτα 
απο τα 001Ν 0Ρ3 για να ρίξουμε και κανένα πενηντάρικο. 

Ξέχασα να σας πω ότι υπάρχει και μιά καινούργια στήλη που ονομάζεται ΤΗΕ ΡΒΙΟΕ 13 ΒΙΟΗΤ, όπου θα 
παρουσιάζουμε κάθε μήνα επανεκδόσεις παλιών καλών παιχνιδιών, αλλά σε καλή τιμή. 

Τώρα σας αφήνω, γιατί με περιμένουν οι αγαπημένοι μου συντάκτες με το μαγιό τους να πάμε για κανένα 
μπανάκι. 

Εμείς θα τα πούμε απο Σεπτέμβριο και καλές ΔΙΑΚΟΠΕΣ. 


υΜΒΕΗΤΟ ΟΒΕϋ-ΟΝΙ 



ΜΙΑ ΠΡΩΤΗ 


ΜΑΤΙΑ ΣΤΙΣ 
ΜΕΛΛΟΝΤΙΚΕΣ 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 

ϋ5ΕΠ 




Π οιος από εσάς δεν γνωρίζει το γνωστό επιτραπέζιο παιχνίδι 
“$(Γ3ΐβ9θ”; Σίγουρα όλοι σας θα έχετε καταναλώσει αρκετές 
ώρες για την κατασκευή και επινόηση καλύτερων μεθόδων στρα¬ 
τηγικής, ώστε να καταφέρετε να νικήσετε τον αντίπαλο. Αυτό το πασί¬ 
γνωστο επιτραπέζιο παιχνίδι τώρα θα κυκλοφορήσει και σε ΟοιπρυίβΓ 
ΟθΓπθ Κατασκευάστρια εταιρία η γνωστή ΑοοοΙαάβ. Η ςοπιρυΙβΜδβ έκ¬ 
δοση του 8 (Γ 3 ΐβ 90 είναι αρκετά καλή και σίγουρα θα σας εντυπωσιάσει. 
Το παιχνίδι διαθέτει 5 διαφορετικά επίπεδα, το οπθίηβί, το οΐββδίε και 
το ΠΊοάβτη. Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι φοβερά και σίγουρα θα σας 
αφήσουν με ανοιχτό το στόμα. Το παιχνίδι θα κυκλοφορήσει για ΡΟ, 
ΑΤΑΒΙ. ΑΜΙΟΑ 064/0128, δΡΕΟΤΒυΜ ΟΡΟ 664/6128/464. Καλώς να 
μας έρθει... 



Τ ο γνω¬ 
στό σε 
όλους 
μας 001.0- 
Ν ΕΙ_ 5 ΒΕ 
ΟυΕδΤ της 
δϊβττα οπ-Ιίηβ 
που έκανε 
τόσο μεγάλη 
επιτυχία στο 
χώρο των 
συμβατών 
τώρα θα κυ¬ 
κλοφορήσει 
και για τον 
ΑΤΑΒΙ 5Τ. Το 
παιχνίδι είχε 
κυκλοφορή¬ 
σει μόνο για ΡΟ και ΑΜΙΟΑ. σε 
λίγες μόνο ημέρες θα είναι 


διαθέσιμη και η έκδοση αυτού 
του καταπληκτικού ΑάνβπΙυτβ 













































ΑΙΤΕΚΕϋ ϋΕδΤΙΝΥ 


Τ η μια στιγμή είσαι μόνο συνη¬ 
θισμένος τύπος που τρώει 
ποπ-κόρν και την άλλη μετα- 
φέρεσαι μέσω ενός συστήματος 
τηλεόρασης σ’ένα φανταστικό 
εξωγήινο κόσμο γεμάτο με εξωτι¬ 
κά τοπία και γοητευτικά 
υίβίΟΓΓΠδ. 

Καλωσορίσατε στο νέο εκπληκτι¬ 
κό πεπρωμένο του Ρ.ϋ.ΒβιτβΜ. 
Ακολουθήστε τον Ρ.ϋ μέσα από 
ένα θαυμαστό σάμπαν από πηγές 
γεμάτες οξύ και θραύσματα, κου¬ 
τιά με ιούς και φαντάσματα. 
Υπάρχει ένα μεγάλο μυστήριο 
εδώ που μόνο αυτός, με τη βοή- 




θειά σου, μπορεί να λύσει. 

Αυτό είναι το εκπληκτικό σενάριο 
ενός καινούργιου 9 Γ3 Ρ |Ί ·ί ;8 
ΑάνβηίυΓβ της ΑοοοΙαάβ. 

Το ονομά του “ΑίΤΕΒΕΟ 
ϋΕδΤΙΝΥ”. 

Το παιχνίδι με μια πρώτη ματιά 
που του ρίξαμε μας εντυπώσιασε. 
Περιέχει πάνω από 90 οθόνες με 
καταπληκτικά γραφικά. 

Το σύστημα που χρησιμοποιεί εί¬ 
ναι το κλασσικό και το λεξιλόγιο 
του φτάνει στις 1500 λέξεις!!. 

Το παιχνίδι θα κυκλοφορήσει σύ¬ 
ντομα για ΡΟ και υποστηρίζει 
όλες τις κάρτες γραφικών.. 


ΟΑΙΙΝΤΙΕΤ III 


συνέχεια της γνωστής σειράς 
ΟΑϋΝΤΙΕΤ δεν άργησε να έρθει 
Σε λίγες μέρες θα κυκλοφορήσει 
το ΟΑϋΝΤΙΕΤ III, από την γνωστή 
εταιρία υ δ 601.0 Το σενάριο του παι¬ 
χνιδιού κινείται στα γνωστά πλαίσια 
στην αιώνια μάχη του καλού με το κακό 
Εσείς και η ομάδα σας. θα πρέπει να 
μπείτε στο μυστικό κόσμο του Οορτβ. τη 
γή των β αυτοκρατοριών και να πολε¬ 
μήσετε ενάντια στις δυνάμεις του κακού 
που δοιικούνται από ένα δαιμονικό βα¬ 
σιλιά Κάθε αυτοκρατορία πρέπει να 
ελευθερωθεί από τις δυνάμεις του σκό¬ 
τους πριν αναμετρηθείτε με το δαιμόνιο 
βασιλιά, σε μια μάχη όπου ένας μόνο 
μπορεί να είναι ο επιζών Το παιχνίδι 
θα κυκλοφορήσει για ΑΜΙΟΑ ΑΤΑΒΙ. 
δΡΕΟΤΒϋΜ. ΟΒΜ. ΟΡΟ 



ΒΑΙΑΝΟΕ ΟΡ ΤΗΕ ΡΙΑΝΕΤ 


Θ α μπορούσες να λύσεις τα οικολογικά προ¬ 
βλήματα της γής; Τελικά αναγνωρίζοντας το 
μέγεθος της περιβαλλοντολογίας κρίσης, 
τα Ενωμένα Εθνη, διόρισαν εσένα, τον υψηλότερο 
εντεταλμένο του Περιβάλλοντος. Εχεις τις δυνά¬ 
μεις να επιβάλλεις πρόστιμα στη βιομηχανία και 
μεγάλες επιδοτήσεις σε δραστηριότητες που αξί¬ 
ζουν τον κόπο. Πρέπει να χρησιμοποιήσεις σοφά 
αυτή τη δύναμη, για σένα είναι υπεύθυνες όλες οι 
πλευρές για την περιβαλλοντολογική κρίση. Βαθ- 
μολόγεισε για την ικανότητα σου να εξισορροπή- 
σειςτη παγκόσμια οικονομία με την ζωτικότητα 
της οικολογίας. 

Αν οι “κινήσεις” σου βλάψουν τη βιομηχανική πα¬ 
ραγωγή, θα χάσεις σίγουρα τόσο, όσο αν ο κό¬ 
σμος καταστρέφοταν από τη τοξική μόλυνση. Αυτή 
είναι η υπόθεση ενός καινούργιου δίπιυΙαΙΟΓ που 
θα κυκλοφορήσει από την ΑοοοΙαάβ με το ονομά 
“ΒΑΙΑΝΟΕ ΟΡ ΤΗΕ. ΡΙΑΝΕΤ”. Το παιχνίδι περιέ¬ 
χει πάνω από 150 τοποθεσίες, πάνω από 150 δια- · 



φορετικές οθόνες, πάνω από 150 εξομοιώσεις και 
πάνω από 150 προβλήματα. Χρησιμοποιεί ένα 
απλό σύστημα επικοινωνίας “ΗγρβιΙβχΓ που μοιά¬ 
ζει πολύ με το σύστημα τεχνικής νοημοσύνης. Το 
παιχνίδι θα κυκλοφορήσει σύντομα για ΡΟ, Ρδ/2 
και ΤΑΝϋΥ και θα υποστηρίζεΓόλες της γνωστές 
κάρτες γραφικών. 
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ΟΕΑΤΗ 

017 

ΟίΟΡΥ 



Τ ο ΘββΙΗ ογ ΟΙοτγ αφήνει τα 
μέλη του ΡίίβΗΙ δΙιτιυΙβΙΙοη 
της ΙΒΜ να ξαναζήσουν 
76 χρόνια από μια κατά κάποιο 
τρόπο συμπιεσμένη ιστορία των 
αεροπορικών επιχειρήσεων. 

Είναι το πρώτο ΡΝ 9 ΗΙ 
δΙιτιυΙβΙΙοη που δίνει την ευκαι¬ 
ρία να ξαναζήσεις τις 12 μεγα¬ 
λύτερες, αποστολές όλων των 
εποχών, σε 12 από τα περισσότε¬ 
ρο γνωστά αεροπλάνα (δορννΙΙΗ 
ΟβπτβΙ, ΡοΚΚθγ Θ Β1, ΤΗ β 
δρΗίίτβ, ΤΗβ ΜβδδβΓδοΗιτιΙάΙ 
109, ΤΗβ Ρ -86 δαόΓβ, ΜίΟ-15, Ρ- 
4, ΡΗβηΙοπι, ΜΙΟ-21, ΤΗβ 
ΜίΓβοβ, 8 ββ ΗβΓΓίβτβ, Ρ-16, ΜίΟ- 
23), σε 6 διαφορετικές ιστορι¬ 
κές περιόδους. Διάλεξε μια απο¬ 
στολή ανάμεσα στις 6 περιό¬ 
δους και γίνε ένας πιλότος στο 
Δεύτερο Παγκόσμιο Πόλεμο ή 
στον Πρώτο ή πήγαινε και πολέ¬ 
μησε στο Βιετνάμ, πέταξε στη 
Κορέα και γιατί να μην περάσεις 
και από τα ΡβΙΚΙβπάβ. 

Θα πολεμήσεις ενάντια στους 
πιό άφοβους και ταλαντούχους 
πιλότους όλου του κόσμου. Το 
ΟΕΑΤΗ ΟΒ 01.0ΒΥ θα κυκλοφο¬ 
ρήσει για ΡΟ και όπως είδαμε τα 
γραφικά του είναι κάτι παραπά¬ 
νω από φανταστικά. 

Το παιχνίδι θα κυκλοφορήσει 
από την γνωστή ΑΟΤίνίδΙΟΝ 
μέσα στο χρόνο. Φίλοι των 
δίιπυΐβΐίοη δεν έχετε παρά να 
περιμένετε.. 


ΤΕ 5 Τ ΘΡίνΕ 


Ο ι συνέχειες σήμερα είναι πολύ 
της μόδας. Οπως και στις ται¬ 
νίες βλ. Ρόκυ, Στα ούλα του 
Καρχαρία, Παρασκευή και 13+1 κ.α 
που πραγματικά κατάντησαν σήριαλ 
έτσι και στα ΟοΓπρυΙβτ (33 γη 65 αυτή η 
μόδα έχει μπει για τα καλά. Κλασσικό 
παράδειγμα η σειρά του Κίης’δ Ουβδί 
που σε λίγο καιρό θα έχει φτάσει στο 
Κιης’δ Ουβδί XXXVII. Στο ίδιο στυλ 
κινείται και η σειρά “ΤΕ5Τ ΟΒίνΕ” 
που σε λίγο καιρό θα κυκλοφορήσει 
το Τβδί Θπνβ III. 

Ναι καλά διαβάσατε, σε μερικές μέ¬ 
ρες θα κυκλοφορήσει, η συνέχεια του 
γνωστού παιχνιδιού. 

Το παιχνίδι αυτή τη φορά περιλαμβά¬ 
νει τα ακριβότερα και τα πιο έξοχα 



• « 



σπόρ αμάξια όπως ΟίιβνΓοΙθί’δ ΟΕΒν 
III, ΡίηίηίβΓίηβ ΜγΙΗοδ και Ι_3Γηόο- 
Γ 9 Πίηί ΟΙβόΙο. 

Ακόμα υποστηρίζει οδήγημα στην 
βροχή, στο χιόνι, στην νύχτα και σε 
άλλες αντίξοες συνθήκες. Τα γραφι¬ 
κά του παιχνιδιού θα σας εντυπωσιά¬ 
σουν και θα σας κάνουν να το αγαπή¬ 
σετε όπως αγαπήσατε και τα δύο 
προηγούμενα παιχνίδια. 

Το παιχνίδι θα κυκλοφορήσει αρχικά 
για ΡΟ και υποστηρίζει μόνο της κάρ¬ 
τες νΟΑ, ΕΟΑ και ΤΑΝϋΥ. Φίλοι των 
Οπνίη9 δίΓτιυΙβΙιοπ δεν έχετε παρά να 
κάνετε προπονήσεις στα δύο προη¬ 
γούμενα παιχνίδια και να περιμένε¬ 


τε... 


ΒΕΑδΤ ΒυδΤΕΒδ 


ΡΓ09Γ«Μίη9 Ι>» Η·ΠΓΜ ΟΐΓ|( 

6γ·ρΙι1(ι 6ν ΑηιίΓηι Ρ·ηα ·η<1 Κ·η ϋ»ΓνΙχ 



Η ΑοΙίνίδιοη σας παρουσιάζει το 6β3$( 
Βυ$ΐ6Γ$ ενο καινούργιο παιχνίδι 
που μπορεί να παιχθει σε Απιιςβ η 
οε Αΐ3Γί δΤ Υπάρχουν επτά επίπεδα και σε 
κάθε ενα απ αυτό μια ποικιλία απο τέρατα 
που επιτειθοντοι στον παίκτη Τα επίπεδο 
περιλαμβάνουν ενα υπόγειό σιδηρόδρομο 
στον πρώτο τομέα (Ιβ(( ΓίςίιΙ $οτοΙΙ το 
υπόγειό τούνελ ινβΙΚίπο ίπ(ο δοτββη το 


οσανσερ νετίίεβΐ δοτοΙΙΐ. εναν έρημο δρο- 
μο ΙβΗπρΜ $ογοΙΙ δρομο νοΙλίπς ίπ(ο 
$ 0 Γθβη όλους τούς φρουρούς μαζί 
ΙβΚ πςΜ $ογοΙΙ και τον μεγάλο καθηγητη 
στο διαστημικό πλοίο Ολα το επίπεδα στο 
τέλος έχουν το φρουρο του επίπεδου 
κλασσική συνταγή των βτοβάβ ρίπιβί 
Το παιχνίδι διαθετει επιλογή για μονο ή δι¬ 
πλό παίξιμο 
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δΤΑκεοΝτκοί 

Ε να νέο παιχνίδι θα κάνει την εμφάνιση του σε λίγες 
ημέρες στην Ελληνική αγορά Το ονομα του 
1 δΤΑΒ ΟΟΝΤΒΟΙ. και κατασκευάστρια εταιρία η 
γνωστή πλέον μετά από τις πολές επιτυχίες της. 
ΑοοοΙβάβ Το παιχνίδι ανίκει στην κατηγορία των 
Αο(ίοη/5ΐΓ3ΐβ<)γ Το σενάριο του εξελισετε στον 27ο αι¬ 
ώνα εκείνη 
την εποχή 7 
εξωγήινοι 
αγωνιστές 
συνδέονται 
και κατα¬ 
σκευάζουν 
ένα σχήμα 
που ονομά¬ 
ζετε “η αυ¬ 
τοκρατορία 
του κακού". 

Εισβάλλουν ανελέητα στους διαστρικούς γείτονες και 
κανουν δούλους του κατοίκους Τώρα η ανθρωπότητα 
βρίσκεται στην αγοραστική λίστα Εσείς θα πρεπει να 
ενωθειται με τις δυνάμεις των ' ΑΙΙίαποβ οί Ρτββ δΐ3Γ5" 
για να υπερασπίσετε το γαλαξία ενάντια στις αρκετά με¬ 
γάλες δύναμης του υτ Ουβπ 

Οι αρχηγοί επτά φανταστικών αστρικων στόλων περιμέ¬ 
νουν τις εντολές σου για τη μάχη Το παιχνίδι διαθέτει 
αρκετά καλά γραφικα και υποστηρίζει όλες τις γνωστές 
κάρτες γραφικών, το ΙοππβΙ του δΤΑΒ ΟΟΝΤΒΟΙ. είναι 
για όλους τους τύπους υπολογιστών 
Φίλοι μου αν και εσείς θα θελατε να γίνετε ένας διαγα 
λαξιακός ηρωας δεν έχετε παρά να πάρετε μέρος στο 
δΤΑΒ ΟΟΝΤΒΟΙ. 



(ΚΙΙΙ$Ε ?ϋ;ί Α (ΟΚΡ$Ε 

Ε πιτέλους το 0ΒΙΙΙ3Ε ΡΟΒ Α ΟΟΒΡ3Ε θα κυκλοφο¬ 
ρήσει σε λίγες μέρες και στην χώρα μας. Το παιχνίδι 
είναι κατασκευασμένο από την 0Ε1.ΡΗΙΝΕ 
δΟΡΤννΑΒΕ γνωστή πιά μετά την κυκλοφορία του Ρυίυτβ 
Υ\/3Γ3 και του ΟρβΓβίιοπ δίβαΐίό. Το σενάριο του παιχνι¬ 
διού εξελίσσε¬ 
τε το 1920. 

Εσείς ο επιθε¬ 
ωρητής ΒαουΙ 
ΟυεβπίίβΓ κά¬ 
νετε μια ονει¬ 
ρεμένη κρου¬ 
αζιέρα στην 
μεσόγειο με 
το Ελληνικό 
ιστιοφόρο κα¬ 
ράβι του Νί¬ 
κου Καρα- 
μπουτζιάν. Η όμορφη κρουαζιέρα δεν αργεί να αλλάξει 
τροπή για τον επιθεωρητή ΒαυΙ όταν μια σκανδαλώδη και 
παράξενη δολοφονία συμβαίνει πάνω στο πλοίο. 

Ο Καραμπουτζιάν δολοφονείται. Εσείς τώρα θα πρέπει 
να ρίξετε φώς σε αυτό το σύνθετο μυστήριο.. Το παιχνίδι 
ακολουθεί πιστά το στύλ των περιπετειών της γνωστής 
συγγραφέας Αςβίίιβ 0ήπ$1ίβ. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι φοβερά μιας και στην ΡΟ 
έκδοσή του φτάνουν τα 256!! ενώ στην έκδοση για Απιίςβ 
τα 32!! χρώματα 

Από την πρώτη κιόλας ματιά που ρίξαμε στο παιχνίδι 
εντυπωσιαστήκαμε. 

Φίλοι 3άνβπίυΓβτ$ το 0ΒΙΙΙ3Ε ΡΟΒ Α ΟΟΒΡ3Ε είναι ένα 
παιχνίδι που αξίζει να περιμένετε.. 



ϋΕΑΤΗ ΚΝΙ0ΗΤ8 ΟΡ ΚΒΥΝΝ 


Ο σοι φίλοι ασχολούνται με τα ΡΡΟ’β σίγουρα 
θα ξέρουν το πολύ γνωστό ΟΗΑΜΡΙΟΝδ 
ΟΡ ΚΒΥΝΝ. 

Ε λοιπόν σε λίγες μέρες θα κυκλοφορήσει και 
στην χώρα μας η συνέχεια του γνωστού αυτού 
ΒΡΟ, το ϋΕΑΤΗ ΚΝΙΟΗΤδ ΟΡ ΚΒΥΝΝ. Η αρχική 
κατασκευή του παιχνιδιού έγινε από την ΤδΒ σε 
επιτραπέζιο ΒΡΟ, και την μεταφορά του σε 
σοπιρυΐβτ 93™β ανάλαβε η γνωστή δδΙ. Το παι¬ 
χνίδι ανήκει στην κατηγορία των Αάνβ-ποβά 
Ουπςβοπδ & Οτβοοπδ και η υπόθεση του εξελίσ¬ 
σεται στην Οτ39θηΙ.3ηοβ. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι αρκετά καλά, βέ¬ 
βαια αυτό που το κάνει να ξεχωρίζει είναι η πο¬ 
λύ καλή πλοκή και η μοναδική ατμόσφαιρα που 
διαθέτει. Το παιχνίδι θα κυκλοφορήσει για ΡΟ, 
ΑΜΙΟΑ, 0-64/128. Φίλοι των ΒΡΟ’β έχετε τα μά¬ 
τια σας ανοιχτά, μια καινούργια και γόνιμη πε¬ 
ρίοδος σας περιμένει.. 
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ΛΛ ' (ΜΙΒ· 

ης ίδιας εταιρίας που μας έδωσε το καταπληκτικό Ρίδθ ο( ίάβ Οτ.ιςοπ Η Ογηαπτίε έρχεται τώρα με αυτό που θα 
ονομάζαμε "το πιο κοντινό πραγμα σε ένα ίηίεταείίνβ ςαιπβ Για να είμαστε ακριβείς σε μια ταινία που προ¬ 
σπαθεί να γίνει παιχνίδι 1 Χμ πάλι δεν είμαι σαφής Κοιτάξτε, το παιχνίδι δημιουργήθηκε μετά από έναν ολό¬ 
κληρο χρόνο γυρισμάτων με αληθινούς ηθοποιούς, και υστέρα οι φωτογραφίες που παρθηκαν ψηφειοποιηθηκαν για 
να χρησιμοποιηθούν ατόφιες από πολύ ισχυρό υπολογιστικά συστήματα, όπως είναι αυτά των ΑΤ Ολα αυτό, που δεν 
συμβαίνουν συχνά στον*χώρο των υπολογιστών, σας δίνουν 256 πολύ ρεαλιστικά χρώματα στην οθονη του υπολογι 
στή σας Ολα τα αλλα στοιχεία ακολουθούν αυτή την ποιότητα κατασκευής με προδιαγραφές ήχου να αξιοποιουν 
ταυτόχρονα μια ΒοΙΝπά. ίιαι ενα δουπά ΒΙοβΙθγ για ήχο και μουσική Μην μου πείτε οτι δεν εντυπωσιαστήκατε: Οσο 
για την υπόθεση που εξελίσεται στην μακρινή Κίνα, θυμίζέι ένα τυπικό ίϊίιπ ποίτ Ενα παιχνίδι που συνδυάζει το μέ 
γεθος με την ομορφιά, φανερώνοντας την ωριμότητα της εταιρίας Κάνοντας μια σύγκριση με το Οίβθ οί ΙΗβ Οτοςοπ 
βλέπουμε ότι πραγματικά δεν υπάρχει καμία σχέση Το ΗβατΙ οί ΟΓιίπα. είναι κατά πολύ τελειότερο σε γραφικά, σχε¬ 
δίασμά αλλά και χειρισμό Σύντομα θα το παρουσιάσουμε σε ένα ολοκληρωμένο και αναλυτικό τβνϊβνι/ 







5ΙΕΚΚΑ ΑΛΑ ΓΑΛΛΙΚΑ 


Ε να από τα πιο πασίγνωστα παιχνίδια της διβπα οπΊίπβ σε όλο τον κόσμο είναι και το “ΙβιευΓβ 
δυίί 1_3ΐτγ ΙΙΓ. Το γνωστό αυτό παιχνίδι θα κυκλοφορίσει σε νέα έκδοση η οποία θα υποστηρίζει 
Γαλλικά. Είναι μα καινούργια καινοτομία της &βπ3 που σίγουρα θα εντυπωσιάσει πολούς φί¬ 
λους που ομιλούν Γαλλικά. Η εταιρία μέσα στο 1991-1992 σκέφτεται να μεταφράση και άλλες πολ¬ 
λές γνωστές της περιπέτειες . Φυσικά αυτή η κίνηση της εταιρίας δεν είναι μόνο μια κίνηση καλής 
θέλησης, αλλά μια κίνηση για την κατάκτηση της Γαλλικής και Ευρωπαϊκής Αγοράς. Ας ελπίσουμε 
ότι σε μερικά χρόνια θα έχουμε και εμείς την ευχαρίστηση να χαρούμε τις αγαπημένες μας περιπέ¬ 
τειες της διβπα οπΊίπβ με Ελληνικά λεξιλόγιο... 




Δ εν προλάβαμε να πάρουμε τα πρώτα νέα για ττς Γαλλικές εκδόσεις της 
διβπα οη-Ιίηβ και μας ήρθαν νέα και για Γερμανικές εκδόσεις της εταιρίας. 
Το πρώτο παιχνίδι που θα κυκλοφορήσει σύντομα με Γερμανικό λεξιλόγιο 
είναι το δΡΑΟΕ ΟΙΙΕδΤ III, μετά θα ακολουθήσουν τα ΙβιευΓβ δυίί Ιαπγ III, Βίδβ 
οί ίίιβ Οταςοη και δίβΙΙατ 7. 

Οι Γ ερμανικές εκδόσεις για Αππιςα και Αίαή δΤ θα κυκλοφορήσουν σύντομα μετά 
την έκδοση για ΙΒΜ. Μέσα στα μελλοντικά σχέδια της εταιρίας είναι η κυκλοφο¬ 
ρία των περιπετειών της με Αγγλικό (φυσικά), Γαλλικό, Γερμανικό και Ισπανικό 
λεξιλόγιο. 


5ΡΑ0Ε ΟϋΕδΤ 
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ΤϋΚΤΙΕδ 


ΚΑΠΝΟ 


Σ ίγουρα όλο» σας θα έχετε παίξει με κά¬ 
ποιον αυτοκινητόδρομο. Θα έχετε δώ¬ 
σει ατελείωτες “κόντρες” με φίλους 
σας με τα πιό ταχύτερα αυτοκίνητα. Κάπου 
όμως θα τα βαρεθήκατε. Το σίγουρο είναι ότι 
τα παιδιά σήμερα δεν ευχαριστιούνται με τα 
απλά αυτοκίνητα ταχύτητας και για αυτό το 
λόγο έχουν κυκλοφορίσει σέτ με τον ιππότη 
της ασφάλτου, σέτ δρίάβίτπαη και σέτ 
ΒβίΓηβη. Σε αυτά τα σέτ μπορείτε να προ¬ 
σθέσετε και ένα ακόμα, το σέτ με τα Χελονο- 
νινζάκια. Τα γνωστά αυτά πλάσματα τα οποία 
τώρα πιά τα συναντάμε παντού, στην τηλεό¬ 
ραση, σε οοηρυίθΓ ςαπιβς, σε λαμπάδα, σε 
ρούχα, σε παντόφλες κ.α Τώρα οι φανατικοί 
χελονο-οπαδοί θα μπορούν να χαρούν τους 
αγαπημένους τους ήρωες και σε αγώνες τα¬ 
χύτητας. Τα σέτ που κυκλοφόρησαν είναι 
τρία και η τιμή τους κυμαίνεται από 59.99 μέ¬ 
χρι 79.99 λίρες. Το νέο αυτό προϊόν προς το 
παρόν κυκλοφορεί μόνο στην Αγγλική αγορά 
αλλά είναι σίγουρο ότι σε λίγους μήνες θα 
κυκλοφορήσει και στην χώρα μας... 



Τ ο αδελφάκι του δΙΙηοίβγ δεν 
άργησε να έρθει. Το περίεργο 
ΙογβΙΙοΚ που βλέπετε στην φω¬ 
τογραφιά (περίεργο λόγο σχήματος) 
ονομάζεται “ΜαπΙβ-Γαγ” και κατασκευά¬ 
στηκε από την βρβοίτβνίάβο. 

Εχει εργονομικό σχεδίασμά, βυΙοΙΙτβ, 
σωστή κατανομή βάρους και μεγάλη 
αντοχή. Η τιμή του φτάνει τις 5000 
δραχμές και η έκδοσή του για δβοα 
και ΝίπΙοηάο στις 6000 δραχμές. 


I 



Ν I Ν Τ Ε Ν Ό Ο 

ττιτέλους έφτασαν και στην χώρα μας οι γνωστές 

παιχνιδομηχανές ΟΑΜΕ ΒΟΥ και Ν.Ε.δ. Στις 10 

Ιουνίου στο ξενοδοχείο “(.ΕϋΒΑ ΜΑΒΒΙΟΤΤ” 
έγινε η παρουσίαση 
της ΝίηΙβηάο από 
το γενικό διευθυ¬ 
ντή της εταιρίας 
στην Ελλάδα. Αυτή 
η κίνηση έδωσε την 
ευκαιρία στους ιδιο¬ 
κτήτες καταστημά¬ 
των να γνωρίσουν 
από κοντά τα νέα 
προϊόντα που θα ει¬ 
σάγει η Νΐπίβηάο 
στην Ελληνική αγο¬ 
ρά. 





























ΑΒΜΟυΚ-ΟΕΟΟΟΝ 

I 

Μια φιλόδοξη οντότητα θέλει να κυβερνήσει την γη. Γι' αυτό 
λοιπόν φτιάχνουν μια δεσμίδα ενέργειας την οποία θέλουν να 
εκτινάξουν στη γη. Ετσι όμως, όλα τα απροστάτευτα είδη ζωής 
θα αφανιστούν. 

Εσύ, διαλέγεις και ελέγχεις 6 υψηλής τεχνολογίας οχήματα, με 
τα οποία αρχίζεις έναν αγώνα ενάντια στο χρόνο, ψάχνοντας να 
καταστρέψεις το δίκτυο τροφοδοσίας του εχθρού, όπως επίσης 
και την γεννήτρια της δεσμίδας ενέργειας. 

Εσύ πρέπει να μαζέψεις ενέργεια από διάφορες άλλες πηγές 
για να δημιουργήσεις τα δικά σου συστήματα αντιμετώπισης του 
εχθρού. 


\ 























ΤΟ ΚΛΑΣΙΚΟ ΕΙΝΑΙ ΠΑΝΤΑ ΙΝ 


Ε νας νέος εκτυπωτής θα κυκλοφορήσει σε λίγες μέρες από την γνωστή 
κατασκευάστρια εταιρία ΟίΐνΕΤΤΙ. Το ονομά του ΌΜ 624” και οι δυνατό¬ 
τητες που προσφέρει πολλές. Ο ΟΜ 624 είναι ένας 24-ριη εκτυπωτής με 
ταχύτητα 410 ορε σε Ηιςίι δρβθό Μοάβ, 360 ορε σε 0 γ 3Λ Μοάβ και 120 ορε σε 
Ιβίΐθτ ΟυβΙιίγ Μοάβ. Η 24ρίη κεφαλή του έχει διάρκια ζωής 600.000.000 χτυπή¬ 
ματα!!. Ο ϋΜ 624 υποστηρίζει πάνω από 11 διαφορετικές γραμματοσειρές που 
επεκτείνονται σε πολύ περισσότερες αν προσθέσουμε μα έξτρα κάρτα Για πε¬ 
ρισσότερες πληροφορίες : ΟίΐνΕΠΊ X ΣΟΛΟΜΩΝΙΔΗΣ ΦΙΛΕΛΛΗΝΩΝ 30- 
32 Τηλ.3248238. 3248239 


ΚΑΡΕΚ8 
ΚΑΙ 0ΑΜΕ8 


Ο ι κορυφαίοι “ράπερς”, 
ΜΟ ΗοπιιηβΓ και ναπίΙΙο 
Ιοβ θα δώσουν τα ονο- 
ματά τους σε νίάβο 93Π1Θ5 που 
θα κυκλοφορήσουν στο τέλος 
αυτού του χρόνου. Μετά από 
την Ρβρβί, και την κού¬ 
κλα της ΜβΙΙβΙ θα 
μπορείτε να απολαύ¬ 
σετε τον κορυφαίο ρά 
περ ΜΟ Η 3 ΠΊ ΓΠ β Γ 
και σε 

οοπιρυΙβΓς 
9 3 πτι β ς 
Οπως δεί¬ 
χνουν τα 
πράγματα 
φίλοι μου, 
τώρα πιά συγκι- 
νούν πολύ περισ¬ 
σότερο οι τρα¬ 
γουδιστές παρά 
οι ήρωες ταινιών. 


Η νέα γενιά νίάβο ςι^πίθδ υψηλής τεχνολογίας βρί¬ 
σκεται σήμερα στα χέρια σας από την αποκλει¬ 
στική αντιπροσωπία της δΕΟΑ στην Ελλάδα 
ΙΝΤΕΒΙΑ Α.Ε. 

Επίσης η εταιρία ΙΝΤΕΒΙΑ Α.Ε εξασφάλισε την απο¬ 
κλειστική αντιπροσώπευση της εταιρίας νίΒΟΝ 
ΟΑΜΕδ στην χώρα μας. 

Για την ενημέρωση σας η νίΒΟΙΝ ΟΑΜΕδ είναι μια 
από τις πέντε μεγαλύτερες ΟοΓπρυΙβΓθ δοίΙννβΓβ εται¬ 
ρίες στον κόσμο. 

Η συλλογή της σε παιχνί¬ 
δια σε όλους τους τύπους 
(ΙΒΜ-ΡΟ, ΑΜΙΟΑ, ΑΤΑΒΙ 
δΤ, δΡΕΟΤΒϋΜ, ΑΜδ 
ΤΒΑϋ, ΑΒΟΗΙΜΕϋΕδ, 

ΟΒΜ 64 και ΑΡΡΙ.Ε), ξε¬ 
περνάει τα 160 διαφορετι¬ 
κά παιχνίδια. 
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Ε να νέο κομττιουτεράκι κυκλοφόρησε από την ΗΕ\Λ/1_ΕΤΤ 
ΡΑΟΚΑΒϋ, το ονομά του “ΗΡ 48δΧ”. Το θαυματουργό αυτό 
μηχάνημα δεν έχει καμιά σχέση με τα συνηθισμένα κομπιου- 
τεράκια που κυκλοφορούν στο εμπόριο και έχουμε συνηθίσει να 
βλέπουμε. 

Το ΗΡ 483Χ" έχει την δυνατότητα απεικόνισης γραφικών παραστά¬ 
σεων, όλων των μαθηματικών πράξεων ακόμα και των πιό εξειδη- 
κευμένων, γραφημάτων, σύνδεση με προσωπικό υπολογιστή, εκτύ¬ 
πωση (αν το συνδέσουμε με το περιφερειακό ΙηίΐΈΐΌά ΡγϊπΙθγ) κ.α. 
Το μεγεθός σε σχέση με τις δυνατότητες που προσφέρει είναι φυ¬ 
σιολογικό. 

Μπορεί να λειτουργεί με μπαταρίες και με ρεύμα (σύνδεση με μετα¬ 
σχηματιστή). Φίλοι τα κομπιουτεράκια του 21ου αιώνα άρχισαν να 
κάνουν την εμφάνισή τους... 


νΐϋΕΟ ϋκυοδ 


Μ ια καινούργια και επι¬ 
κίνδυνη μανία σαρώνει 
τα πάντα, από την κυ¬ 
βέρνηση μέχρι τα βρώμικα 
μπάρ της Ιαπωνίας. 

ΤοΙ<γο- ό35θά ΑβΚ δίοτγ- 
ΙθΙΙθΓβ επινόησαν ενα νόμιμο 
“παιχνίδι με ναρκωτικά" με 
ένα κεντρικό νίάβο-οοπιρυ- 
Ιβτ το οποίο σε “ανεβάζει" κα¬ 
θώς το κοιτάς. 

Ο εγκέφαλος σου πραγματικά 


νιώθει τη πίεση. 

Τα ταξίδια εκτείνονται απο το 
να σε κάνουν να νιώθεις σαν 
να έχεις λάβει κάποιο μήνυμα 
μέχρι να σε κάνουν να έχεις 
την αίσθηση ότι το κεφάλι 
σου στριφογυρίζει. 
Ειδικότερα, το ανατρεπτικό 
του στύλ κάνει το κεφάλι σου 
να γυρίζει και σου δίνει μια 
παράξενη αίσθηση κάτω απο 
τη μύτη σου! 

Ο διάσημος Ιάπωνας 
καλλιτέχνης ΠγοΐβυΚβ 
ϋίπιοη και το συγκρότη¬ 
μα Ηουδβ ©ΓθβΙβΓ ΤΗβπ 
Οπβ έφτιαξαν τα οπτικά 
και ηχητικά εφέ στο 
νΐάβο ϋτυθ Οπβ το 
οποίο κοστίζει στο 
νίάβο 15 λίρες και στο 
ΐ386Τάί8Κ 19. 

Προσοχή όμως παιδιά 
μην ξεχνάτε ότι τα 
νίάβο άτυςβ είναι 
πραγματικά πονοκέφα¬ 
λος. 



ΜΡΟ 
ΑΛΛΑ 
ΆίΟ'ΐΡϊ 




μικρό αλλά θαυματουργό 
μηχανηματακι που βλέπετε 
στην φωτογραφία θα κυκλο¬ 
φορήσει σε λίγες μέρες και στην 
χώρα μας 

Το περιφερειακό αυτό δίνει την δυ¬ 
νατότητα στους κατόχους Απτϊβα 
και Α13Π 8Τ να συνδέσουν πάνω 
του ένα τπουεε και ένα ϊογεΙίεΚ 
χρησιμοποιώντας την ίδια πόρτα. 

Το μηχάνημα αυτό δίνει ακόμα την 
δυνατότητα με ένα απλό άγγιγμα 
ενός κουμπιού να περνάμε από το 
ένα περιφερειακό στο άλλο 



υδΕπ 


19 

















ΑΚΟΜΑ ΠΙΟ 


ΤΛ ΆΛΛΠΆΪΛ 



<ΜΜΛ 0ΙΥΝΧ 

Τ έσσερις φορές έχει ρίξει η Αίβι-ί την τιμή του Ι,γηχ 
από την ημέρα κυκλοφορίας του μηχανήματος Αρ¬ 
χικά η τιμή του ήταν 179.99 λίρες αργότερα έπεσε 
στις 139.99 λίρες και τελικά στις αρχές του χρόνου στα¬ 
θεροποιήθηκε στις 99 λίρες. Αυτό το μήνα όμως η τιμή 
του έπεσε πάλι στις 79.99 λίρες. 

Αυτή τη φορά το πακέτο εκτός από το παιχνίδι που πε¬ 
ριέχει προσφέρει ακόμα και το καλώδιο για πιυίίί-ρΙβγβΓ 
και το τροφοδοτικό του. 

Στην φωτογραφία όπως βλέπετε έχουν κυκλοφορήσει 
πολλά καινούργια περιφεριακά τα οποία διατίθονται ήδη 
στην αγορά. 

Ενδιαφέρον παρουσιάζει το περιφερειακό που τροφοδο¬ 
τεί με ρεύμα το ί.γηχ από τον αναπτήρα αυτοκινήτου. 

Για την ασφαλή μεταφορά του μπορείτε να επιλέξετε μια 
θήκη από τις δύο θήκες που απεικονίζονται στην φωτο¬ 
γραφία. Εμείς το μόνο που έχουμε να πούμε είναι, ένα 
μεγάλο μπράβο... 


ΪΟ'/'9ϋ 


Β γινε και φέτος ο γνωστός διαγωνισμός ΤΗΕ 
ΟΟΙ.ΟΕΝ ϋΟΥδΤΙΟΚ ΑΜΑΠΟδ 91 για τα καλύτερα 
παιχνίδια της χρονιάς, σύμφωνα με τα αποτελέσμα¬ 
τα του διαγωνισμού έχουμε : Καλύτερα γραφικά - 16 ΒΙΤ. 
δΗαάονν οΙ ΙΙιβ ΒβββΙ 2 - Ρ3γαηο3ί$. Καλύτερα γραφικά - 
8 ΒΙΤ. ΜίάηΐοήΙ ΒβδΙδΙβποβ - Οοβαη. Καλύτερο 
δΟυΝΟΤΗΑΟΚ - 16 ΒΙΤ. δρββάόαΙΙ 2 - ΜΙγγογ3οΗ. Κα¬ 
λύτερο δΟυΝϋΤΒΑεΚ - 8 ΒΙΤ ΒοόοΟορ 2 - Οοββη. Κα¬ 
λύτερο δίπιυΐβΐίοη - 16 ΒΙΤ Ρ-19 δίββΐίή ΡίςΗΙβτ - 
ΜΙοΓορτοδβ Καλύτερο δίπτυΙβΙΙοη - 8 ΒΙΤ. Ρ-19 δΙββΙΙΗ 
Ρί 9 Ηίβτ - ΜίοΓορΓΟββ. Καλύτερο ΟοΙη-Ορ - 16 ΒΙΤ. 
<3οΙάβη Αχβ - νίτοίη. Καλύτερο ΟοΙη-Ορ · 8 ΒΙΤ. 
ΒβΙηΡο» ΙβΙαηά - Οοβαη Καλύτερο ΟοηβοΙβ Οαιηβ - 16 
ΒΙΤ. ϋοΐιη Μβάάβη'β ΡοοΙΡβΙΙ - ΕΙβοΗοηΙο ΑτΙβ. Καλύτε¬ 
ρο ΟοηβοΙβ 03ΓΠ8 - 8 ΒΙΤ. Μββα Μβη - ΝΙηΙβηάο. ΠΑΙ¬ 
ΧΝΙΔΙ ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ - ΡΟ ΗβΙΙτοβά Τγοοοη - 
ΜίοΓορΓοββ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ - 16 ΒΙΤ ΚίοΚ Οίί 
2 - Αηεο. ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ - 8 ΒΙΤ Βίο* 
ΟβηοβΓουβ 2 - ΜίοΓορίΌββ Καλύτερη Εταιρία κατασκευ¬ 
ής Ηαι-άννβι-β. δΕΟΑ Καλύτερη Εταιρία κατασκευής 
δοίίννβτβ. Οεββη. 



βεοκερ τοοιδ τωρα κατω απο ννίΝϋοννδ 


Τ ο γνωστό σε όλους ΒθοΚθγ ΤοοΙβ τώρα μπορεί να 
τρέχει κάτω από περιβάλλον «νίηάοννδ 3.0 Το πρό¬ 
γραμμα ανήκει στην κατηγορία των ΤΟΟίδ, και έχει 
πολλά κοινά στοιχεία με τα γνωστά μας ΡΟΤΟΟΙ-δ και 
ΝΟΗΤΟΝ ΟοπιπιβηάθΓ 

Οπως θα παρατηρήσατε και στην φωτογραφία, τα Ιεοπδ 
κάνουν έντονη την εμφάνισή τους στο πρόγραμμα. 

Το πρόγραμμα περιλαμβάνει τις κλασσικές δυνατότες ( 
Οοργ, ϋβίβίβ. Ββηβιτιβ. δβίβεί ΡίΙβ, Ρίηά ΡίΙβ, ΕάίΙ ΤβχΙ, 
ΡοπηβΙ ) και άλλες πολλές που σίγουρα θα σας ξετρελά¬ 
νουν. Το πρόγραμμα σύντομα (σε μερικούς μήνες) θα κυ¬ 
κλοφορήσει και στην χώρα μας 

Λέτε ξαφνικά να δούμε και τα γνωστά μας ΤΟΟΙ-δ 
(ρείοοίβ, ηοΓίοη) να τρέχουν κάτω από περιβάλλον 
Μίηάοννβ; Ποιός ξέρει ο χρόνος θα δείξει.. 
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τκυΕ ΜουδΕ 

Το καλύτερο ιτιουδβ σε 
ποιότητα, ομαλή κίνηση, 
εργονομικός σχεδιασμός 





ΟΟίΡΕΝ ΙΜΑΟΕ ΗΑΝϋΥ 80ΑΝΝΕΚ 

Υψηλής ανάλυσης βοαηηθΓ. Από 100 έως 400 άρι 
Περίεχει και το ΤΟίΙΟΗ ί)Ρ (πρόγραμμα σχεδιασμού) 


ΗΑΡϋννΑΡΕ 

ΜΝΗΜΗ 512Κ 

17.000 

ΜΝΗΜΗ ΑΤΑΡΙ 

30.000 

0ΒΙ1/Ε ΑΤΑΡΙ 

33.000 

ΗΑΚΟ ΟΙδΚ ΑΤΑΡΙ 

140.000 



ΥΙ5Α 





ΤΓ30Κ&3ΙΙ 


ΑΜΙΟΑ 


ΚΑΙίΡΟΑϋ ΤΥΟΟΟΝ 
ΜΙΙΙΕΝΙΙΙΜ II 

3Ε0ΚΕΤ ΟΡ ΜΟΝΚΕΥ ΙδΙΑΝϋ 

ΕΙΙΤΕ II 

3ϋ 3000ΕΚ 

δννίΟΗΒΙΑΟΕ II 

ΤΟΚΙ 

ΜΕΚΖ 


ΑΤΑΡΙ $Τ 


ΤΟΚΙ 

ΜΟΝΚΕΥ ΙδΙΑΝΟ 
ΒΗΑϋΟνν ϋΑΝΟΕΡ 
ΟΗυοκ ροοκ 

ΙΕΜΜΙΝΟδ 
ΑΡΚΙΚΑ ΟΟΚΡδ 
ΑΜΕδΟΜΕ 
ΟΟϋδ 

ννΟΝΟΕΡΙΑΝϋ 


ΣΟΛΟΜΟΥ 30 ΑΘΗΝΑ 
Τ Η Λ . /ΡΑΧ. (01) 3615362 









































_Ιήμε·κι έ;χω ΐίυλλύ νεύμα!!! Α. γιατί ακόμα όεν έχω 
κάμει ίο μηχίινύκι μυυ υκυ το αυνεργείυ Κβι δεύτερόν 
κάκυιυ·; χαξό·; «άκου έγραψε όπ ΐ| Αιηί«|ει 2000 έχει 
ειιεξεργυαπ'ι 00020, και καθόμουν και π|ν έλυοα (π|ν 
έκανα ψύλλο και ψτερό) για να Ομω τον 00020 αλλά 
όυυτυχώ·; 00020 κουΟενά. (καλά κου τα Ομίοκουν αυτά 
και ία γράψουν, όεν μίτο μώ να καταλάΟοί!! Λ !! και κάπ 
άλλο έψαχνα αί^ όιυκέτε»; ταυ ν/οιΨοοποή αλλά 
κουΟενά όεν Ομήκα εντολή γΛΟΤ Μ1ΝΜ ΡΙίΙ^Γ, ΗϋΠΟΙ 
ΜΙΜΟ (!!!). Γέλο»; κάντων, εάο ΞΙΙίκΙίΐ, και όοα όεν ψτάνε 
11 ) αλειτού τα κάνει ψήμε*;, ειόήοει*; και όεν θυμάμαι π 
άλλο!! Περπατώντας χ0έ·; το ακόγευμα άτι) 1 τουμνάμα 
Και 0λέκθντα·ί οε όλα τα μαγαζιά τα όιάψομα 
ιιεμιψεμειακά κου υκάμχουν για τήν Λιιιίςα μου ήρθε μιά 
ιόέα για άρθρο „ Ητοι υήμεμα 0α κατατάξουμε τον κάθε 
ϊΐιιιίοα αοοτ και 0α όούμε π*ί ανάγκες του. Ξτυι και 0α όεί 
τι χρειάζεται, τι όεν χρειάζεται και 0α γεμίυω και εγώ τις 
καλοκαίρι·/ ές ύελίόες του ϋοοτ. 


ΓΙΑ ΤΟΥΣ ΟΑΜΕΗδ! 


Ε καλά τώρα Βλέπω εκεί στη γωνία την πεταμένη χαρτόκουτα με τα 
χαλασμένα ΙογεΙίεΚβ. Ομως εκτός απο τα ΙογβΙΙεΚβ (μπορείτε να 
βρείτε και στο ΜβΙΙ ΟτάβΓ, καλά και φτηνά), θα χρειαστείτε και μια 
επέκταση μνήμης (που πλέον έχουν πολύ χαμηλές τιμές) μιας και αρκετά 
παιχνίδια χρειάζονται 1ΜΒ μνήμης για να τρέξουν 
Επίσης θα χρειαστείτε και 1 άτίνβ (αν και δεν είναι απόλυτη ανάγκη για 
τα παιχνίδια). Το μεγαλύτερο μέρος των χρημάτων σας. θα πρέπει να το 
δίνετε για την αγορά 3 οίΐΜατβ (γιατί εσείς δεν χρησιμοποιείτε ποτέ πει¬ 
ρατικό βοΚννβτβϋ). 


ΓΙΑ ΤΟΥΣ νΐϋΕΟ ΡΒΕΑΚ5 ( ! Σαν κΐ' εμένα ! ) 


Ε αν είσαστε απο αυτούς που 
περνάνε αρκετές ώρες με την 
νίάβοο3ΓπθΓ3 τους, ή δημιουρ¬ 
γείτε εικόνες και τις περνάτε σε βι- 
ντεοκασσέτες, τότε μάλλον είστε τυ¬ 
χεροί. Γιατ ί έχετε στα χέρια σας ενα 
μηχάνημα, που τα καταφέρνει πολύ 
καλά με τις συνδέσεις με οπτικοα- 
κουστικά μέσα και υπάρχουν για αυτό 
αρκετά περιφερειακά. (Και άλλοι υπο 
λογιστές βέβαια τα κάνουν αυτά, αλ¬ 
λά για δέστε το κόστος και θα κατα¬ 
λάβετε γιατί μα 2000, με 3ΜΒ μνήμη 
80ΜΒ σκληρό και άλλα καλούδια εξα¬ 
κολουθεί ΝΑ ΜΗΝ ΕΙΝΑΙ α κριβήϋ). 
Ετσι λοιπόν Για μένα βασικότατο πε¬ 
ριφερειακό είτε σε 500, είτε σε 2000, 


είναι ο σκληρός δίσκος. Γιατί η δι- 
σκέττα είναι ΑΥΤΟΚΤΟΝΙΑ!!. (Οταν 
θα χάσετε δουλειές απο την δισκέτ 
τα σας, τότε θα με θυμηθείτε. Δεν το 
εύχομαι!). 

Ετσι με εναν σκληρό θα έχετε ταχύ¬ 
τητα, περισσότερο χώρο για 
3ηίΓΠ3ΐίοη5 3ά, και γενικά θα είστε πιό 
οργανωμένοι. Επ ίσης βασικό περιφε¬ 
ρειακό στο δίυάιο σας, πρέπει να εί¬ 
ναι ενα ΟθπΙοοΚ. Μια που το κόστος 
τους έχει φτάσει σε λογικά όρια, με 
αυτή τη συσκευή θα μπορέσετε να 
πετείχετε αρκετά τρύκ και εφέ στις 
βιντεοκασσέτες σας σαν και αυτά 
που βλέπετε στην τηλεόραση. Επί¬ 
σης μπορείτε να βάζετε τίτλους, 













ΓΙΑ ΤΟΥΣ ΜΟΥΖΙΚΑΝΤΗΔΕΣ 


(πω!, που τα βρίσκω...) Για 
τους μουσικά ανύσηχους νέ¬ 
ους, προτείνω μνήμη μέχρι 
1ΜΒ, κάποιο ΜΙϋΙ (Και αυτά 
είναι σχετικά φτηνά) και κά¬ 
ποιο δοπιρΙβΓ (Χωρίς 
88 ΓπρΙίη 9 στην υπόθεση τι 
Πβρ θα 6 γάλετεϋ). Αν και σ 
αυτά πιο ειδικός είναι ο 
Αντώνης Μαυρέλος, εγώ σας 
υπενθυμίζω ότι πριν αγοράσε¬ 
τε το αρμόνιο ή το συνθεσάι¬ 
ζερ σας, φροντίστε να δείτε 
εαν εχει έξοδο για Μ ΙΟΙ. Αλ¬ 
λιώς δεν θα υπάρχει συνεργα¬ 
σία μεταξύ υπολογιστή και 
μουσικού οργάνου. 


υπότιλτους και άλλα πολλά. Εγω σαν 
λύση (φτηνή), σας προτείνω μια ελ¬ 
ληνική συσκευή την ΟΒΙΟΟΟ ί, της 


ΟδίΓοπΐσδ. Επίσης σημαντικ ά εφφέ 
μπορείτε να δημιουργήσετε και με 
τους ψηφιοποιητές (άίςίίίζβΓδ). Μπο¬ 
ρείτε να “τραβάτε εικόνες" απο βί¬ 
ντεο η από φωτογραφίες, και να τις 
επεξεργάζεστε μέσα απο κάποιο 
πρόγραμμα ζωγραφικής.Οι τιμές 
τους ξεκινούν απο 55.000 και μπο¬ 
ρούν να φτάσουν εώς...(Αυτή τη στιγ¬ 
μή θυμήθηκα μιά κάρτα που μου έδω¬ 
σαν για τεστ και κάν ει αυτή τη δου¬ 
λειά για ΜαοίπΙοδά, όμως η τιμή της 
..κρατηθείτε πλησιάζει τις 420.000 
δρχ.ϋ). Να λοιπόν που πάει το θέμα 
..φτηνό και σχετικά καλό με την 
Α 171193 . Επίσης χρειάζεστε μνήμη, αρ¬ 
κετή μνήμη, μα πάρα πολύ μνήμη, 
άπειρη μνήμη. Τουλάχιστον θα δου- 
λεύετ ε σαν άνθρωπος και δεν θα 
βλέπετε εκείνο το ηλίθιο κόκκινο 
πλαίσιο που αναβοσβύνειϋ Απο εκεί 
και πέρα φροντίστε να έχετε καλά βί¬ 
ντεο ή καλό βίντεο και κάμερα. (Καλά 
καλά μην βαράτε, εγω σας λέω απλά 
π χρειάζεστε!!). 


ΓΙΑ ΑΥΤΟΥΣ ΠΟΥ ΨΑΧΝΟΥΝ 
(ΚΑΙ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕΣ) 


Για εσάς που περνάτε την ώρα σας 


με τον υπολογιστή ψάχνοντας προ¬ 
γράμματα άλλων (ντροπή! τσ!τσ!), θα 
χρειαστεί να έχετε και ενα δεύτερο 
άπνβ για να έχετε στο ενα την δισκέ¬ 
τα με τα εργαλεία “ψαξίματος” και 
στο “άλλο την δισκέτα προς..κατα¬ 
στροφή. 

Επίσης πρέπει οποσδήποτενα απο¬ 
κτήσετε το φοβερό ΑΟΤΙΟΝ 
ΠΕΡίΑΥ (Αχ, Αντώνη Λ. με πρόλα¬ 
βες και έγραφα τσάμπα τεστ γι αυτό!! 
Αλλη φορά δεν έχει Οβππίηο!!), ενα 
03Γΐπ άςβ το οποίο με το πάτημα 
ενός κουμπιού, σας προσφέρει τα πά¬ 
ντα στο πιάτο. 

Ενα φανταστικό εργαλείο που ΔΕΝ 
πρέπει να λείπει δίπλα απο την ΜΑ- 
ΡΙΔΑ...ΑηΊί 93 σας. 

Οπως βλέπετε μπορείτε να κάνετε 
πολλά πράγματα με την προσθήκη 
κάποιου περιφερειακού. 

Αλλά βέβαια μπορείτε και να ΜΗΝ κά¬ 
νετε τίποτα, παρά να σβήσετε το τα¬ 
λαίπωρο σας , και να πάτε διακοπές! 
Αυτό θα κάνω και εγώ , τσούπ (κουμπί 
του άπνβ, ΙείΚ ίίίδδδ σβήσιμο ΓΤίοηίίοΓ, 
ΚΙβΚ σβήσιμο Αιτπ93). 

(Τσα γλαγλαγλα γλα γλα! θόρυβος 
απο το θανατηφόρο μου 20ν!!!).- 

% 


ΤΑ ΒΟΡΕΙΑ ΠΡΟΑΣΤΙΑ ΕΧΟΥΝ ΤΟ 
ΔΙΚΟ ΤΟΥΣ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 



ΑΤΑΡΙ 

5208ΤΕ / 512ΚΒ 105.000 
5208ΤΕ / 1ΜΒ 119.000 
5208ΤΕ / 2ΜΒ 140.000 
5208ΤΕ / 4ΜΒ 180.000 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ 2.5ΜΒ 
(ΡΐΌηΐίετ 5οΓΐ\ν3Γε Χτκα-ΚΑΜ) 
Για ΑΤΑΚΙ 5Τ, 5ΤΜ, 5ΤΡ, 5ΤΡΜ 

55.000 


ΡΟ-8ΡΕΕΟ.47.000 


ΑΑΤΑΚΙ 

ζ: εοτητηοόοτβ 



ΤυΙβρ 

Α ΗΥϋΝϋΔΙ 


αΤΙΖΕΝ 


1 σ.τ.ρ 

ΟΒΓΒΐηυ 5 


ΕΛ. ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ 139 146-71 Ν. ΕΡΥΘΡΑΙΑ ΤΗΛ : 80.88.619 























ΤΟΥ ΑΝΤΩΝΗ ΤΣΟΥΡΙΝΑΚΗ 



ταν πρωτοπηραμε 
το δΤ, παιδευόμαστε να 
πετύχουμε με το ποντίκι 
αυτά που θέλαμε. Για 
όσους ήταν ο πρώτος 
υπολογιστής τα 
πράγματα ήταν πιό 
εύκολα. Οσοι όμως είχαν 
συνηθίσει σε άλλους 
ήταν δύσκολο να 
συνηθίσουν ότι αντί να 
γράφουν Ι_ΟΑϋ ή κάτι 
άλλο για να τρέξουν την 
αγαπημένη τους 
εφαρμογή, αρκούσε ένα 
γρήγορο διπλό χτύπημα 
του ποντικιού πάνω 
σαυτή. Φαινόταν αστεία 
απλό για να δεις τα 
περιεχόμενα της κασέτας 
ή της δισκέτας αντί τα 
ΩΙΒ, ΟΑΤ κ.λ.π. το ότι 
χτύπαγες απλό το 
εικονίδιο του άπνβ. 
Μύριες όσες διαδικασίες 
από την πληκτρολόγηση 
διαφόρων 
κρυπτογραφικών, 
γινόντουσαν μια απλή 
χρήση του ποντικιού. Και 
έτσι μετά το πρώτο 
ξάφνιασμα γίναμε 
ευτυχισμένοι. Για πόσο 
καιρό όμως; 


ΑΧ ΑΥΤΑ ΤΑ 



Α ρχίσαμε να αναζητούμε την ίδια 
ευκολία και για άλλα πράγματα 
πού είτε δεν γινόντουσαν καθό¬ 
λου είτε γινόντουσαν δύσκολα. 

Και έτσι άρχισε όλο αυτό το περιβάλ¬ 
λον - το όβδΚίορ - να μην μας αρκεί. 
Και τότε ήρθε η απάντηση απ’ τις διά¬ 
φορες εταιρείες που εμφάνισαν δειλά- 
δειλά εναλλακτικές λύσεις: 
ΝΕΟϋΕδΚ ,ΟΕΜΙΝΙ ,ΗΟΤ\Λ/ΙΒΕ, 
0ΗΑΟ3 και μαζί με αυτά εμφανίστηκαν 
και κάποια “κλεμμένα” από νεότερες 
εκδόσεις του 5Τ, του ΝΕννϋΕδΚ και 
του ΤΤΌΕ3Κ. Θέμα μας λοιπόν τα εν- 
ναλακτικά ϋΕδΚΤΟΡ, και τα καλούδια 
που μας προσφέρουν. 

Πρώτα απ’ όλα μερικές γενικές παρα¬ 
τηρήσεις. Το όβδΚίορ είναι και αυτό 
ένα πρόγραμμα, που απλά όπως και το 
λειτουργικό, ο 3Τ το έχει στη ΒΟΜ. 
Οταν γίνεται εκκίνηση ένα κομμάτι του 
αντιγράφεται στην ΒΑΜ, γι’ αυτό και 


ενώ μπορεί να έχετε 10403Τ έχετε πε¬ 
ρίπου 950ΚΙο ελεύθερα. Τρέχοντος κά¬ 
ποιο άλλο όβδΚίορ χωρίς να αποφεύγε¬ 
τε το προηγούμενο έχετε επιπλέον άλ¬ 
λη μια εφαρμογή δηλαδή λιγότερη δια¬ 
θέσιμη μνήμη. 

Ενα στοιχείο λοιπόν που θα πρέπει να 
πάρετε υπόψη σας είναι τη σχέση ελεύ¬ 
θερης μνήμης - νέου όβδΚίορ για να 
δείτε αν σας συμφέρει να ασχοληθείτε 
με αυτά. Εγώ έχοντας ΜΕΘΑ 4 και 
σκληρό δίσκο δεν έχω κανένα πρόβλη¬ 
μα να διαθέσω και 1 Μό για διάφορα 
ΓβδίόβηΙ προγράμματα ( Α00, όβδΚίορ, 
Β3 γπ όΐδΚ κλπ.), π μπορεί να κάνει όμως 
ο κάτοχος ενός 520; 

Πολύ λίγα εκτός αν βάλει το χέρι στην 
τσέπη και ανεβάσει την μνήμη, πράγμα 
που το συνιστούμε, γιατί ούτε μεγάλο 
έξοδο είναι, γίνεται γρήγορα και εύκολα 
και το κυριότερο ανοίγει στο μηχάνημα 
σας σε ένα χώρο εφαρμογών που ούτε 
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Ενναλακτικά όβδΚίορ 
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Ορισμός βηνίτοηπιβηί 
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Εικονίδια ανά εφαρμογή 









Εμφάνιση αρχείων αταξινόμητα 









Τακτοποίηση εικονιδίων 









Εμφάνιση αρχείων με μάσκα 









Ψάξιμο αρχείου 









Διάφορες επιταχύνσεις 
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Αντικατάσταση ρουτίνων Τ05 









Νέες προσθήκες στο λειτουργικά 









Καλαισθησία-Εμφάνιση 

7 

9 

4 

6 

7 

7 

3 

3 

Ευκολία στον χειρισμό 

8 

8 

9 

8 

8 

8 

5 

5 

Κατασκευή νέων εικονιδίων 

9 

7 

- 

- 

6 

6 

- 

- 

Χρήση Μνήμης 

9 

8 

9 

8 

6 

6 

- 

- 

Κατανάλωση μνήμης 

7 

7 

9 

9 

7 

7 


• 































Ε ίναι η τελευταία έκδοση του γνωστού προγράμματος με πολλά καινούρ¬ 
για και πρωτότυπα στοιχεία. Πέρα απ’ αυτά του πίνακα έχει την δυνατό¬ 
τητα να κόβει ένα παράθυρο στην μέση, να ορίζει παραμέτρους για τα 
προγράμματα που τρέχουν μέσα απ’ αυτό, ένα πολύ ισχυρά ίοοη βάίΐοτ για τις 
διάφορες εφαρμογές, σε περίπτωση κολλήματος κάποιας εφαρμογής, απ’ τις 
σκέτες βόμβες του κοινού άββΚΙορ μας δείνει μια σειρά πληροφορίες για την 
αιτία λάθους και δυνατότητα συνέχισης με αρκετή πιθανότητα επιτυχίας. Ενα 
απ' τα ποιό δυνατά σημεία του είναι η δυνατότητα αποφάρτωσης όταν τρέχει 
κάποια εφαρμογή και επαναφάρτωσης μετά Με αυτόν τον τρόπο ελευθερώνε¬ 
ται μνήμη που θα χρειαζόταν για την εφαρμογή, όμως στην έξοδο αν δεν έχε¬ 
τε σκληρό δίσκο, θα πρέπει να ξαναβάλετε την δισκέτα να το φορτώσει. Είναι 
όντως πολύ ισχυρό άββΚΙορ και την μόνη ένσταση που έχω είναι η καλαισθη¬ 
σία του. Τιμή - 35 λίρες Αγγλίας.( 12.000 δρχ) 


κατασκεύασαν οι γερμανοί. Διατίθεται 
και σε ΒΟΜ, οπότε λύνονται τα προ¬ 
βλήματα μνήμης που προαναφέραμε. 
Οντας ένα σχεδόν καινούργιο ΟΕΜ 
γραμμένο σε πολύ μεγάλο βαθμό σε 
γλώσσα μηχανής κάνει τον ΑΤΑΒΙ 
όπως θα θέλατε να είναι. Η ανάλυση 
των επι πλέον δυνατοτήτων του, μια 
και έχουν προστεθεί πολλές όπως τα 
δίκτυα, θέλει σελίδες ολόκληρες. 


Νννϋ ΝΕννϋΕδΚ 


Μ ία προέκδοση του άβδΚίορ του 
ΤΤ. Εχει επιλογή για φορμάρι¬ 
σμα 1.44ιπό. Υστερεί σε πολύ 



τις έχετε ονειρευτεί. Διαλέξαμε λοιπόν 
τα ποιό διαδεδομένα απ' αυτά και σας 
τα παρουσιάζουμε σύντομα. Κάποια απ’ 
αυτά είναι ακριβά κάποια φθηνότερα, 
κάποια τσάμπα. Αντί για λόγια ας ρίξου¬ 
με μια ματιά στον παρακάτω συγκριτικό 
πίνακα δυνατοτήτων, όπου για λόγους 
σύγκρισης έχουμε και τα άβεΚίορ που 
έχουν απ την μάνα τους α 5Τ. 


ΟΕΜ 

ΟΕΜΙΝΙ ΕΚΔ 12 


Ε ίναι μία έκδοση δίιβΓβνναΓβ γερ¬ 
μανική. Δίνεται σέ δύο εκδόσεις. 
Η πλήρης έχει και ένα θαυμάσιο 
οοππΓηβηά Ιιηβ ίηΙθτρΓβίβτ με δικό της 
παράθυρο και περίπου 60 εντολές 
υΝΙΧ. Λειτουργεί πλήρως και με πλήκ¬ 
τρα, μερικώς επανακαθοριζόμενα από 
σας. Εχει ίΐγίηθ άιβίος όοχθδ, δηλαδή 
μετακινούμενα, γεγονός που πέρα απ’ 
την ομορφιά του κάποιες φορές είναι 
σωτήριο. Εχει εικονίδια πολύ όμορφα 
και μπορείτε εσείς να προσθέσετε νέα 
με ένα ΒΟδ βάίίοΓ. Το μειονέκτημα του 
είναι ότι δεν αποφορτώνεται και γι'αυ- 
τό είναι χρήσιμο σε δΤ με ΙΚό μνήμη 
και πάνω. Δίνει την δυνατότητα ταυτό¬ 
χρονης ύπαρξης πολλών ίοηί, καλύ¬ 
πτοντας έτσι μία αδυναμία σημαντική 
της έκδοσης του ΟΕΜ στον δΤ. Επι¬ 
τρέπει την προσωρινή διαγραφή αρ¬ 
χείων. Η μικρότερη έκδοση δεν έχει μό¬ 
νο τον Οϋ. Η αισθητική του αγγίζει το 
ιδανικό. Τιμή του 50 μάρκα ( 5.500 δρχ). 


ΗΟνν ΗΟΤννίΒΕ ΕΚΔ 2 


Τ ο άβεΚίορ αυτό δεν έχει γραφικά. 
Εχει ένα παράθυρο με θέσεις σε 
κάθε μια απ' τις οποίες μπορείτε 
να βάλετε κάποια εφρμογή, να ορίσετε 
το είδος της, με ποιό πλήκτρο θα την 


εκτελείτε και διάφορα άλλα. Επιτυγχά¬ 
νετε έτσι μία πολύ μεγάλη ταχύτητα 
πρόσβασης στην επιλογή των εφαρμο¬ 
γών σας. Συνεργάζεται εσωτερικά με 
το ΑΟΟ ΜυίΤϋΕδΚ της ίδιας εται¬ 
ρείας, με το οποίο μπορείτε να ξεπερά- 
σετε το όριο των 6 300 του 5Τ, και με 
το ΜΑΧΙΡΙΙΕ ένα πρόγραμμα πλήρους 
διαχείρισης των δισκετών και των δι¬ 
σκετών. Εχει καί ενα μενού με το οποίο 
ορίζετε διάφορες παραμέτρους καθώς 
και ΑΙαηπ μηνύματα, χρόνους αυτοκλει- 
σίματος οθόνης κλπ.Συνιστάται σε 
όσους έχουν σκληρό δίσκο. Τιμή (25 η 
απλή έκδοση - 35 δολλάρια η πλήρης) 


ΟΗΑ - 0ΗΑΟ5 ΕΚΔ 1.4 


Ενα άλλο λειτουργικό και άβδΚίορ που 


λίγα απο αυτό του ΤΤ και είναι αμερικά¬ 
νικο. Δωρεάν. I Ιϋ - ΤΤάβδΚΙορ : Το 

άθβΚίορ των ΤΤ. Στά 5Τ χωρίς να βρί¬ 
σκει τα 100% των δυνατοτήτων του, 
έχει ομορφιά, απλότητα, ταχύτητα, 
πλήρως καθοριζόμενα πλήκτρα και εί¬ 
ναι δωρεάν, αρκεί να το βρείτε. Αξίζει 
να δείτε. Είναι γερμανικό αλλά μπορείτε 
μέ ένα άΐδΚ βάιίοτ να του βάλετε ακόμα 
και ελληνικά. 


Τ 10 - 5Τ ϋΕδΚΤΟΡ 10 


Η πρώτη έκδοση του δΤ Τ14 - $Τ ΟβοΜορ 14 : Η 
τελευταία έκδοση με τον δϋ«βτ που έχουν και τα 
8ΤΕ (έκδοση 16) Αυτά λοιπόν κοιτάξτε, συγκρί¬ 
νετε μετρήστε τις ανάγκες σας και το πορτοφόλι 
σας και αποφασίστε Και όπως είπαμε περιμένω 
γράμματα σας για γνώμες, κρίσεις και επιθυμίες 


υδΕΗ 


25 





























ΤΟΥ 


ΝΙΚΟΥ ΚΡΟΝΤΗΡΑ 



έχει φυσικά μια στήλη με 
Απί81γ3οΙ στην ύλη του. 
Ομως εμείς αποφασίσαμε 
να κάνουμε κάτι 
παραπάνω! Κάτι που θα 
σας θυμίσει τις παλιές 
καλές μέρες, γύρω στο 86 
όταν ο Απΐ8ΐΓ3ά δεν ήταν 
μια απλή παιχνιδομηχανή 
αλλά έκρυβε ακόμα την 
μαγεία του 
προγραμματισμού και του 
άγνωστου. Προσωπικά 
πιστεύω ότι τα έχω δει 
όλα στο εν λόγω 
μηχάνημα αλλά αυτό δεν 
είναι λόγος για να χαθεί η 
μαγεία του 


προγραμματισμού. Ετσι θα 
έχουμε από δω και πέρα, 
σε κάθε τεύχος έναν 




ΔΙΑΓΩΝΙ 


Τ ο καλύτερο πρόγραμμα σε Βαειο 
ή ί35θΓ Ββειο (παρακαλώ αν μας 
στέλνετε προγράμματα σε 
ΙβδβΓ Β3δίο να χρησιμοποιείτε τα 
έτοιμα βρπίβδ που περιέχει η ίδια η 
γλώσσα για να μπορούμε να ελέγ¬ 
χουμε τα προγράμματα) που θα φτά¬ 
νει από δώ και πέρα στα γραφεία του 
περιοδικού μας (Σπάρτης 75, 12461 
Χαίδάρι) θα δημοσιεύεται σε αυτή 
εδώ την στήλη και θα κερδίζει ένα 
παιχνίδι για τον υπολογιστή του. 

Ετσι μπορείτε να αρχίσετε να στέλνε¬ 
τε από τώρα τα ΔΙΚΑ σας προγράμ¬ 
ματα (τονίζουμε το ΔΙΚΑ σας, γιατί 
δεν έχουμε καμία όρεξη να ελέγχου¬ 
με τα ΙΙδΙίηήδ βαρετών Ελληνικών! ή 
ξένων περιοδικών) σε όποια μορφή 
θέλετε, σε χαρτί ιδιόγραφα, σε εκτυ¬ 
πωτή, σε δισκέτα, σε κασσέτα, σε βί- 
ντεοκασσέτα! ότι σας βολεύει. Προ¬ 
σωπικά θα προτιμούσα την δισκέτα 
για να μην με παιδεύετε πολύ αλλά τί 
να σας κάνουμε, είσαστε ό,τι έχουμε 
και δεν έχουμε. 

Τέλος να πούμε ότι το μέγεθος του 
προγράμματος, δεν έχει καμία σημα¬ 
σία στην ποιότητά του, μπορείτε να 
κάνετε θαύματα με πέντε γραμμές 
στην Β3δΐο που κάποιος άλλος δεν 
θα έκανε ούτε σε 100 γραμμές. 

Τα δώρα μας, παιχνίδια για τον 
ΑπΊδίΓβά σας περιμένουν. 

Ομως για να σας ανοίξω την όρεξη, 
αλλά και να σας δείξω ότι είναι πραγ¬ 
ματικά εύκολο να φτιάξετε κάτι καλό, 
μπορείτε να πληκτρολογήσετε τα 
ακόλουθα ΙίδΙίηςδ: 

Το πρώτο πρόγραμμα (ΙίδΙίης 1), σας 
δίνει ένα πραγματικά ωραίο εφφέ, 
εμφανίζοντας μερικές γραμμές να κι¬ 
νούνται προς τα κάτω, ενώ η οθόνη 
δΟΓοΙΙάρει κάθετα, δίνοντας την εντύ¬ 
πωση μίας ελλεικοειδούς σπείρας 


που αλλάζει μορφές. Τα πλήκτρα Β, 
Τ και 1) σας επιτρέπουν να αλλάξετε 
πολλές παραμέτρους ενόσω το πρό¬ 
γραμμα τρέχει, δίνοντας τα δικά σας 
εφφέ. Και μην ξεχνάτε έχετε πάντα 
το Οβρδ Ι-οοΚ πατημένο. 

υδτίΝο ι 

10 ΜΟϋΕ 2 
20 Τ=10 
30 Β=6:Κ=100 

40 Α$=ΙΝΚΕΥ$: ΙΡ Α5="ΙΓ ΤΗΕΝ 
Β=17: Κ=100 

50 ΟΡΙΟΙΝ 320,Κ: ΙΡ Β>13 ΤΗΕΝ Β=7 

60 ΡΒΙΝΤ 0ΗΡ5(Β) 

70 Αδ=ΙΝΚΕΥδ:ΙΡ Αδ=”Τ” ΤΗΕΝ 
Τ=Τ+5: (30Τ0 50 

80 ΙΡ Αδ=”Β” ΤΗΕΝ 0=0+ΒΝϋ*0.5 

90 ΟΒΑΥΥ 200*005(0*2),80*008(0/ 
0.75) 

100 0 = 0 + 0.1 

110 Αδ=ΙΝΚΕΥδ: ΙΡ Α5="υ” ΤΗΕΝ 
Β=Β+1: Κ=Κ+10: ΟΟΤΟ 50 

120 ΙΡ Κ>320 ΤΗΕΝ Κ=100 

130 ΜΟνΕ Χ,Χ 

140 Χ=ΟΟ8(0)*Τ 

150 ΟΟΤΟ 60 

Στο δεύτερο Ιίδίίης έχουμε πάλι μια 
επίδειξη της 1 . 386 Γ Βαδίο, και μάλιστα 




























του τρόπου με τον οποίο δΟΓοΙΙάρει 
διάφορα δρπίθδ, χωρίς βηίπηαΐίοη σε 
χαμηλή ή πολύ ψηλή ταχύτητα. Το 
πρόγραμμα χρειάζεται για να λει¬ 
τουργήσει την ΟΓίςίηαΙ δισκέτα της 
γλώσσας με τα έτοιμα δρπίβδ της. 
Μην διστάσετε να πειραματιστείτε 
αφού πάντα σώσετε νωρίτερα. 

(.Ι8ΤΙΝ6 2 

10 Ι35ΡΡ, 120.&7000: ΜΕΜΟΒΥ 
13000: ΙΜ3ΕΤ, 13001 

20 ν$=”δΡΤ35ΡΡ”: Ι<35ΡΗ,@ν$: 
νδ=”δΡΤ 4$3ΡΒ”: ΙΜδΡΡ,@ν$: 
ν$=”3ΡΤ53ΡΒ”: ΙΜδΡΒ,@ν$: 

ΙδΡΝ, 120:ΙΕδΡΒ 

30 ϋΕΡΙΝΤ Α-Ζ 

40 ΙΟΝΗΙ: ΙΝΚ 2,15: ΒΟΒϋΕΒ 2 

50 ΙΗΟΤ.35: ΙίΕΝ.35 

60 ΙΝΚ 3,5: ΙΟΟΙ_,10:ΙΒΟ\Λ/,110:ΙδΡΝ, 
1 :ΙΡΤΒΙ_:ΙΟΟΙ_,0:ΙΙ_ΕΝ,80: 
!Η6Τ,24:ΐνννΒ 1,550,1 

70 ΙΝΚ 2,6: ΙΝΚ 3,27:ΙΟΟΙ,6:Ι3ΡΝ,2: 
ΙΡΤΒΙ_:ΙΟΟΙ_,0:ΙΙ_ΕΝ,80: 



ΙΗΟΤ,24:ΐννν Β4, 275,1 


80 ΙΝΚ 2,16: ΙΝΚ 
3,25:ΙΟΟί,6:Ι3ΡΝ, 
3:ΙΡΤΒΙ_:ΙΟΟΙ,0: 
ΐνννΒδ,275,1 


και τελειώνουμε με τον δε¬ 
κάλογο του καλού προ¬ 
γραμματιστή: 


1 Πάντοτε σώζει ένα πρό¬ 
γραμμα πρωτού το τρέξει 


2 Ποτέ δεν χρησιμοποιεί 
πειρατικά προγράμματα 


7 Πάντοτε ξεκινάει με μια εντυπω¬ 
σιακή εισαγωγική οθόνη 

8 Ποτέ δεν εργάζεται μόνος 

9 Πάντοτε βασίζεται σε μια καλή 
ιδέα 

10 και γι'αυτό διαβάζει πάντα 
υδΕΒ! καλό προγραμματισμό αλλά 
να κάνουμε και κανένα μπανάκι! 


4 Ποτέ δεν χρησιμοποιεί δύο εντο¬ 
λές όταν μπορεί να κάνει την δου¬ 
λειά του με μια! 


5 Πάντα προσπαθεί να εξοικονομή¬ 
σει μνήμη 


6 Πάντα σώζει τις ρουτίνες του μία 
μία και προσεκτικά 


3 Πάντοτε κρατάει το 
δουιτβ εοάβ του προγράμ- 
ματός του έστω και αν έχει 
οοιπρίΐ9ϋοη. 


κάνει 



ΑΝΤΑΛΛΑΓΕ 


Η/Υ & ΓΙ 


ΕΙΑΚΩΙΜ 



ΕΑ5ΥΤΕ0Η 


Μ 


υ 


ΘΕΛΕΙΣ ΝΑ ΑΝΤΑΛΛΑΞΕΙΣ Η ΝΑ ΠΟΥΛΗΣΕΙΣ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΣΟΥ Η ΚΑΠΟΙΟ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟ ΣΟΥ; ΘΕΛΕΙΣ ΝΑ ΑΝΠ 
ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΣΟΥ ΜΕ ΕΝΑΝ ΜΕΓΑ ΛΥΤΕΡ0; ΘΕΛΕΙΣ ΝΑ ΑΓΟΡΑΣΕΙΣ ΕΝΑ ΚΑΛΟΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΟ ΜΕ ΒΕΒΑΙΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ; 
ΘΕΛΕΙΣ ΝΑ ΑΓΟΡΑΣΕΙΣ ΦΘΗΝΟ ΚΑΙ ΕΛΕΓΜΕΝΟ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ; ΘΕΛΕΙΣ ΝΑ ΑΝΤΑΛΛΑΞΕΙΣ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΣΟΥ ΜΕ ΕΝΑΝ 0Λ0ΚΑΙΝ0ΥΡΓ0; 


1 1 

ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ 6 ΜΗΝΩΝ 

ΑΜΙΟΑ500 

98 000 

39.000 

5X12.800 

ΑΤΑΒΙ 520 5Τ 

77.000 

35.000 

5Χ 9.000 

ΑΤΑΒΙ 520 3ΤΕ 

89.000 

40.000 

5X10.600 

ΑΤΑΒΙ 1040 8ΤΡΜ 

98.000 

39.000 

5X12.800 

ΑΤΑΒΙ 1040 δΤΕ 

116.000 

48.000 

5X14.700 

ΑΜΙΟΑ 2000 

ΟΑΙί 

- ΣΕ ΠΕΝΤΕ ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΤΑΒΙ ΜΕΘΑ 5Τ2 

ΟΑΙί 

ΑΜ5ΤΒΑΟ 6128 δΒΕΕΝ 

49 000 

18.000 

3X11.000 

ΑΜδΤΒΑΟ 6128 ΟΟΙΟΒ 

79.000 

28.000 

4X13.500 

ΑΜ8ΤΒΑ0 1512 ΜΟΝΟ 

89.000 

30.000 

5X13.000 

ΑΜδΤΒΑΟ 1640 ΜΟΝΟ 

98.000 

39.000 

5X12.800 

ΗΥΙΙΝ0ΑΙ 16ΤΕ 

ΟΑΙί 



8ΗΝΕΒΕΒ ΕυΒΟ Ρ0 

79.000 

29 000 

4X13.000 

8ΤΑΒ IX · 10 

35.000 



ΑΒ0ΗΙΜΕ0Ε8 Α3000 
ΟΘΟΝΕΣ νθΑ ΜΟΝΟ 

160.000 
ΑΠΟ 28.000 

ΜΕ ΠΕΝΤΕ Δ0ΣΕΙΣ| 

ΟΘΟΝΕΣ νΟΑ ΟΟΙΟΒ 

ΑΠΟ 65.000 






ΣΕ ΟΛΕΣ 
ΤΙΣ ΤΙΜΕΣ 

ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ 
0 Φ. Π.Α. 


ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ 

ΜΟΝΤΕΛΟ 

ΤΙΜΗ 

ΠΡΟΚΑΤ 

ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΜΙΟΑ 500 

125.000 

47.000 

5X17.000 

ΑΤΑΒΙ 520 8ΤΕ 

115.000 

40.000 

5X16.000 

ΑΤΑΒΙ 1040 8ΤΕ 

143.000 

58.000 

5X18 500 

ΗΥΙΙΝϋΑΙ 16ν 

119.000 

45.000 

5X15.500 

ΟΟΙϋ 8ΤΑΗ ΧΤ 

115.000 

40.000 

5X16.000 

νΕΟΑ8 200 

138.000 

50.000 

5X17 000 

νΟΒ ΧΤ - 12ΜΗζ 1Μ6 

139.000 

50.000 

5X17.000 

ΥΟΒ 286 - 16 νΟΑ 

195.000 

85.000 

5X24.000 

νΕΟΑδ 286 ουΑί 

198.000 

88.000 

5X24.000 

ΗΥΙΙΝΟΑΙ 286 

ΟΑΙί 



ΘΟΙϋ 8ΤΑΒ ΥΟΑ 

168.000 

79.000 

5X19.000 


ΕΚΤΥΠΠΤΕΣ 

δΤΑΡ · ΟΙΤΙΖΕΝ δΥνίΡΤ 


ΟΘΟΝΕΣ 

ΤνΜ · δυΡΕΡΤΗΟΝ · νΕΟΑδ 
ΗΑΝΤΑΡΕΧ · ΟΟΙΌ δΤΑΡ 


1 

Ρ 


•Ιο ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ: ΜΑΥΡΟΜΙΧΑΛΗ 188, ΛΕΩΦ. ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ, ΤΗΛ 6438784 
2ο ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ: Π ΡΑΛΛΗ 170, ΝΙΚΑΙΑ (ΑΠΕΝΑΝΤΙ ΑΠΟ ΤΟ ΚΡΑΤΙΚΟ ΝΟΣΟΚΟΜΕΙΟ) ΤΗΛ : 4965511 





















































Ο ι νΟΑ κάρτες, έτσι όπως έχουν έρθει τα πράγματα, 
έχουν μπεί για τα καλά στην ζωή μας. Μερικές 
εταιρίες κυκλοφορούν τους υπολογιστές τους με 
ν93 κάρτα και οθόνη (ΙΒΜ, ΟΙίνβΜί κα.) και έχουν σχε¬ 
δόν καταργήσει τελείως της κλασσικές κάρτες που κυ¬ 
κλοφορούσαν μέχρι σήμερα. Τον ίδιο δρόμο ακολουθούν 
και οι περισσότερες εταιρίες κατασκευής δοίίννβΓβ. Τα 
περισσότερα προγράμματα, άν όχι όλα, υποστηρίζουν 
ανάλυση νΟΑ και πολλά από αυτά υποστηρίζουν μόνο 
ανάλυση νΟΑ. Αλήθεια μια νΟΑ κάρτα είναι ανάγκη ή 
πολυτέλεια; Στον χώρο υπάρχουν πολλές και διχασμέ¬ 
νες απόψεις. Εαν εξετάσουμε το ζήτημα από την πλευρά 
προσφοράς, κατά την γνώμη μου μια νΟΑ κάρτα είναι 
πλέον μια ανάγκη. Αν εξετάσουμε όμως την χρηματική 
πλευρά του ζητήματος, τότε μια νΟΑ κάρτα είναι πολυ¬ 
τέλεια. Ας δούμε όμως τα πράγματα αναλυτικά. 

ΠΟΛΥΤΕΛΕΙΑ 



Ή ΑΝΑΓΚΗ ; 


ΙΣΤΟΡΙΚΗ ΑΝΑΔΡΟΜΗ 


Κ αλό θα ήταν αρχικά να κάνουμε 
μια μικρή ιστορική αναδρομή 
στις κάρτες γραφικών. 

Γύρω στα 1981 έκανε την εμφάνισή 
της η ΟΟΑ (ΟοΙογ ΟταρΗΙοβ ΑάαρΙβτ). 
Οι αναλύσεις που προσφέρει η κάρτα 
είναι 

320 χ 200 4 χρώματα και 
640 χ 200 2 χρώματα. 

Κατασκευάστρια εταιρία : ΙΒΜ 
Μετά από τρία περίπου χρόνια έγινε η 
παρουσίαση της ΕΟΑ (ΕηΙιαηοβά 
Οτορίιίοβ ΑάσρΙβι·). 

Η βασική ανάλυση που προσφέρει η 


κάρτα είναι 640 χ 350 16 χρώματα. 
Κατασκευάστρια εταιρία : ΙΒΜ. Το 
1987 έκανε την παρουσία της και η 
νΟΑ (νΐάβο ΟτβρΗίοβ Απ·βγ). 

Οι αναλύσεις που προσφέρει η κάρτα 
είναι 640 χ 480 με 16 χρώματα, 320 χ 
200 256 χρώματα. 800 χ 600 και 1024 
χ 768. Κατασκευάστρια εταιρία : ΙΒΜ 


Μ Ο Ο Ε 


Τα ΜΟϋΕ που υποστηρίζει μια ν<3Α 
κάρτα 











ΜΟϋΕ 

ΕΙΔΟΣ 

ΧΡΩΜΑΤΑ 

ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ 

ΑΝΑΛΥΣΗ 

ΧΑΡΑΚΤΗΡΩΝ 

ΑΝΑΛΥΣΗ 

ΟΘΟΝΗΣ 

0 

ίβχί 

1&256Κ 

4025 

8X8 

320x200 

0 

ίβΧί 

16/256Κ 

4025 

8x14 

320x350 

0 

ίβχί 

16/256Κ 

4025 

9X16 

360x400 

1 

ίβχί 

16/256Κ 

4025 

8x8 

320x200 

1 

ίβχί 

16/256Κ 

4025 

8x14 

320x350 

1 

ίβχί 

16/256Κ 

40x25 

9x16 

360x400 

2 

ίβχί 

16/256Κ 

8025 

8x8 

640x200 

2 

ίβχί 

16/256Κ 

8025 

8x14 

640x350 

2 

ίβχί 

16/256Κ 

80x25 

9X16 

720x400 

3 

ίβχί 

16/256Κ 

8025 

8x8 

640x200 

3 

ίβχί 

16/256Κ 

80x25 

9X16 

720x400 

4 

9Γ3ρίΐίθ 

4 

4025 

8x8 

320x200 

5 

9Γβρήΐο 

4 

4025 

08 

320x200 

6 

9 ΓβρίΐΪ 0 

2/256Κ 

8025 

8x8 

640x200 

7 

ίβχί 

ιποηο 

8025 

9x14 

720x350 

7 

ίβχί 

πίοπο 

80x25 

9X16 

720x400 

ϋ 

9Γβρίΐίθ 

16/256Κ 

40<25 

8x8 

320x200 

Ε 

9Γ3ρίΐίθ 

16/256Κ 

80(25 

8x8 

640x200 

Ρ 

9Γ3ρίΐΙ0 

πιοηο 

8025 

8x14 

640x350 

10 

9Γ3ρί)ίθ 

16/256Κ 

80x25 

8X14 

640x350 

11 

9Γ3ρίΐίθ 

2/256Κ 

80x25 

8x16 

640x480 

12 

9Γ3ρίΐίθ 

16/256Κ 

8030 

8x16 

640x480 

13 

9Γ3ρίΐίθ 

256/256Κ 

40(25 

8x8 

320x200 


ΕΧΤΡΑ ΜΟϋΕ 


ΜΟϋΕ 

ΕΙΔΟΣ 

ΧΡΩΜΑΤΑ 

ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ 

ΑΝΑΛΥΣΗ 

ΧΑΡΑΚΤΗΡΩΝ 

ΑΝΑΛΥΣΗ 

ΟΘΟΝΗΣ 

50 

ίβχί 

16/256Κ 

80x30 

8x16 

640x480 

51 

ίβχί 

16/256Κ 

80x43 

8x11 

640x473 

52 

ίβχί 

16/256Κ 

80x60 

8x8 

640x480 

53 

ίβχί 

16/256Κ 

132x25 

8x14 

1056x350 

54 

ίβχί 

16/256Κ 

132x30 

8x16 

1056x480 

56 

ίβχί 

16χ256Κ 

132x43 

8x11 

1056x473 

56 

ίβχί 

16/256Κ 

132x60 

8x8 

1056x480 

57 

ίβχί · 

16/256Κ 

132x25 

9x14 

1188x350 

58 

ίβχί 

16/256Κ 

132x30 

9x16 

1188x480 

5Θ 

ίβχί 

16/256Κ 

132x43 

9x11 

1188x473 

5Α 

ίβχί 

16/256Κ 

132x60 

9x8 

1188x480 

5Β 

9Γ3ρίιίσ 

16/256Κ 

100x75 

8x8 

800x600 

50 

9Γ3ρίΐίθ 

256χ256Κ 

80x25 

8x16 

640x400 

•50 

9Γ3ρίιίσ 

256χ256Κ 

80x30 

8x16 

640x480 

*5Ρ 

9Γ3ρήίο 

16/256Κ 

128x48 

8x16 

1024x768 


' Χρειάζονται κάρτα με μνήμη 512Κ.. (Βιβλιογραφία: ΤΥΟΑ-ϋ Οβτά υ$βτ $ ΜβηυβΙ) 


ΑΝΑΓΚΗ 


Ο ι δυνατότητες που μας προσφέ¬ 
ρει μια ν(3Α είναι άπειρες. Η 
ανάλυση που προσφέρει βρίσκει 
εφαρμογή σε όλα τα προγράμματα που 
κυκλοφορούν. · 

Αν κάποιος χρήστης θα ήθελε να ασχο¬ 
ληθεί με προγράμματα γραφικών, 


όπως ΟΑϋ, προγράμματα ζωγραφικής 
κ.α τότε η νΟΑ του είναι απαραίτητη, 
μιάς και προσφέρει πολύ χρώμα από μια 
τεράστια παλέτα χρωμάτων, και υψηλή 
ανάλυση. 

Οποιος χρήστης θα ήθελε να παίζει 
παιχνίδια με φοβερά χρώματα και ανά¬ 
λυση, τότε και σε αυτόν είναι απαραί¬ 
τητη, ας μην ξεχνάμε κιόλας ότι πολ¬ 
λές εταιρίες κατασκευής παιχνιδιών, 


υποστηρίζουν μόνο νΟΑ και Ε6Α, πχ. 
δίβιτα, ϋθΐρήιπβ δοίί, ΙΙΒΙ δοίί κα. Και 
στον χρήστη ακόμα που χρησιμοποιεί 
διάφορα πακέτα επεξεργασίας του εί¬ 
ναι χρήσιμη μιας και η εικόνα του προ¬ 
γράμματος αλλάζει τελείως και γίνεται 
αρκετά πιό ευχάριστη πχ. δείτε το 
ννοΓά Ρβτίβσί σε ΟΟΑ και μετά σε νΟΑ 
καμμιά σχέση. Κατά την γνώμη μου η 
νΟΑ δίνει έναν νέο αέρα στον ΡΟ σας, 
και σίγουρα οι δυνατότητες που σας 
προσφέρει είναι άπειρες. Αλλάζει τε¬ 
λείως την απαρχαιωμένη εικόνα ενός 
ΡΟ. 


ΠΟΛΥΤΕΛΕΙΑ 


Τ ην νΟΑ μπορούμε να την χαρα¬ 
κτηρίσουμε ώς είδος πολυτελείας 
μόνο αν αναφερόμαστε στην τιμή 
της. Για να αποκτήσουμε σήμερα μια 
κάρτα και ένα έγχρωμο μόνιτορ νΟΑ, 
χρειαζόμαστε ούτε λίγο ούτε πολύ γύ¬ 
ρω στις 150.000-200.000 δρχ. (μια με¬ 
σαία ποιότητα). Τα περισσότερα λεφτά, 
θα τα χρειαστούμε για την αγορά κά¬ 
ποιου ΜυΙίιεγπο έγχρωμου ΓποηιίοΓ, και 
τα υπόλοιπα για την κάρτα. Για να κα¬ 
ταλάβετε την διαφορά. Μια κάρτα στοι¬ 
χίζει γύρω στις 35-40.000 δρχ. Ενώ το 
μόνιτορ γύρω στις 160.000 δρχ. Και άν 
δούμε τιμές γποπιΙογ της ΤΑΧΑΝ και 
της ΝΕΟ, σίγουρα θα χρειαστούμε γύ¬ 
ρω στις 300.000 δρχ!!!, ποσό που δεν 
είναι καθόλου προσιτό στον απλό χρή¬ 
στη.. (ένα Ι_ο«ο μας σώνα) 


νΟΑ ΧΩΡΙΣ ΧΡΩΜΑ 


Μ ια πιο φθηνή λύση, είναι η αγο¬ 
ρά ΜυΙίιεγπο μονόχρωμου μόνι¬ 
τορ. Μιας και η τιμή του σε 
σχέση με τα έγχρωμα είναι περίπου η 
μισήϋ. Οι αναλύσεις παραμένουν οι 
ίδιες, η μόνη διαφορά είναι στο χρώμα. 
Το μονόχρωμο μόνιτορ απεικόνιζα πε¬ 
ρίπου 65 διαφορετικούς συνδυασμούς 
του γκρί. Είναι μια καλή πιο φθηνή λύ¬ 
ση, ιδιαίτερα για χρήστες προγραμμά¬ 
των 0Α0.. 


ΤΕΛΙΚΟ ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑ 


Τ ο τελικό μας συμπέρασμα είναι ότι 
μια κάρτα και ένα μόνιτορ νΟΑ εί¬ 
ναι απαραίτητο σε κάθε χρήστη. 
Κατά την γνώμη μου η αγορά ενός μό¬ 
νιτορ και μιας κάρτας είναι μια πολύ 
έξυπνη και συμφέρουσα αγορά (αν βέ¬ 
βαια διαθέτετε το ανάλογο ποσό). Το 
μόνο σίγουρο είναι ότι σε λίγο καιρό 
όλες οι άλλες κάρτες θα έχουν καταρ- 
γηθεί ουσιαστικά, για αυτό, καιρός είναι 
να σκέφτεστε σοβαρά την αγορά αυτή.. 
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ειά σας και πάλι φίλοι μου. Αυτό το μήνα 
έχουμε να προτείνουμε κάτι πολύ χρήσιμο 
για όλους: ασύρματα μόντεμς. να τα παίρνετε 
μαζί σας στην παραλία ή στο βουνό, μαζί με 
το ΙαρΙορ σας. για να μη χάνετε την επαφή 
σας με τις διάφορες βάσεις. Και κάτι ακόμη, 
τελείως επαναστατικό: υποβρύχια μόντεμς, 
κατάλληλα για ψαροντουφεκάδες... 
Επικοινωνήστε με τον κόσμο των 
υπολογιστών από τον κόσμο της σιωπής. Το 
πρόβλημα είναι πως δε βρίσκουμε υποβρύχια 
ΙορΙορ. αν και ακούγεται πως κάτι ετοιμάζει 
η ΜίοτοδοΜ. για να πηγαίνει ασορτί με τα νέα 
Ϋνίηάοννε ΑΙΙ-ΗβοΜιβΓ βάίΐίοη ( μου φαίνεται 
ότι παρασυρθήκαμε...ούτε η στήλη του 
ευθυμογραφήματος να είμαστε...) 



ΒΑΣΙΛΗ ΛΟΥΜΗ 


ΡΑΡΤ I 


Για να σοβαρευτούμε όμως... Αυτό το μήνα, όπως και τον επόμενο, σκεφτήκαμε να σας 
ετοιμάσουμε κάτι πιο ανάλαφρο από παρουσιάσεις βάσεων. Έτσι θα ασχοληθούμε με 
διάφορα θέματα. Ξεκινάμε με κάποια νέα από τις βάσεις της Αθήνας. Ως συνήθως, πάλι 
κάποιες νέες βάσεις έκαναν την εμφάνισή τους και κάποιες άλλες εξαφανίστηκαν. Θα 
αναφέρουμε εδώ την ΜβςοϋηΚ ΒΒ5 η οποία λειτουργούσε από παλιά, αλλά είχε 
διακόψει τη λειτουργία της για λίγο καιρό. Το τηλέφωνό της είναι το 7219891, το οποίο 
μπορείτε να καλείτε κάθε μέρα από τις 20:30 ως τις 07:00, ενώ τα Σαββατοκύριακα 
από τις 15:00 του Σαββάτου ως τις 07:00 της Δευτέρας συνεχώς.. Οσοι την ξέρατε 
παλιά και όσοι ενδιαφέρεστε να την μάθετε, δεν έχετε παρά να δοκιμάσετε. 


ια άλλη καινούργια βάση που άνοιξε πρόσφατα εί¬ 
ναι η ΟαάΓπ03/0^30$ ΒΒ5. Το τηλέφωνό της είναι 
το 3635482 και είναι ανοιχτή όλο το εικοσιτετράω¬ 
ρο, πλην 05:00-06:00. Είναι μια βάση που φιλοδοξεί να 
απευθυνθεί ειδικότερα σε διάφορους επαγγελματίες, 
όπως μηχανικούς και γιατρούς, αλλά είναι φυσικά ανοιχτή 
σε κάθε χρήστη. 

άτι άλλο τώρα, που αφορά την παρουσίαση στο 
προηγούμενο τεύχος της βάσης της ΟΝΝΕΔ. Μας 
επισημάνθηκε πως παραλείψαμε να αναφέρουμε το 
τηλέφωνο της βάσης. Αν και το είχαμε δημοσιεύσει παλιό- 
τερα, η επισήμανση είναι σωστή. Επανορθώνουμε λοιπόν, 
και σας λέμε πως το τηλέφωνο είναι το 3607882. Επιπλέ¬ 
ον, από τον καιρό που ετοιμάστηκε το άρθρο ως σήμερα 
έχουν γίνει διάφορες αλλαγές στη βάση. Συγκεκριμμένα, 
είναι τώρα διαθέσιμες πολλές συζητήσεις (οοπίβΓβηοβε) 
από το εξωτερικό, όπως οι ΟΙίρρβΓ, ΥΥιπόοννε 3 και 
□βερνιβνν, ενώ υπάρχουν και οι ΑΤΑΗΙ, ΑΜΙΟΑ και ΡΙΙΝ 
από την Ελλάδα. ·*· 

φού σας ενημερώσαμε λοιπόν για μερικά από τα τε¬ 
λευταία νέα γεγονότα, είναι καιρός να περάσουμε 
στο κύριο θέμα μας για αυτό το μήνα. Θα έχετε 
προσέξει ότι έχουμε ήδη παρουσιάσει δύο προγράμματα 
επικοινωνιών για ΙΒΜ υπολογιστές, και συγκεκριμμένα το 
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ΤβΙιχ και το ΤβΙβηπβΙβ. Σήμερα θα σας παρουσιάσουμε άλ¬ 
λο ένα, το ΟπιοάθΓη, το οποίο θα συμφωνήσετε μαζί μας 
πως είναι πολύ ενδιαφέρον. 1 

λόγος που επιλέξαμε να σας παρουσιάσουμε το 
ΟπΊοάβπι, είναι πως το τελευταίο είναι ένα πολύ 
αξιόλογο πρόγραμμα, που παρουσιάζει αρκετά πλε¬ 
ονεκτήματα σε σχέση με το ΤβΙιχ τουλάχιστον ( και κάποια 
μειονεκτήματα - αλλά περισσότερα για αυτό παρακάτω). 


ΤΟ Οητοββιη 


Κ ατασκευάστρια του προγράμματος είναι η εταιρεία 
Τόβ ΡογΡιπ ΡΓοίβοί, Ιπο. Το ΟπηοάβΓΠ ανήκει στην κα¬ 
τηγορία των δΙτ3Γβνν3Γβ προγραμμάτων, που σημαί¬ 
νει ότι είναι ελεύθερη η δοκιμαστική του χρήση, αλλά για 
συνεχή κανονική χρήση θα έπρεπε να πληρώσετε $30 
ΗΠΑ. Απαιτεί τουλάχιστον 384Κ μνήμη για να τρέξει, αν 
και το ποσό αυτό μεταβάλλεται ανάλογα με ορισμένες 
επιλογές σας. Μπορείτε επίσης να το τρέχετε τόσο από 
σκληρό δίσκο, όσο και από ίορργ άπνβδ. 

ς το δούμε όμως λιγάκι πιο αναλυτικά. Η έκδοση 
που είχαμε στη διάθεσή μας ήταν η 4.2ί, η οποία 
αποτελούνταν από τέσσερα αρχεία συμπυκνωμένα, 
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αεγέθους συνολικά γύρω πάνω από 700Κ. Ένα από αυτά 
περιλαμβάνει τις οδηγίες του προγράμματος, μεγέθους 
γύρω στο μισό Μβςαόγίβ, ένα άλλο περιέχει τα εκτελέσι- 
μα αρχεία, ένα άλλο τα βοηθητικά και το τελευταίο περιέ¬ 
χει το Ηο$ί Μοάθ του προγράμματος, με το οποίο μπορεί¬ 
τε να στήσετε μια μικρή βάση. 

φού ξεσυμπυκνώσετε τα απαραίτητα αρχεία σε ένα 
κατάλληλο άΐΓβσίΟΓγ ( για την εγκατάσταση σε δι- 
σκέττες ακολουθείτε παρόμοια τακτική ), πρέπει να 
τρέξετε πρώτα το πρόγραμμα ορισμού των αρχικών παρα¬ 
μέτρων, το οποίο θα δημιουργήσει ένα κατάλληλο αρχείο, 
απαραίτητο για να τρέξετε το ΟπηοάβΓΤι. 

ο πρόγραμμα αρχικής παραμετροποίησης ονομάζε¬ 
ται ΟίπείαΙΙ. Σας επιτρέπει να ορίσετε πολλά χαρα¬ 
κτηριστικά, όπως τα χρώματα, τα εξωτερικά πρωτό¬ 
κολλα μεταφοράς αρχείων, τις εντολές ενεργοποίησης 
των διαφόρων λειτουργιών του ΠΊΟάθηη κ.α 

ιο συγκεκριμμένα, αρχικά σας εμφανίζεται ένα με¬ 
νού με τις επιλογές νίάβο, ΜοάβΓΠ, 0ίΓ3, Ηοδί, 
ΡΓοίοσοΙδ, ΡιΙθδ, Ορίιοηε και Εχίί. Κάθε επιλογή οδη¬ 
γεί σε ένα άλλο υπομενού επιλογών, και κάποια από αυτά 
σε περαιτέρω υποεπιλογές. 

πό την επιλογή \Λάβο, οδηγούμαστε σε ένα υπομε¬ 
νού στο οποίο μπορούμε να καθορίσουμε τα χρώμα¬ 
τα της οθόνης στις διάφορες λειτουργίες του προ¬ 
γράμματος, όπως και το αν θα χρησιμοποιούνται ρουτίνες 
του ΒΙΟδ για τις λειτουργίες γραφικών, αν θα ελέγχεται η 
οθόνη για “χιόνι”, αν τα παράθυρα θα είναι απλά ή “εκτει¬ 
νόμενα", αν θα υπάρχει γραμμή καταστάσεως ( είαίυε Ιιπθ 
) στην οθόνη, το είδος της εξομοίωσης τερματικού ( ΑΝ8Ι, 
νΤΙΟΟ κ.τλ) κ.α. 

επιλογή Μοάβιτι οδηγεί σε ένα υπομενού, από όπου 
μπορούμε να ορίσουμε παραμέτρους επικοινωνίας, 
όπως η προκαθορισμένη ταχύτητα επικοινωνίας, ο 
χρόνος αναμονής για σύνδεση, η σειριακή θύρα που θα 
χρησιμοποιήσουμε κ.α. Μπορούμε ακόμη να ορίσουμε τις 
διάφορες παραμέτρους για το ΠΊοάθΓΠ, όπως την εντολή 
αρχικής παραμετροποίησης ( ίηίΐίαΐίδβίίοη δίπης ), την 
εντολή κλήσης κ.α. 

Εναλλακτικά, μπορούμε να επιλέξουμε τον τύπο του 
πιοάθΓη μας από μια αρκετά πλούσια λίστα, οπότε οι διά¬ 
φορες άλλες επιλογές γίνονται αυτόματα. Μπορούμε 
ακόμη να ορίσουμε τα χαρακτηριστικά της σειριακής θύ- 
ρας που θα χρησιμοποιήσουμε ( ΙΒΟ και διεύθυνση ), κα¬ 
θώς και χαρακτηριστικά όπως ΧΟΝ/ΧΟΡΡ ή/και 0Τ8/ΒΤ8 
για έλεγχο ροής δεδομένων, χρήση ή όχι των δυνατοτή¬ 
των του 16550 οίιίρ, αν αυτό υπάρχει, το αν η σειριακή θύ¬ 
ρα θα παραμένει “κλειδωμένη” σε μια ταχύτητα κ.α 

επιλογή ϋΐΓδ μας οδηγεί σε ένα υπομενού, όπου 
μπορούμε να ορίσουμε τα διάφορα άίΓβοΙοπβδ όπου 
το πρόγραμμα θα βρίσκει διάφορα αρχεία. Αντίστοι¬ 
χα, η επιλογή Ηοδϊ οδηγεί σε ένα υπομενού όπου μπορού¬ 
με να ορίσουμε πολλές παραμέτρους για χρήση από το 
πρόγραμμα Ηοδί 

επιλογή ΡΓοίοοοΙδ μας οδηγεί σε ένα υπομενού, 
όπου μπορούμε να ορίσουμε μέχρι δέκα εξωτερικά 
πρωτόκολλα μεταφοράς αρχείων, τα πλήκτρα με τα 
οποία θα ενεργοποιούνται, τα όαίοίι αρχεία που θα τα 
εκτελούν, καθώς και διάφορες παραμέτρους, σχετικές με 
τα πρωτόκολλα Ζητοάβητ και Α80ΙΙ. 

επιλογή Ρίίβδ οδηγεί σε ένα υπομενού όπου ορίζου¬ 
με τα ονόματα διάφορων αρχείων χρήσιμων για το 
ΟιηοάβΓΤΊ, όπως και τα ονόματα των εξωτερικών 
διορθωτών κειμένων ( βάιίοΓ ) και παρουσιαστή κειμένων, 


αν το επιθυμούμε 

επιλογή Ορίίοηδ οδηγεί σε ένα υπομενού, από το 
οποίο μπορούμε να ορίσουμε θέματα όπως η χρήση 
ή όχι μουσικής και ήχων, ο τόνος που θα έχει ο 
ήχος κατά τη σύνδεση κα. 

Η επιλογή Εχίί πιστεύουμε πως είναι αυτονόητη. Γενικά, 
οι επιλογές που προσφέρει καθώς και το περιβάλλον, το 
οποίο χρησιμοποιεί “κατερχόμενα” (ρυΙΙ-άοννη) μενού, εί¬ 
ναι πιο πλούσια και ευχάριστα από αυτά του Τβίιχ, και σε 
πολλά σημεία και του ΤβίβηηαΙβ. 

Βέβαια, δεν χρησιμοποιεί ποντίκι και πολλαπλά παράθυρα 
ή ολόκληρα μουσικά θέματα όπως το τελευταίο, δείχνει 
όμως αρκετά ολοκληρωμένο και ώριμο προϊόν. 

χει επίσης λιγότερα ενσωματωμένα πρωτόκολλα με¬ 
ταφοράς αρχείων από ότι το Τβίιχ και το ΤβΙβπιβίβ, 
δεν του λείπει όμως κανένα βασικό, και ειδικά το 
ΖπηοάβπΓΐ, ενώ έχει τη δυνατότητα να δεχτεί έξι περισσό¬ 
τερα εξωτερικά πρωτόκολλα από ότι τα άλλα δύο προ¬ 
γράμματα. 

Επιπλέον, μπορεί κανείς να υπερκεράσει κάποιο από τα 
εσωτερικά πρωτόκολλα, ενώ δυστυχώς του λείπει η δυνα¬ 
τότητα που έχει το ΤβΙβπιβίβ να ορίζονται είπηςε αυτόμα¬ 
της ενεργοποίησης των εξωτερικών πρωτοκόλλων, δυνα¬ 
τότητα που πάντως λείπει και από το Τβίιχ. 

αν γενική εμφάνιση και δυνατότητες, θα το τοποθε¬ 
τούσαμε ανάμεσα στα ΤβίβΓπβίβ και Τβίιχ, με καλύτε¬ 
ρο από όλα το πρώτο, αν και αυτό είναι και θέμα 
προσωπικών προτιμήσεων. 

Μέχρι εδώ λοιπόν, το Οπηοάβηη τα πάει καλά. 

Αλλά τα καλύτερα τα αφήνουμε για το επόμενο τεύχος. 


ΤΩΡΑ ΚΟΝΤΑ ΣΑΣ ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣ ΟΟΜΡυΤΕΚ 5Η0Ρ 
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Σ ήμερα η στήλη ΜΙϋΙ και ΨΗΦΙΑΚΗ ΜΟΥΣΙΚΗ, θα 
ασχοληθεί με ενα τραγουδάκι, ενός πολύ γνωστού 
παιχνιδιού που το αγαπήσαμε όλοι πιστεύω. 

Ο τίτλος του παιχνιδιού είναι το ΒΙΙΒΒΙΕ ΒΟΒΒίΕ, και οι 
νότες που ακολουθούν όπως και η ιδέα για την δημιουρ¬ 
γία στήλης, όπου θα θα παρουσιάζουμε κάθε μήνα σε νό¬ 
τες μια μουσική ενός παιχνιδιού και όχι μόνο ,είναι απο 


τον φίλο μας Γιώργο Φαμέλη. Αν λοιπόν σας ενδιαφέρει 
να δημιουργηθεί μιά τέτοια στήλη, δεν έχετε παρά να μας 
στείλετε τα δικά σας τραγουδάκια, και που ξέρετε καμιά 
φορά, μπορεί να τα κυκλοφορήσουμε και σε δίσκο. 

Οι νότες που ακολουθούν, είναι γραμμένες σε δύο φωνές, 
για να μπορεί να γραφτεί και σε 8όιί υπολογιστές. 
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Η ρθε λοιπόν η στιγμή να πα¬ 
ρουσιάσουμε επιτέλους 
έναν Ελληνα προγραμματι¬ 
στή. Ονομάζετε ΤΑΣΟΣ ΣΥΜΕΩ- 
ΝΙΔΗΣ και δημιούργησε μαζί με τον 
ΚΩΣΤΑ ΒΕΚΙΟ ένα πρόγραμμα τε¬ 
χνητής νοημοσύνης για την ΑΜΙΟΑ 
προς το παρόν. Ο άνθρωπος από 
παλιά ήθελε να δημιουργήσει ένα 
πρόγραμμα που μέσα από τον υπο¬ 
λογιστή να μπορεί να επικοινωνή¬ 
σει σαν να συζητάει με έναν φίλο 
του. Εχουν γίνει κατά διαστήματα 
προσπάθειες από άλλους ξένους 
προγραμματιστές και τα αποτελέ¬ 
σματα ήταν αρκετά ικανοποιητικά. 
Τώρα μέσα σε αυτές τις προσπά¬ 
θειες έρχεται και μια Ελληνική να 
προστεθεί. Το αν είναι πιο αξιόλο¬ 
γη ή όχι δεν μπορούμε να πούμε 
γιατί κάθε γλώσσα έχει τις δικές 
της ιδιαιτερότητες και δυσκολίες 
πράγμα που κάνει την σύγκριση 
αδύνατη. Αλλα ας δούμε τι ακρι¬ 
βώς μπορούμε να κάνουμε με την 
Τεχνιτή νοημοσύνη. Πρώτα φυσικά 
φορτώνουμε το πρόγραμμα. Κατά 
την διάρκεια του φορτώματος εμ¬ 
φανίζεται μια εικόνα που δείχνει 
ένα γυναικείο κεφάλι ( πού πιθα¬ 
νώς συμβολίζει την Απιιςα ) άπο το 
οποίο το μισό είναι ανθρώπινος 
εγκέφαλος και το άλλο μισό τσιπά- 
κια και ηλεκτρονικά κυκλώματα . 
Μετά εμφανίζεται ένα μήνυμα το 
οποίο μας αναφέρει ότι για να συ¬ 
νεχίσει θα πρέπει εμείς να έχουμε 
την δισκέτα ΜνΙθ θπαόΙθ.Αφού 
ελέγχει αν η δισκέτα είναι εντάξει 
συνεχίζει αλλιώς μένει στο ίδιο μή¬ 
νυμα . Τέλος η δισκέτα φορτώνει 
και το υπόλοιπο πρόγραμμα . Εδώ 
η Αηηιςα μας αυτοπαρουσιάζε- 
ται.Εδώ είναι και το χαραχτηριστι- 
κό του προγράμματος . Μπορεί και 
διαβάζει αυτά που γράφει. Τον 


τρόπο ομιλίας τον έχουν παράγει 
μέσα από το λειτουργικό σύστημα 
της Αγτιι 93 (δηλαδή μέσα από το . 
ννοΓΚόβηοό ) ). Οι προγραμματι¬ 
στές κατάφεραν να κάνουν την 
Αιόι 93 να μιλάει Ελληνικά. Αυτό 
δεν είναι κάτι πάρα πολύ δύσκολο 
αλλά σίγουρα απαιτεί πολύ δου¬ 
λειά και πολύ χρόνο. Αφού γίνει η 
παρουσίαση σε ρωτάει αν θες ο 
διάλογος να τυπώνεται στον εκτυ¬ 
πωτή . Κατόπιν σε ρωτάει ποιό εί¬ 
ναι το όνομα σου και ποιό πρόβλη¬ 
μα έχεις. Εδώ ξεκινάει ο πραγματι¬ 
κός διάλογος με τον. υπολογιστή . 
Μετά από πολύωρο διάλογο μαζί 
του διαπίστωσα ότι έχει απαντή¬ 
σεις και απόψεις πάνω σε όλα τα 
θέματα. Οταν όμως βρεθεί σε 
αδιέξοδο σε ρωτάει αν πιστεύεις 
στην πραγματική φιλία και αν πι¬ 
στεύεις ότι υπάρχουν αληθινοί φί¬ 
λοι. Αυτό γίνεται γιατί δεν είναι δυ¬ 
νατόν μέσα σε μια δισκέτα να χω- 
ρέσουν όλες οι πιθανές ερωτήσεις 
και όλες οι πιθανές απαντήσεις 
που μπορεί να κάνει ένας χρήστης 
αυτού του προγράμματος. Να ση¬ 
μειώσουμε ότι το πρόγραμμα είναι 
μόνο μια δισκέτα. Τώρα θα μου πεί¬ 
τε γιατί λέγεται Τεχνητή νοημοσύ¬ 
νη , επειδή μπορεί και απαντά σε 
μέρικες ερωτήσεις ; Δεν είναι μόνο 
αυτό , αλλά έχει και το πλεονέκτη¬ 
μα να μπορεί ανα πάσα στιγμή να 
ανανεώνει τις απόψεις του ή και να 
τις αλλάζει. Για παράδειγμα αν το 
ρωτήσεις τι ομάδα είναι θα απαντή¬ 
σει ότι είναι Ολυμπιακός και αν 
εμείς του πούμε ότι η καλύτερη 
ομάδα είναι ο Αρης κάποια άλλη 
φορά πού θα αναφερθεί κάποιος 
άλλος χειριστής στις ομάδες θα 
έχει σώσει στην δισκέτα αυτήν την 
απάντηση. Τώρα όλοι έχουμε έναν 
φίλο να μιλάμε. 
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ΣΕΝΑΡΙΟ 


Σ υνεχίζοντας την παρου¬ 
σίαση των καινούργιων 
περιπετειών της δίβιτβ 
Οη-ϋηβ. παρουσιάζουμε πρώ¬ 
τοι απ’όλους, το πολυακου- 
σμένο και πολυδιαφημισμένο 
Πί$β Οί ΤΗβ ΟΓ390Π. 

Το παιχνίδι έχει κατασκευα¬ 
στεί από την γνωστή σε όλους 
μας Θγηβπιίχ που πρίν λίγο 
καιρό μπήκε στην οικογένεια 
της δίβΓΓβ οη-Ιΐπβ. 

Το σενάριο του παιχνιί 
εξελίσσεται στο 1.0$ ΑηρβΙθδ 
το χρόνο 2053. Εκείνη τη' 
χρονιό, ένας τρόμος απλωνό : 
ταν πάνω από την πόλη του 
Ι_οδ ΑπςβΙβδ 

Ενα νέο ναρκωτικό είχε κάνει 
την εμφάνιση του λεηλατώ¬ 
ντας τον πληθυσμό και σκορ¬ 
πώντας τον θάνατο. Μια συμ¬ 
μορία με την επωνυμία “ΤΗβ 
0 Γ 390 Π" έχει κυκλοφορήσει 


αυτό το σατανικό ναρκωτικό 
το οποίο επιφέρει άμεσες γεν- 
νετικές μεταβολές και θάνατο. 
Κάποιος θα πρέπει να ξαναβά¬ 
λει τα πράγματα στην θέση 
τους. 

Και ο μόνος άντρας για αυτήν 
την δουλειά είσαι εσύ, ο ντε- 
τέκτιβ νν ί I Μ 3 γπ “ Β13 ά β" 
ΗυπΙβΓ, ένας πρώην αστυνομι- 
ός και νυν ιδιωτικός ντετέ- 
... που αναλαμβάνει να δια- 
υκάνει την δολοφονία μιας 
κοπέλας. 

Σιγά-σιγά θα μπείς στα ίχνη 
της συμμορίας και την οποία 
πρέπει να καταστρέφεις, στα¬ 
ματώντας έτσι το θανατηφόρο 
έργο της. 

Θα τα καταφέρεις άραγε; Αυτό 
εξαρτάται μόνο και μόνο από 
εσένα. 

Ο κόσμος βρίσκεται στα χέρια 
σου... 
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ΓΡΑΦΙΚΑ 


Ε ρχόμαστε και σε ένα από τα 
πιό δυνατά σημεία του Βίδβ Οί 
Τίιβ ΟΓ 390 Π, που είναι τα γρα¬ 
φικά του. Τα γραφικό του παιχνιδιού 
είναι φοβερά. Και αυτό κάπου είναι 
αρκετά λογικό μιάς και τα γραφικά 
χρησιμοποιούν ανάλυση 640x480 με 
256 χρώματα. Βέβαια κατά την γνώ¬ 
μη μου πιό καλά γραφικά διαθέτει το 
5ρ3οβ ΟυβδΙ IV και όχι το Βιεβ Οί 
Τίιβ ΟΓ 390 Π. Βέβαια η διαφορά τους 
είναι ελάχιστη. Τα χρώματα που 
χρησιμοποιεί το Βίδβ Οί Τίιβ Οτβροη 
είναι αρκετά σκουρόχρωμα και ται¬ 
ριάζουν απόλυτα με την ατμόσφαιρα 
που διακρίνει την περιπέτεια. Μερι¬ 
κές σκηνές στην περιπέτεια πλησιά¬ 
ζουν την τελειότητα, όπως οι σκη¬ 
νές τις εισαγωγής που είναι σίγουρο 
ότι θα σας εντυπωσιάσουν. Φοβερά 
γραφικά διαθέτουν και όλες οι προ¬ 
σωπογραφίες που είναι άφθονες μέ¬ 
σα στο παιχνίδι. Με δυό λόγια δη¬ 
λαδή τα γραφικά του παιχνιδιού εί¬ 
ναι τόσο φοβερά που πλησιάζουν 
την τελειότητα.. 


ΗΧΟΣ 



Τ α μουσικά κομμάτια 
που ντύνουν την πε¬ 
ριπέτεια είναι αρκετά 
ατμοσφαιρικά και πολύ 
καλά. Καθόλη την 
εξέλιξη της πε- 
ρ ι π έ τ ε ι α ς 
υπάρχει μουσική 
και όσο και να ψά¬ 
ξετε δεν πρόκειται να 
βρείτε ένα σημείο που να 
μην υπάρχει έστω και ένα μουσικό 
ΡαοΚρΓουπά. Οι διάφοροι ήχοι που 
ακούγονται (όπως το νερό της βρύσης, 
οι πόρτες κ.α) κάνουν πιό ρεαλιστικό 
το παιχνίδι και ανεβάζουν κατά πολύ 
την περιπέτεια. Το μόνο που ίσως σας 
φανεί αρκετά εκνευριστικό είναι ο 
ήχος που συνοδεύει τα αρχικά μουσικά 
κομμάτια και μοιάζει με τον ήχο ταξίμε¬ 
τρου.. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

ΛΕΞΙΛΟΓΙΟ 


Ε δώ συναντάμε μια από τις βασικές 
καινοτομίες που έχει εφαρμόσει 
η ΟγηβΓπιχ, στο Βίδβ Οί Τίιβ 
θΓ39οη. Είναι το σύστημα χειρισμού. 
Και ενώ είμαστε έτοιμοι να συνηθίσουμε 



100Κ 


το νέο σύστημα χειρισμού της διβπ-β 
οπ-Ιίηβ έρχεται η Ογηβπιιχ και τα αλλά¬ 
ζει πάλι όλα. Ξεχάστε ίοοη και τέτοια. 
Ολο το βάνβηΐυτβ αυτή τη φορά λει¬ 
τουργεί μέ την βοήθεια του πιουδβ και 
μόνο. Ολα και όλα τα ρήματα που χρη¬ 
σιμοποιεί είναι ΙΟΟΚ, ΟΡΕΒΑΤΕ, 
ΜΟνΕ, ΜΑΙΝ ΙΝΝ/ΕΝΤΟΒΥ, ΟυίΟΚ 
ΙΝνΕΝΤΟΒΥ, ΤΑΙΚ. Τώρα θα μου πείτε 
πώς γίνεται να μην υπάρχουν ίοοηδ ή 
λεξιλόγιο. Πολύ απλά όταν πλησιάσου¬ 
με ας πούμε το βελάκι του σιουεβ κο¬ 
ντά σε έναν χαρακτήρα αμέσως το βε¬ 
λάκι μετατρέπεται σε συννεφάκι και 
έτσι μπορείς να πείς κάτι σ έναν χαρα¬ 
κτήρα. Ας δούμε όμως καλύτερα, ανα¬ 
λυτικά το σύστημα χειρισμού. 

Π Για να κάνουμε ίοοΚ σε κά- 
I ποιο αντικείμενο ή μέρος της 
οθόνης χρειάζετε να τοποθετήσουμε 
το βελάκι πάνω στο αντικείμενο ή στο 
μέρος και να πατήσουμε το δεξιό πλήκ¬ 
τρο του Μουδβ. 

Π Για να κάνουμε Ορβτβίβ 
Ισε ένα αντικείμενο 
χρειάζεται να τοποθετήσουμε το βελά¬ 
κι πάνω στο αντικείμενο και να πατή¬ 
σουμε το αριστερό πλήκτρο του 
Μουδβ. Η 0ρβΓ3ίβ αντικαθιστά γνω¬ 
στές μας εντολές όπως Ορβπ, ΟΙοεβ 
κ.α 

Ι Οταν θέλουμε να μετακινή¬ 
σουμε ένα αντικείμενο μέσα 
στο ίηνβπίοτγ, πηγαίνουμε με το βελάκι 
πάνω στο αντικείμενο, κρατάμε πατημέ¬ 
νο το αριστερό πλήκτρο του πιουδβ, 
μεταφέρουμε το αντικείμενο πάνω στο 
ίηνβηίοΓγ και αφήνουμε το αριστερό 
πλήκτρο. 

Την ίδια διαδικασία ακολουθούμε και 
όταν θέλουμε να δώσουμε ένα αντικεί¬ 
μενο σε κάποιο χαρακτήρα. 


ΜΑΙΝ IΝ V ΕΝΤΟΒ Υ 


ΟΡΕΒΑΤΕ 


ΜΟΥΕ 


Τοποθετούμε 
Ιτο βελάκι πά¬ 
νω στο δεξιό κάτω παράθυρο και πατά¬ 
με μια φορά το δεξιό πλήκτρο του 
πιουδβ. Το παράθυρο του Μβίπ 
ΙηνβηίοΓγ χωρίζεται σε δύο μέρη. Στο 
πρώτο μέρος απεικονίζονται όλα τα 
αντικείμενα που κουβαλάτε και στο δεύ¬ 
τερο μέρος εμφανίζεται ο Βΐ3άβ. Τώρα 
άν θέλετε κάποιο από τα αντικείμενα 
που κουβαλάτε να τα χρησιμοποιήσει ο 
ΒΙβάβ, με την διαδικασία Μονβ μετακι¬ 
νείτε το αντικείμενο πάνω στον Βΐ3άβ. 
Ακόμα αν θέλεις μα πλήρη περιγραφή 
κάποιου αντικειμένου πηγαίνεις πάνω 
στο αντικείμενο και πατάς το αριστερό 
πλήκτρο του πιουδβ. Στο ΙηνβηίοΓγ 
υπάρχει ακόμα η ημερομηνία και η ώρα, 
τα πλήκτρα αλλαγής ώρας, το ϋτορ και 
το Εχίί. 

I Τοποθετού- 
I με το βελάκι 
πάνω στο δεξιό κάτω παράθυρο και πα¬ 
τάμε μα φορά το αριστερό πλήκτρο 
του πιουδβ. Το ΟυίοΚ ΙηνβηίοΓγ απεικο¬ 
νίζει μόνο τα αντικείμενα που κουβα¬ 
λάς. Από εδώ μπορείτε να πάρετε ένα 
αντικείμενο και με την διαδικασία Μονβ 
να το δώσετε σε κάποιο χαρακτήρα 
Ρνΐη Οταν το βελάκι 
Ι··!· έχει γίνει ΕΧΙΤ τό¬ 
τε εμείς πατώντας το αρι¬ 
στερό πλήκτρο του πιουδβ 
μπορούμε να αλλάξουμε 
οθόνη. Πατώντας το δεξιό 
πλήκτρο του Μουδβ βλέπουμε σε ποιά 
τοποθεσία θα βγούμε. Αυτό χρειάζεται 
γιατί α πιό πολλές οθόνες έχουν πολ¬ 
λές εξόδους. 

ηνη Αυτό το ΕΧΙΤ είναι σχεδόν ίδιο 
ΗΙΙΙΙ με το άλλο. Η μόνη τους διαφο¬ 
ρά είναι ότι αυτό το χρησιμοποιούμε 


ΟυίΟΚ ΙΝΥΕΝΤΟΒΥ 
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για πάνω ή κάτω. 
Δηλαδή όταν 
βρίσκεστε σε 
ένα ασανσέρ θα 
πρέπει να πάτε ή 
πάνω ή κάτω. 


ΤΑΙΚ 



Οταν το 
βελάκι 
έχει γίνει ΤΑΙ.Κ 
τότε εμείς πατώ¬ 
ντας το αριστερό 
πλήκτρο του 
ιτιουεθ μπορούμε 

να μιλήσουμε σε κάποιο χαρακτήρα. Η 
συνομιλίες γίνονται με έτοιμες προτά¬ 
σεις που εμείς θα πρέπει να διαλέξου¬ 
με. Οταν ενεργοποιούμε την ΤΑίΚ αυ¬ 
τόματα γίνεται ζοογπ στον χαρακτήρα 
που μιλάμε. 

I Οταν το 
I βελάκι 
έχει γίνει ΖΟΟΜ 
τότε εμείς πατώ¬ 
ντας το αριστερό 
πλήκτρο του 
ΓΤίουδβ μπορούμε 

να ζουμάρουμε πάνω σε κάποιο αντι¬ 
κείμενο ή τοποθεσία. Οταν τοποθετή¬ 
σουμε το βελάκι στην πάνω-πάνω μεριά 
της οθόνης και πατήσουμε το αριστε¬ 
ρό πλήκτρο του πιουδβ θα μας εμφανι¬ 
στεί ένα ηηβηυ το οποίο περιέχει της 
εντολές : ΡΙΑΥ, ΟΟΝΤΗΟΙ.5, 
ΟΡΤΙΟΝ8, ΟΑΙ.ΙΒΡΑΤΕ, ΡΙΙ.Ε3, 


ΖΟΟΜ 



αυΐΤ. Με την εντολή ΡΙβγ ξαναγυρί- 
ζουμε στο παιχνίδι. Με την εντολή 
ΟοπΙγοΙ μπορούμε να ρυθμίσουμε τον 
βαθμό δυσκολίας, την ταχύτητα εμφά¬ 
νισης κειμένου και τον βαθμό λεπτομέ¬ 
ρειας. Με την εντολή ΟρΙΙοηβ μπορού¬ 
με να ρυθμίσουμε αν υπάρχει ίογδίίοΚ, 
πιουδβ και αν θέλουμε μουσική και 
ήχους. Με την εντολή ΟδΙίόι-αΙβ μπο¬ 
ρούμε να ρυθμίσουμε την ταχύτητα του 
πηουδβ ή του ιογ$ίιοΚ. Με την εντολή 
ΡΙΙβδ μπορούμε να κάνουμε 8ΑνΕ, 
ΡΕ3ΤΟΡΕ και ΡΕ5ΤΑΡΤ. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Τ ο Ρίδβ Οί ΤΙτβ Οτβςοη κατά την 
γνώμη μου είναι ένα από τα καλλί¬ 
τερα 3ϋ Οτβρίιιοδ ΑάνβπίυΓβ. Με¬ 
ρικά σημεία του παιχνιδιού πλησιάζουν 
πραγματικά την τελειότητα. Μοναδική 
είναι και η ατμόφαιρα που διαθέτει, 
πράγμα που ανεβάζει κατά πολύ την γε¬ 
νική εικόνα του. Κάτι που δεν θα πρέ¬ 
πει να περάσει απαρατήρητο εκτός 
από τα τέλεια γραφικά του είναι η πλο¬ 
κή που διαθέτει. Η πλοκή του παιχνι¬ 
διού είναι φοβερή και αρκετά έντονη. 
Ολα μέσα στο παιχνίδι έχουν κάποια 
λογική σειρά και είναι και αρκετά ρεαλι- 
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ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 


Θ α θυμάστε ότι στο προηγούμενο τεύχος, στο Μββο Πβνίβνν είχαμε 
αναφερθεί στα τεχνικά χαρακτηριστικά του θρβοβ Ουββΐ IV Τα πράγ¬ 
ματα έγιναν ακόμα πιό δύσκολα αυτή τη φορά. Το Βίδβ ο 1 ΙΗβ ϋτβθοη 
τρέχει μόνο σε νΟΑ ούτε κάν σε ΕΟΑ και δεν υποστηρίζει αναλύσεις ΕΟΑ- 
ΟΟΑ-ΗβτουΙβδ Κάτι που θα πρέπει να προσέξουμε είναι ότι το παιχνίδι απαι¬ 
τεί άτίνβδ 3.5” στα 1.44 ΜΒ ή 5.25" στα 1.2 ΜΒ Ο υπολογιστής σας θα πρέ¬ 
πει να έχει υποχρεωτικά 640 Κ μνήμη μιάς και το παιχνίδι τα χρησιμοποιεί 
σχεδόν όλα. Για να καταλάβετε εγώ αναγκάζομαι κάθε φορά που το τρέχω να 
κάνω όοοί με μια δισκέτα η οποία περιέχει μόνο το σύστημα και τους άτίνβΓ 
του πιουδβ. Στα τεχνικά χαρακτηριστικά που δίνει η εταιρία αναφέρεται ότι ο 
υπολογιστής θα πρέπει να έχει το λιγότερο ΙΟΜάζ ταχύτητα και όχι λιγότερο 
και καλό είναι να το έχετε και αυτό υπόψη σας Για αυτό οι φίλοι που δεν 
διαθέτουν υπολογιστή με νΟΑ και άίίνβδ 3.5” στα 1.44 ΜΒ ή 5.25 στα 1.2 
ΜΒ δεν θα έχουν την δυνατότητα να παίξουν το παιχνίδι. Φίλοι μου όπως εί¬ 
χα ξαναπεί, είναι καιρός να αρχίσετε να σκέφτεστε σοβαρά κατά την γνώμη 
μου, την αγορά (εάν υπάρχει και το ανάλογο χρηματικό ποσό) μιας ν<3Α κάρ¬ 
τας και ενός ΜυΙΙίβγηε ΜοηίΙοτ. μιάς και όπως δείχνουν τα πράγματα από 
εδώ και εμπρός όλα τα βάνβηίυΓβ θα έχουν αυτές τις “τρελλές” τεχνικές 
απαιτήσεις. 



ΥΠΕΡ 



Τέλεια Γραφικά. 

Καλοκατασκευασμένη 

Πλοκή. 

Μοναδική Ατμόσφαιρα. 
Μουσική. 

Φοβερά ΜβηυδΙ. 

Φοβερές προσωπογρα¬ 
φίες. 


ΚΑΤΑ 



Σύστημα Χειρισμού. 


στικά. Το μόνο κακό σημείο που διακρί¬ 
νουμε στο παιχνίδι είναι το νέο σύστη¬ 
μα χειρισμού, που πραγματικά εμένα 
τουλάχιστον δεν με εντυπώσιασε κα¬ 
θόλου. Οι τελικές εντυπώσεις που μας 
άφησε το παιχνίδι είναι σίγουρα αρκετά 
καλές. Τελικό συμπέρασμα μετά από 
όλα αυτά, το Ρι$β Οί ΤΤιβ Ογ 390 π είναι 
σίγουρα ένα παιχνίδι που θα σας κατα- 
πλήξα. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 


Η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού είναι 
μοναδική. Είναι από τα λίγα 
3άνβπίυΓβ που έχω συναντήσει 
με τόσο ρεαλιστική και πειστική ατμό- 


υδΕΡ 
























σφαίρα. Η μυστηριακή ατμόσφαιρα σε 
συνδιασμό με τα ατμοσφαιρικά μουσικά 
κομμάτια τα χλωμά γραφικά και την φο¬ 
βερή πλοκή, θα σας δημιουργήσουν 
την αίσθηση του πραγματικού 


ΜΑΝΙΙΑΙ 


ο πακέτο του παιχνιδιού πε¬ 
ριέχει δύο καταπληκτικά 
ιτιοπυοΙ τα οποία θα σας φα¬ 
νούν σίγουρα χρήσιμα. Το πρώτο 
ιπβηυβΙ περιγράφει αναλυτικά των 
τρόπο χειρισμού και μερικά παρα¬ 
δείγματα. Το δεύτερο πταηυοΙ πε¬ 
ριέχει την ιστορία του παιχνιδιού, 
γραμμένη σε οοπύο!. Οταν το πρω- 
τοδείτε σίγουρα θα εντυπωσιαστεί¬ 
τε. Η 0γη3πιίχ κατά την γνώμη 
μου έκανε μια πολύ καλή δουλειά 
για αυτό το πτβηυβΙ που θα ήταν 
καλά να ακολουθήσουν και όλες οι 
άλλες εταιρίες βάζονατας τέρμα 
πιά στα βαρετά πυκνογραμμένα 


ΤΙΜΕ 


Ο χρόνος στο παιχνίδι παίζει πολύ 
μεγάλο ρόλο. Στην πάνω δεξιά 
γωνία της οθόνης υπάρχει ένα 
ρολόι και η ημερομηνία. Εσείς θα πρέ¬ 
πει να τελειώσετε όλη την περιπέτεια 
σε τρεις μόνο μέρες (οι οποίες περνά¬ 
νε πολύ εύκολα). Κατά την γνώμη μου 
το σύστημα χρόνου που χρησιμοποιεί 
η περιπέτεια, είναι αρκετά καλό. Δίνει 
στην περιπέτεια περισσότερο ρεαλι¬ 
σμό και καλύτερη ατμόσφαιρα 


Η ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


Α ρχίζοντας το παιχνίδι βρίσκεστε 
μέσα στο δωμάτιό σας. Πηγαίντε 
γρήγορα στο νίάΡίιοηβ. Κάντε 
ζοογπ πάνω στο νίάΡίιοπβ και ανοίξτε 
το ροννβΓ δννίίοίτ. Τώρα πάρτε το 
νίάΡΙτοηβ ΡβΓποίβ ΟογιΙγοΙ και κάντε 
ρΙβγ στο πρώτο μύνημα. 

Αφού διαβάσετε όλο το μήνυμα πάρτε 
από το Ραχ δίοΐ του νιάΡΠοηβ την φω¬ 
τογραφία της νίηοβηζί και βάλτε την 
στο ΙηνβηίοΓγ. 

Διαβάστε και τα υπόλοιπα μηνύματα 
(κάνοντας ΝΕΧΤ). 

Αφού διαβάσετε όλα τα μηνύματα πατή¬ 
στε το κόκκινο κουμπί για να βγεί η 1.0 
κάρτα. 

Πάρτε την και βάλτε την μέσα στο 
ΙηνβηίοΓγ. Κλείστε τώρα το ΡοννβΓ 
δννίίοίτ και κάντε Οοηβ στο Ββπτοίβ 
ΟοηίΓοΙ. 



Πάνω στο γραφείο σας υπάρχει ένα 
Αγπγπο πάρτε το και βάλτε το μέσα στο 
ΙηνβηίοΓγ. Κάντε ΕΧΓΓ. Στο πάτωμα του 
δωματίου σας υπάρχουν κάποια ρούχα, 
πάρτε τα και βάλτε τα στο ιηνβηίοΓγ. 
Πάρτε και την καπαρτίνα που βρίσκεται 
πάνω στον καλόγερο και βάλτε 
την στο ιηνβηίοΓγ. Μπείτε 
τώρα μέσα στην τουαλέτα 
και ανοίξτε το ντουλάπι 
(ηβάίοίηθ οβόίηβί) και 
πάρτε από μέσα το 
ΝβΡβηί και το ΡίΓδί 
Αιά ΚίΙ. Κάντε ΕΧΙΤ. 

Τώρα τοποθετήστε 
το βελάκι του 
πτουδβ πάνω στο κρεβ- 
βάτι σας και θα δείτε ότι 
υπάρχει ένα όπλο. Μη το 
πάρετε και ξανακλείστε την 
κουβέρτα. 

Κάντε ένα Μαιπ ΙηνβηίοΓγ, και μεταφέ¬ 
ρετε τα ρούχα και την καπαρτίνα στον 
όίβάβ. Κάντε τώρα ΕΧΓΓ και ζοογπ στα 
ντουλάπια. Θα δείτε ότι είναι κλειδωμέ¬ 
να (τα κλειδιά τα έχει η κοπέλα σας). 
Τώρα βγείτε έξω από το δωμάτιό σας 
κάνοντας ΕΧΙΤ από την αριστερή πλευ¬ 
ρά της οθόνης. 

Βρίσκεστε μπροστά από ένα ασανσέρ. 
Πατήστε το κάτω κόκκινο κουμπί και θα 
βρεθείτε στον ηλεκτρικό σταθμό. Κάντε 
ζοογπ στο μηχάνημα που υπάρχει στον 
σταθμό και επιλέξτε το οίίγ ΗάΙ. Μιλή¬ 
στε στον κινέζο που κάθεται κάτω και 
μετά στην γυναίκα που πουλάει λου¬ 
λούδια. Στην συζήτηση που θα κάνετε 
απαντήστε με την πρώτη απάντηση και 
δώστε την κάρτα σας (Ιά οατά). Στο κά¬ 
τω αριστερό μέρος της οθόνης θα σας 
εμφανιστούν μετά από λίγο η κάρτα 
σας και ένα κόκκινο τριαντάφυλλο. 
Πάρτε τα και βάλτε τα στο ΙηνβηίοΓγ. 


Κάντε ΕΧΙΤ από την δεξιά πλευρά της 
οθόνης (νΥβτβΗουδβ άΐδίποί) και ΕΧΙΤ 
στο ΑΙΙβγ. Μπείτε μέσα στη πόρτα και 
εκεί θα συναντήσετε ένα κινέζο 
(δίτβης ϋ). 

Μιλήστε του και φύγετε. Ξαναγυρίστε 
στο ννβΓβΗουδβ. Κάντε Εχίί 
από την δεξιά πλευρά της 
οθόνης και ζοογπ στο 
ΡββοίΟΓ δγδίβΓΠ και θα 
δείτε τέσσερις ασφά¬ 
λειες μετά κάντε 
ζοογπ στη πόρτα με 
τις σκάλες. 

Φύγετε τώρα και πη¬ 
γαίντε πίσω στην 
οθόνη με την κοπέλα 
που πουλάει λουλούδια. 
Κάντε ΕΧΓΓ από τη πλευρά 
του Οίίγ ΗβΙΙ και θα βρεθείτε 
μπροστά στο Οίίγ ΗαΙΙ. 

Μπείτε μέσα και μιλήστε στη ϋβηηι. Επι- 
λέξτε τη πρώτη απάντηση, επιλέξτε τη 
δεύτερη απάντηση. Ξαναμιλήστε στη 
)βηηί. Και επιλέξτε τη δεύτερη απάντη¬ 
ση. Κάντε ΕΧΙΤ στη πόρτα που γράφει 
ΓβοοΓάδ. Εκεί μέσα βρίσκεται η κοπέλα 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

100 

ΚΙΝΗΣΗ 

100 

ΗΧΟΣ 

95 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

95 

ΠΛΟΚΗ 

100 

ΠΑΚΕΤΟ 

99 

ΑΝΤΟΧΗ 

100 

ΛΕΞΙΛΟΓΙΟ 

- 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 

100 

ΑΞΙΑ ΤΙΜΗ 

97 

ΓΕΝΙΚΑ 

98 
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ΤΙΤΛΟΣ 

ΙΑΒΗΥ1, II, III 

ΗΟΙΙ8Ε 

5ΙΕΡΒΑ ΟΝ ΙΙΝΕ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΡΟ, ΑΜΙ0Α 

ΤΙΜΗ 

14.700 

ΤΕ5Τ 

ΡΟ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ϋΕΙΤΑ ΟΟΜΡϋΤΕΒδ 


ΤΟΥ Θ ΡΑΦΤΟΠΟΥΛΟΥ 




φαί νότα* 

ί] ί&έα της 

έ/ί^ς πυ^ετου που 'ϋυ πε- 
μέχς* τρίο *:ο>.ό Γίαι/τίδια 
ηηγ τιμή του ε/ός; ί'αι 
τρίο ποί/ζίοιο, μό<.ιστ:ι 
που προ/ροπ/.ό ε/ου/ /ρά¬ 
ψει ιοτορίο οτο /ώρο τυ/ 
Οο/ηρυϊ&Γ 3υπι=ε. £;>.επυ 
ε/ί»ουοιοοπ}/:οτε. Ξ ».οι- 
πό7 ουτό το τ/οκετο έ»:ο'/ε 
τη ν ερψό/ιοή του και οτη ν 
ΞΛΛηνίκή Αγορά, ΚΟΜ δεν 
ρΐ^όρε /ΙΟ ίίκκϋ οπό το πα¬ 
κέτο που περιέ/ει το 
ΙΑΒΙΒΐ / II, 1111 4 ΪΙΙ Κυρίες 
<κυι Κύριοι ετοιμαοτειτε νο 
υποοε/τείτε το επιτυ/ημέ- 
νο ουτό πακέτο... 


Έ. Ε Ν Α Ρ I Α 


Καλό θα ήτανε πιστεύω, να σας υπενθυμίσω το 
σενάριο του κάθε παιχνιδιού. 

2. 111*1 III Μ11ΙΛΚΚΥ 

ι> ϊ ιιι ί γ\ο οι τιιι: ι.οιλοι: ιι/υκι>*. 

Ε δώ θα γίνει η πρώτη μας γνωριμία με τον Ι_3ΐτγ. Ηταν η πρώτη του εμφάνι¬ 
ση σε αυτό το παιχνίδι, και από εκείνη την εμφάνιση και μετά έγινε ο πιο 
αξιαγάπητος ήρωας βάνβηΐυτβ. Εδώ ο 1_3Γτγ θα προσπαθήσει να βρει την 
γυναίκα των ονείρων του (όπως και σε όλες τις άλλες περιπέτειες που θα ακο¬ 
λουθήσουν). Μετά από πολλές περιπλανήσεις, δυσκολίες, αποτυχημένους γό¬ 
μους, τζογαδόρικα παχνίδια, παγίδες και άλλες πολλές χιουμοριστικές στιγμές 
θα γνωρίσει επιτέλους την γυναίκα που θα του κλέψει την καρδιά. Θα είναι 
όμως άραγε η γυναίκα που θα καταφέρει να του κλέψει την καρδιά για πάντα. 
Ποιος ξέρει, η συνέχεια της περιπέτειας θα δείξει.. 

II. ΕΕΙ31ΚΕ 8ΠΤ ΙΛΚΚΥ 
60ΕΚ Ι,ΟΟΚΙλί» IΌΚ ΕΟΥΕ. 

Σ ε αυτό το δεύτερο και επιτυχημένο μέρος της σειράς ο αγαπημένος 
όλων, ήρωας Ιαιτγ, χωρίζει με την γυναίκα που του είχε κλέψει την καρ¬ 
διά. Η τύχη όμως του χαμογελά. Κερδίζει 1000000 δολάρια!! σε μια λοτα¬ 
ρία και μια κρουαζιέρα σε έναν διαγωνισμό. Μπλέκεται σε κυκλώματα κατασκο¬ 
πίας (εντελώς κατατύχη) και μετά από πολλές περιπέτειες, τελικά καταφέρνει 
να καταστρέψει τα σατανικά σχέδια του δόκτορα ΝοποΚββ που βρίσκεται κρυμέ- 
νος σε ένα εξωτικό νησί. Πατρεύεται την κόρη του αρχηγού και ζεί μαζί της σε 
αυτόν τον εξωτικό παράδεισο. 

Ιϋ. ΡΛ88ΙΟΥ4ΤΕ ΡΑΤΤΙ 

Ε\ ΡΙΚΚΙ ΙΤ «Γ ΡΙ ΙΑΥΠΥί; ΡΕΓΤΟΚΛ18. 

Μ ετά από χρόνια το νησί έχει αναπτυχθεί τουριστικά, στην θέση των μι¬ 
κρών γραφικών στητιών. ξεφύτρωσαν μεγάλα τουριστικά συγκροτήματα. 
Ο Ι_ 3 πτγ χωρίζει με την γυναίκα του, χάνει την δουλειά και ξαφνικά βρί¬ 
σκεται μόνος του σε αυτό το νησί που δεν έχει πιά να του προσφέρει σχεδόν 
τίποτα. Αποφασίζει να ξαναβρεί τον παλιό του εαυτό. 

Μετά από πολλές γυναίκες που θα γνωρίσει συναντά την γοητευτική ΡαΙΙι (πια¬ 
νίστρια από το 1_3ττγ II) και στο πρόσωπό της βλέπει και πάλι τον αληθινό έρω¬ 
τα. Μετά από πολλές περιπετειες που θα περάσουν και α δυό τους θα ξανα- 
βρεθούν μαζί απολαμβάνοντας τον έρωτά τους. 
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κό σύστημα χειρισμού. Υπάρχουν όλες 
οι γνωστές εντολές για 5ΑνΕ - 
ΒΕ5ΤΟΒΕ - ΒΕ3ΤΑΒΤ - ΟΙΙΙΤ - 
ΙΝνΕΝΤΟΒΥ κ.α. Το λεξιλόγιο και των 
τριών περιπετειών είναι αρκετά πλού¬ 
σιο και το σίγουρο είναι ότι δεν θα 
αντιμετωπίσετε καμιά μα καμιά δυσκο¬ 
λία 


ΓΕΝΙΚΑ 


Τ ο νέο αυτό πακέτο κατά την γνώμη 
μου μόνο καλές εντυπώσεις θα 
μπορούσε να σας αφήσει Πραγματι¬ 
κό αξίζει να αποκτήσετε τρία καλά παι¬ 
χνίδια στην τιμή του ενός. Το πακέτο 
μπορεί να χαρακτηριστεί περισσότερο 
σαν "συλογικό” μιας και τα παιχνίδια 
έχουν κυκλοφορήσει εδώ και πολύ και¬ 
ρό Για τα παιχνίδια δεν πιστεύω ότι 
χρειάζεται να πούμε κάποια πράγματα 
μιας και σε όλους σας είναι αρκετά γνω¬ 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


α ταν δείτε και τα τρία παιχνίδια 
μαζί τότε μόνο θα μπορέσετε να 
καταλάβετε την τεράστια εξέλι¬ 
ξη που έχουν τα γραφικά της δίβιτα 
μέσα στα τρία τελευταία χρόνια. Θα κα¬ 
ταλάβετε αμέσως την ποιοτική διαφο¬ 
ρά που έχει το κάθε παιχνίδι. Ας δούμε 
όμως αναλυτικότερα τα γραφικά του 
κάθε παιχνιδιού. 

ίΑΒΠΥ I : Το παιχνίδι αυτό κυκλοφό¬ 
ρησε το 1987. Τα γραφικά του υποστη¬ 
ρίζουν μόνο τις κάρτες γραφικών 06Α- 
ΗβτσυΙβδ. 

Τα γραφικά του για την εποχή που κυ¬ 
κλοφόρησε το παιχνίδι ήταν το κάτι άλ¬ 
λο. 

Αν τα συγκρίνουμε όμως με τα σημερι¬ 
νά, πράγμα που δεν είναι σωστό, θα 
καταλάβουμε αμέσους την ποιοτική εξέ¬ 
λιξη που είχαμε στα γραφικά τα 4 τε¬ 
λευταία χρόνια. 

ίΑΒΒΥ II: Η κυκλοφορία του παιχνι¬ 
διού έγινε το 1988. Αυτή την εποχή εί¬ 
χαν μόλις αρχίσει να εμφανίζονται τα 
γραφικά που υποστήριζαν ΕΟΑ. Τα 
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ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


85 91 96 


γραφικά του 
1.3ΓΓΥ II είχαν 
αναστατώσει 
πραγματικά 
εκείνη την επο¬ 
χή όλο τον κό¬ 
σμο. 

Ηταν από τα 
πρώτα παιχνί¬ 
δια που χρησι¬ 
μοποιούσαν αυ¬ 
τά τα καταπλη¬ 
κτικά για την 
εποχή γραφικά 
ίΑΒΗΥ III: Η 
κυκλοφορία του 
παιχνιδιού έγινε 
το 1989. Το παιχνίδι αυτή την φορά, 
υποστηρίζει υψηλή ανάλυση ΕΟΑ και 
νΟΑ. 

Την εποχή που κυκλοφόρησε άφισε 
πολλούς χρήστες με ανοικτό το στόμα, 
μιας και η ποιό- 


στά Το δικό μου τελικό συμπέρασμα εί¬ 
ναι το πακέτο αυτό αξίζει απόλυτα τα 
λεφτά του. και είναι μια καλή ευκαιρία για 
όσους φίλους θα ήθελαν να αποκτήσουν 
τα τρία αυτό καταπληκτικό παιχνίδια 
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γράφτηκε το κά¬ 
θε παιχνίδι. Για 
παράδειγμα το Ιβιτγ I δεν υποστηρίζει 
καμία κάρτα μουσική εκτός το το απλό 
μεγαφωνάκι του ΡΟ. Σε αντίθεση τα αλ¬ 
λά δύο υποστηρίζουν όλες τις μουσι¬ 
κές κάρτες. Ο ήχος και στα 
τρία παιχνίδια είναι αρκετά 
ατμοσφαιρικός και ταιριάζει 
απόλυτα στην 
εποχή και την 
ατμόσφαιρα 
της κάθε περι¬ 
πέτειας. 


Ο χειρι¬ 
σμό ς 
και των 
τριών παιχνι- 
διών στηρίζε¬ 
ται στο κλασσι- 


τητα γραφικών 
ήταν πρωτόγνω¬ 
ρη για την επο¬ 
χή· 


ΗΧΟΣ 


Ο ήχος και 
στα τρία 
παιχνίδια 
είναι αρκετά κα¬ 
λός, βέβαια ας 
μην ξεχνάμε και 
τις χρονικές πε¬ 
ριόδους που 
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ΤΙΤΛΟΣ 

8ΗΕΗΜΑΝ Μ4 

ΗουδΕ 

ΑΟΠΟΝ8ΙΧΤΕΕΝ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΜΙΟΑ, δΤ, ΡΟ 

ΤΙΜΗ 

2950 

ΤΕ8Τ 

ΡΟ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΑΒΟΑΟΕ Ι.ΤΟ 


Ακόμα ένα πολεμικό παι¬ 
χνίδι. Δεν μου λέτε, δεν 
έχετε βαρεθεί ακόμα; 
Οχι!!! Καλά θα οας πω 
μερικά λόγια και γι’αυτήν 
την καινούρια οικονομική 
έκδοση, του παιχνιδιού. 
Παίρνετε τον ρόλο του 
κυβερνήτη ενός ομώνη- 
μου τανκ. Στον δεύτερο 
παγκόσμιο πόλεμο τα 
άρματα αυτά χρησιμοποιήθηκαν σε μεγάλο βαθμό από τους συμμάχους με επιτυχία, λόγω 
της ταχύτητάς τους πριοσότερο παρά λόγω δύναμης Οι αντίπαλοί σος είνα κάποια τρο¬ 
μερά οχήματα όπως τα Ραηζ» κα Τςβτ με πολύ μεγαλύτερη δύναμη πυρός και αντοχή. 
Μπορείτε να εαλέξετε ανάμεσα οε τρεις αποστολές: Αφρική. Νορμανδύ κα Αρδενες, 
που χωρίζονται οε πέντε επμέραυς τμήματα με αο εύκολη αυτή της Νορμανδίος. Ο χα· 
ριομός καταφέρνει να είνα πολύ εύκολος κα πρωτότυπος ορού ολόκληρος γίνετα από 
το ργείκΚ κα με δύο μοχλούς που σταματούν τις ερπήστριες που στρίβουν το όχημα. 
Διάφορες οπτικές γωνίες εγγυώντα να απολαύσετε τα πολύ καλά 30 γραφικά κα την 
ομαλή κίνηση. Εξάλλου μπορείτε έτα να ευχαριστηθείτε τα συμπαγή γραφικά με τον με¬ 
γάλο ογκο του τανκ σας, οφού κα τα χρώματα είνα επλεγμένα σωστά ώστε να θυμί¬ 
ζουν ένα πραγματικό τανκ. Ο ήχος είναι καλός αλλά το σημαντικότερο είνα η ευκολία 
του παχνιδιού κα η ικα¬ 
νότητά να συνδυάζει 
την δράση, με την 
στρατηγική, τηγ εξο- 
μοίωση με τηγ εθισηκό- 
τητα που προκαλει τον 
νέο παίκτη. Οι οπαδοί 
των εξομοιωτών θα 
δουν ότι το παιχνίδι εί¬ 
ναι πραγματικά πολύ 
ενδιαφέρον, κα α υπό¬ 
λοιποι ότι είνα πολύ ευ¬ 
χάριστο. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
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84 

ΗΧΟΣ 
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88 

ΠΛΟΚΗ 

79 

ΠΑΚΕΤΟ 

64 

ΑΝΤΟΧΗ 

87 

ΑΞΙΑ - ΤΙΜΗ 

87 

ΓΕΝΙΚΑ 

85 


Τα καλά ςαπιβδ στρατηγικής 
δύσκολο να ξεχαστούν, έτσι 
έχουμε το παιχνίδι αυτό που 
άφησε ιστορία για το χιού¬ 
μορ του και την ευστροφία, 
ένα πολεμικό εμβατήριο για 
τους πιστούς των βορείων 
και των νοτίων με υπέροχα 
γραφικά όπως άλλωστε θα 
περιμέναμε από την 
Ιηίθ9Γ3πΐθ5 αλλά ας το δούμε 
τυό αναλλυπκά. Μεταφέρεστε στην εποχή όπου ο πλούτος κα η πρόοδος αντιπα- 
ραθέτοντα στο πεδίο της μάχης κα στο χέρι σας είνα η νίκη. Αυτό βέβαια είνα κά¬ 
τι δύσκολο μάς κα ο αντίπαλος είτε είνα άνθρωπος είτε ο υπολογιστής είνα κα¬ 
λός στρατηγός ή κα ισάξιός σας. Ξεκινώντας βγαίνετε στο εισαγωγικό μενού επι¬ 
λογής με πραγματικά αστείες εικόνες κα πρόσωπα γνωστής τεχνοτροπίας μιάς κα 


ΤΙΤΛΟΣ 

ΝΟΗΤΉ ΑΝϋ δΟυΤΗ 

ΗουδΕ 

ΙΝΡΟΟΡΑΜΕδ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΜΙΟΑ,δΤ,ΡΟ 

ΤΙΜΗ 

2950 

ΤΕδΤ 

ΡΟ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΑΡΟΑϋΕ ίΤϋ 



είνα σχεδιασμένα από το οκιτσογράφο του Λούκι Λουκ. Στις επιλογές διαλέγετε 
το επίπεδο δυσκολίας, την χρονιά, εάν θέλετε να παρεμβαίνουν α Ινδιάνα κα Με¬ 
ξικάνο στη μάχη, καθώς επίσης κα καταιγίδες πού καθιστούν ανίκανα τα στρατεύ¬ 
ματα να μετακινηθούν από την περιοχή τους. Τα γραφικά του οαπιβ είνα άριστα με 
καταπληκτικές σκηνές μά¬ 
χης κα σας συμβουλεύουμε 
να παίξετε κα πς δύο πλευ¬ 
ρές. Υπέροχες α σκηνές κα¬ 
ταδίωξης του τραίνου και 
προσπάθειας κυρίευοης του 
φρουρίου, ίσως κάνουν το 
ιδανικό παχνίδι για ΟΟΑ κα 
ΕΟΑ. Ο χειρισμός αρκετά 
ικανοποιητικός μιάς κα χρη¬ 
σιμοποιούνται όλες α δυνα¬ 
τότητες ενός ΡΟ. Ο ήχος εί¬ 
να πολύ καλός ακόμα κα για 
το γνωστό ξερό ηχείο. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

85 
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ΤΙΤΛΟΣ 
ΗΟϋ3Ε 
ΡΟΡΜΑΤ 


ΤίΝΝΕΙδ & ΤΒ0Ι15 

ΝΕνν νΟΗΙΟ ΟΟΜΡΙΓΠΝΟΙΝΟ 


ΔΙΑΘΕΣΗ 


ΡΟ ΜΕΥΟΑ 


ΑβΟΑΟΕ ΙΤΟ 


ΤΟΥ Ο ΡΑΦΤΟΠΟΥΛΟΥ 


α καθαρά ΡΡΟ που 
λοφορούν στη χώρα μας 
τρημένΜ|προστά στον 
5ν υπόλοιπων 
ιτό με μεγάλη 
πα πήραμε στα 
α κυκλοφορία 
Νον; νΫοΓίά 


ΥΠΟΘΕΣΗ - ΠΛΟΚΗ 


ίΤΡφκό'Κ'ύ.ι ]δι 

ϋ· Αμςρι^π Ϋ#β>1 

ΐτοΤοόί'είδ,οΰί: Π,α 
*νο ς.ίήΥ ςρΤπί 3 * 

4Τ;0«ς,· ρλ/ 

Μ 

'#ϋδ ν πΤ 

■'όυόνυμρί',θ^λι] 

^Τβέάή,'ΚαΥχΤχο ,ο Λ , 
λαβήριίιβών^οιτό 
-ιηίόΓ,ΙΗνφ 

Μ^ ραΑ&γιστωγ,ι 


■λι · 
νυ<ί 
,Ιπς,Ι 
ι» ανσϊ 
[ϋάμέ> 
Ω<* γν<* 

Ι/λους,του' 


ς του ρι/άτ&ιε όμως μια πιο 


τνα\υτικήΛίυίπ να δούμε με τι 
^χο^ίτνα κάνουμε αυτή τη 
φορά.. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

ΚΙΝΗΣΗ 

ΗΧΟΣ 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
ΠΛΟΚΗ 
ΠΑΚΕΤΟ 
ΑΝΤΟΧΗ 
ΑΞΙΑ · ΤΙΜΗ 


Κ ατ'αρχήν να επισημάνουμε ότι 
το αντίστοιχο παιχνίδι-βιβλίο 
που είχε κυκλοφορήσει από τον 
Κβπ 81. ΑπάΓβ είχε σκοπό να είναι ένα 
απλοποιημένο ΠΡΟ, σε αντίθεση και 
πείσμα με 

τα όλο και ι ^^ , = - 

πιό σύνθετα I Οιΐ^ο'Τ ΟυΙ 

και πολύ¬ 
πλοκα του 
στυλ 
Οβηςβοπ & 
ϋ γ β 9 ο η 5 
παιχνίδια 
που ήδη κυ¬ 
κλοφορού¬ 
σαν. Το ίδιο 
συνέβαινε 
και με τους 
λαβύριν¬ 
θους που 

υπήρχαν μέσα στο παιχνίδι, και που 
ήταν κατασκευασμένα να είναι απλοί 
και εύκολοι, κι όχι να χάνεται κανείς 


1 : ΗΜπι-ί 


μέσα στη πολυπλοκότητα τους. Λαμ- 
βάνοντας αυτά υπ’όψιν κάποιος θα 
νόμιζε ότι το ΤυπηβΙδ & ΤιοΙΙε θα ήταν 
σχετικά απλούστερο από άλλα αντί¬ 
στοιχα παιχνίδια του χώρου. Αυτό το 
πράγμα αν 
και ισχύει 
μ έ χ ρ ι ς 
ενός βαθ¬ 
μού δεν 
συμβαίνει 
ακριβώς, 
και ο και¬ 
νούργιος 
παίχτης του 
παιχνιδιού 
θα συναντή¬ 
σει αρκετές 
δυσκολίες 
στα πρώτα 
του βήματα 
μέσα στο περίεργο και μυστήριο κό¬ 
σμο του Μεγάλου Δάσους και των 
Βουνών ΚΐΓ3Γ9ί5ίι. 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 


Η υπόθεση με δυό λόγια έχει ως εξής ( 
τυπική ιστορία για παιχνίδια του εί¬ 
δους ). Πρέπει ν’απαλαγείτε από 
τους κακούς τύπους και να φέρετε πίσω 
τους καλούς !! Να σας πούμε και τα ονόμα¬ 
τα τους, οι κακοί τύποι είναι η 1_θγοΙγ3ΤίΤι, η 
αυτοκράτειρα του Θανάτου, κι ο κολλητός 
της ο κακός μάγος Κίΐ3Γ3 Καης. Ο καλός εί¬ 
ναι ο μάγος ΚΙιβζβη, που είναι εξαφανισμέ¬ 
νος και που ψάχνετε να τον βρείτε γιατί μό¬ 
νο αυτός μπορεί να δώσει το τέλος που αξί¬ 
ζει στους προηγούμενους δύο. Ξεκινάτε 
τον ευγενικό σας σκοπό σχηματίζοντας μια 
ομάδα από ένα μέχρι τέσσερις χαρακτήρες. 
Τα επαγγέλματα του καθένα είναι από τα 
γνωστά, μαχητής-μάγος- κλέφτης ( αν κι 
εδώ αναφέρεται σαν Βοςυθ-κατεργάρης ), 
και οι φυλές είναι Ηυποπ-ΕΚ-Οννβά- και 
Ηοόό. Μπορείτε να κάνετε τις επιλογές 
σας ανακατεύοντας φυλές και επαγγέλμα¬ 


τα, μια και αυτά τα δύο δεν παίζουν και τόσο 
ουσιαστικό ρόλο μέσα στο παιχνίδι Τα στα¬ 
τιστικά στοιχεία που αφορούν διάφορα χα¬ 
ρακτηριστικά των χαρακτήρων που έχετε 
ήδη δημιουργήσει δίνονται τυχαία, και εδώ 
αξίζει πράγματι ν’αφιερώσετε κάμποσο χρό¬ 
νο μέχρι να επιτύχετε κάποια αποτελέσμα¬ 
τα που θα σας ικανοποιούν. Αν και τα στατι¬ 
στικά αυξάνονται όσο προχωράτε μέσα στο 
παιχνίδι, είναι πραγματικά απαραίτητο να ξε¬ 
κινήσετε καλά και δυνατά. Μεγάλη προσοχή 
πρέπει να δώσετε κυρίως στη ταχύτητα, τη 
δύναμη, την ιδιοσυγκρασία και την επιτη- 
δειότητα. Αν το θελήσετε μπορείτε να ξεκι¬ 
νήσετε και με ένα μόνο μέλος, και τα υπό¬ 
λοιπα τρία να τα μαζέψετε από αυτούς που 
συναντάτε στις ταβέρνες και στα πανδο¬ 
χεία. Το ίδιο βέβαια μπορείτε να κάνετε και 
στη περίπτωση που κάποιο μέλος σας πεθά- 
νει σε κάποια μάχη. Πάντως, να σημειώσου¬ 
με εδώ ότι γενικά οι διάφοροι χαρακτήρες 
που συναντάτε δεν έχουν γερά χαρακτηρι- 
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σηκό, πράγμα που δυσκολεύει σημαντικά το 
παιχνίδι. Γιαυτό το λόγο καλύτερα να διαλέ¬ 
ξετε τη παρέα σας από την αρχή... Αφού 
λοιπόν τελειώσετε με τα προκαταρκτικό εμ¬ 
φανίζονται οι χαρακτήρες σας στη πόλη 
ΟυΙΙ, και κάθε σωστός αάνβηΙυτβΓ καταλα¬ 
βαίνει ότι εδώ πρέπει να κάνει και το πρώτο 
του εανβ, πριν καν ξεκινήσει οτιδήποτε. Στο 
παιχνίδι ισχύουν οι μέρες, οι εβδομάδες, οι 
μήνες και τα χρόνια, και φυσικά η ημέρα και 
η νύχτα, όπου τα πάντα είναι κλειστό. Ετσι, 
πρέπει να φροντίσετε να εξοπλίσετε την 
ομάδα σας στη διάρκεια της ημέρας για να 
μη χρειαστεί να περιμένετε την επόμενη μέ¬ 
ρα... Φυσικά τα πιό καλά όπλα, ασπίδες, πα¬ 
νοπλίες κλπ θα πάνε στους ΛςΜβτδ, ενώ τα 
υπόλοιπα μέλη αρκούνται και στις σφεντό¬ 
νες, τουλάχιστον στην αρχή. Ενα καλό Ερ 
εδώ είναι να ψάξετε με την ησυχία σας τα 
όπλα, τις τιμές κλπ, και μετά να κάνετε 
ΓθδίοΓθ και να πάτε ν’αγοράσετε κατευθείαν 


απλή και εύκολη μέσω 
του πιουεβ, και πράγματι, μπο¬ 
ρείτε να κινήσετε τους χαρακτήρες 
σας τόσο γρήγορα απ’τη μιά πόλη στην άλ¬ 
λη, που μπορεί να τραυματιστούν από τα 
φυτά, τα ζώα κλπ χωρίς να το καταλάβετε.. 
Τα γραφικά σε ανάλυση ΕΟΑ είναι πολύ κα¬ 
λά και με ευκρίνεια, και όμορφα σχεδιασμέ¬ 
να παρα το μικροσκοπικό τους μέγεθος ( 
χαρακτηριστικό σε τέτοιου είδους παιχνίδια 


λης και κάτω στους υπονόμους. Αλλιώς, οι 
υπόλοιπες μάχες είναι προσχεδιασμένες σε 
συγκεκριμένες τοποθεσίες. Υπάρχει όμως 
κάτι ενοχλητικό εδώ, η ανάγκη να σώζετε 
συχνά το παιχνίδι. Κι αυτό γιατί υπάρχουν 
πολλές παγίδες και κίνδυνοι που μπορεί να 
σας οδηγήσουν σε αδιέξοδο. 

Η περιπέτεια ελέγχεται 
μέσω ενός αρκετά ασυ¬ 
νήθιστου είναι η 
ιπίβΓίβοβ/παράθυρου για 
τον έλεγχο της δράσης, 
αν και η τρισδιάστατη 
“άΪΓά’δ βγβ" άποψη θυμί¬ 
ζει κάπως ΙΙΙΙιπιβ. Αλλά 
και οι μάχες έχουν τις δι¬ 
κές τους ιδιαιτερότητες. 

Οταν αρχίζουν η οθόνη αλλάζει σ’ένα κο¬ 
ντινό πλάνο της περιοχής, όπου οι χαρα¬ 
κτήρες σας είναι κατά μήκος του κάτω 
μέρους της οθόνης και οι εχθροί στο πά- 


φύγεις από τον βασικό δρόμο γιά να ψάξεις 
κάτι άλλο, το ίδιο το παιχνίδι δεν σ'αφήνει, 
αφού σου εμφανίζονται ένα σωρό τέρατα 
που σε αναγκάζουν να γυρίσεις πίσω. 

Η κίνηση στον κόσμο του παιχνιδιού είναι 
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αυτά που θέλετε, μιά και ο χρόνος όπως εί¬ 
παμε πιό πριν είναι πολύτιμος. Καλό είναι 
σ’αυτές τις περιπτώσεις να έχετε πρόχειρο 
κοντά σας το ηηβηυβΙ που συνοδεύει το παι¬ 
χνίδι, αφού εκεί θα βρείτε πολύτιμες πληρο¬ 
φορίες για όλα τα αντικείμενα. 



Ο ι τυχαίες συναντήσεις που θα έχετε 
στη 6υΙΙ αλλά και αλλού δεν είναι 
πολλές. Οι περισσότερες συμβαί¬ 
νουν συνήθως στο κακόφημο τμήμα της πά¬ 


νω, σε μία η περισσότερες σειρές ανάλογα 
το πόσοι είναι. Το ποιάς θα κινηθεί πότε 
εξαρτάται καθαρά από τη ταχύτητα του, και 
οι χαρακτήρες κάνουν μιά επίθεση ανά γύρο 
μέχρι να φτάσουν το έβδομο ΙβνβΙ, οπότε 
μπορούν να κάνουν δύο. Το κυρίως πρόβλη¬ 
μα στις μάχες ( εκτός από το ότι είναι κά¬ 
πως βαρετές ), έχει να κάνει με την ορατό¬ 
τητα. Συγκεκριμένα, όταν κάνετε οβεί σε κά¬ 
ποιο $ρβΙΙ δεν βλέπετε πλέον τους χαρα¬ 
κτήρες σας παρά μόνο από το τετραγωνάκι 
που τους περιστοιχίζει στην αρχή κάθε γύ¬ 
ρου. Δεν συμβαίνει όμως το ίδιο και με ορι¬ 
σμένα από τα τέρατα ( ειδικά αυτά που πε- 
τούν φωτιές ), τα οποία μπορούν να σας 
κτυπήσουν με θαυμαστή ακρίβεια !! Σχετικά 
με τους γρίφους να πούμε ότι δεν είναι δύ¬ 
σκολοι. Πολλές φορές και να θέλεις να ξε- 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 


ενικώς, το ΤυπηβΙε & ΤγοΙΙ$ είναι 
ένα καλό ΡΡ6 που σίγουρα όμως 
έχει πολύ χώρο για βελτίωση. 
Υπάρχουν κάμποσο πράγματα που 
έχουν ξεφύγει από τους ρΐ3γίβ$ΙθΓ$ του 
παιχνιδιού, με αποτέλεσμα αυτός που 
παίζει να μπερδεύεται συχνά σχετικά με 
το τι πρέπει να κάνει σε συγκεκριμένες 
περιπτώσεις. Αν και το παιχνίδι δεν μπο¬ 
ρεί να χαρακτηριστεί από τα δύσκολα, 
λόγω των προβλημάτων που παρουσιά¬ 
ζει συνιστάται περισσότερο στους φανα¬ 
τικούς φίλους του είδους. 
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ζίύου:: ποιχνιόιυ έχουν 
υμχίυει ύειλά-ΰειλά νυ 
φέρνουν μερικά, κυι το 
ΖΙΓί'ζλτίο^ υιιοτελεί ένυ 
υπό αυτά. Λυμάν, 
ευη/ίέλιυ λ οπτόν /ιυ 
του:: λι/οιττούν, υλλά 
φυντχτικού:: ·|ίΙΑϋΐΐ!; του 
είϋουπου έχουν την 
ευκυιμιυ νυ πυίξουν ένυ 
κυ’ύυμό ζΐτοιο^χ πυιχνίόι 
υπό ιυ πιό κυλά, όπω» 
/|ϋ/] έχζι πει ΛϋΧ ο ?,ένοτ\ 
τύπο::. Λ:: πεμάυουμε 
όμν:: στο \όιο το 
£ί!Ι ιζ’κή-ίΐ} νυ μϊτ/ουμε μιά 
ττιό κοντινή ρυπύ... 
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ια ΟτββΚ ΐβΓ 



ΥΠΟΘΕΣΗ - ΣΕΝΑΡΙΟ 


Α ρχές του Δεκέμβρη του 1944 α 
Αμερικάνοι και οι Αγγλοι περίμε- 
ναν την επιστροφή των νικηφό¬ 
ρων στρατιών τους στην Ευρώπη. Αλλά 
απ’την άλλη πλευρά του μετώπου 
δίβ 9 ίπβά ο Χίτλερ 


είχε διαφορετικά 
σχέδια. Συγκεκρι¬ 
μένα είχε σκοπό 
να ξεκινήσει την 
τελευταία του με¬ 
γάλη επίθεση-έκ- 
πληξη, σε μιά επι¬ 
χείρηση που έφερε 
το χαρακτηριστικό 
όνομα “ΥΥεοΜ επί 
Ρίΐθίπ”. Αυτή η 


δινόταν η ευκαιρία και χρόνος στον Χίτ¬ 
λερ να χρησιμοποιήσει τα μυστικά του 
όπλα που θα του επέτρεπαν να κερδί¬ 
σει τον πόλεμο. Τελικά η όλη επιχείρη¬ 
ση φυσικά και δεν πέτυχε ( αλλιώς τα 
πράγματα θα ήταν 



επιχείρηση με δυό λόγια είχε τον εξής 
σκοπό. Μιά γρήγορη επίθεση στις αδύ¬ 
νατες συμμαχικές δυνάμεις στο Βέλγιο 
και στο Λουξεμβούργο, πέρασμα από 
εκεί κι αμέσως μετά προέλαση στον πο¬ 
ταμό Μου$β για να κυριέψει τη Λιέγη και 
τελικά την Αντβέρπη με το λιμάνι της. 
Με αυτόν τον τρόπο θα γινόταν πολύ 
δύσκολη η εισβολή στη Γερμανία, και θα 


πολύ διαφορετικά 
σήμερα !! ), κι αυ¬ 
τό γιατί αφ’ενός 
μεν τα καύσιμα 
των Γερμανών 
ήταν πολύ λίγα, 
αφ’ετέρου δε οι 
συμμαχικές δυνά¬ 
μεις είχαν τον 
πλήρη έλεγχο 
στον αέρα, και κα¬ 


λύτερα στρατηγικά σημεία στη κατοχή 
τους στην υπόλοιπη Ευρώπη. Στο παι¬ 
χνίδι λοιπόν ΒΙιίζΚπβς 3ί ίίιβ Ατάβηηβδ 
έχετε την ευκαιρία να ξαναζωντανέψετε 
αυτά τα συναρπαστικά ιστορικά ντοκου¬ 


μέντα παίζοντας είτε με το μέρος των 
Γερμανών, είτε με το μέρος των συμμά¬ 
χων, κι όλα αυτά μέσα απ’την οθόνη 
του υπολογιστή σας !! 
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ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 
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ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΓΡΑΦΙΚΑ 


Ε νας τεράστιος χάρτης του εδάφους, ένα σετ με 
τους βασικούς κανόνες, και α στρατιωτικές μο¬ 
νάδες που εκπροσωπούν τους αντίστοιχους 
στρατούς είναι τα βασικά χαρακτηριστικά από τα 
οποία απαρτίζεται το παιχνίδι. Ο χάρτης ή αλλιώς το 
πεδίο των μαχών είναι μιά περιοχή που αποτελείτσι 
από 1700 εξαγωνικές κυψέλες. Κάθε τέτοια κυψέλη 
εχει οριστεί και εκπροσωπεί τον δικό της τύπο εδά¬ 
φους, που μπορεί να είναι βουνό, πεδιάδα, δάσος, πό¬ 
λη, ή η γραμμή του μετώπου διβςίπβά. Αυτό που 
εσείς τελικά βλέπετε στην οθόνη του υπολογιστή σας 
είναι ένα παράθυρο στο πεδίο της μάχης, με οκτώ κυ¬ 
ψέλες μήκος και έξη κυψέλες πλάτος. Βέβαια, όταν 
βάλετε τον δείκτη σε κάθε κόψη της οθόνης προχωρά- 
τε η από μιά κυψέλη, κι έτσι μπορείτε να δείτε όλο το 


μέτωπο. Στην ανάλυση που λέγαμε πιό πριν μπορείτε 
να δείτε όλες τις αντίπαλες δυνάμεις καθώς και διά¬ 
φορες πληροφορίες γι'αυτές, αλλά υπάρχουν ακόμα 
άλλες δύο διαφορετικές αναλύσεις. Στη πρώτη βλέπε¬ 
τε το μισό μέτωπο και μπορείτε να ζεχωρήσετε τις 
διαφορετικές μονάδες και τις εθνικότητες, και στη 
δεύτερη βλέπετε όλο το μέτωπο. Μπορείτε να χρησι¬ 
μοποιείτε αυτούς τους χάρτες για να μετακινείστε 
απ’τη μιά περιοχή στην άλλη πολύ γρήγορα. Φυσικά 
ισχύουν και εδώ άλα όσα ισχύουν και σε άλλα αντί¬ 
στοιχα παιχνίδια του είδους. Γι’αυτούς που δεν έχουν 
ξαναασχοληθεί όμως να πούμε δυό πράγματα παραπά¬ 
νω. Ο επιτιθέμενος μετακινεί τις μονάδες του τριγύρω 
στο χάρτη και έρχεται σε επαφή και σε μάχες με τα 
στρατεύματα του εχθρού. Οι διαφορετικές μονάδες 


έχουν και διαφορετικές δυνάμεις μάχης κα ικανότη¬ 
τες κίνησης που σχετίζονται ανάλογα με το τύπο 
τους. Μεγάλο ρόλο άουτά παίζει κα το έδαφος Ενα 
τανκ πχ κινείται τπό γρήγορα όταν είναι στο δρόμο 
οπ’ότι όταν είναι σ’ένα δάσος. Ο χειρισμός του 
Βΐίζκάβς 3 Ϊ ϋιβ Ατάβηηβε γίνεται πολύ εύκολα με το 
πτου$ 6 , αν και υπάρχουν αντίστοιχα πλήκτρα με τα 
οποία μπορείτε να δώσετε όλες τις απαραίτητες εντο¬ 
λές. Υπάρχει μιά μεγάλη ποικιλία εντολών, και ενδει¬ 
κτικά να αναφέρουμε νίβιν, οοίΐεεί, άβρο$Λ, ίτίιϋβιγ, 
3119393 ,άθΐϋοΐβίι, όπάςβ, ]ο»ι υηιίε, τβεοίνβ κλπ. Επί¬ 
σης υπάρχουν ια άλλες εντολές όπως αυτές με τους 
χάρτες που λέγαμε και στην αρχή, $3νβ. Ιοβά ( στην 
αρχή του ποχνιδιού μόνο ), οοπτόβί τβευΚε κλπ. Να 
πούμε κάπου εδώ δα όσοι απο εσάς δεν έχουν ξρναα- 
σχοληθεί με τέτοιου είδους 
παιχνίδια πρέπει να διαβά¬ 
σουν αναλυτικά το ΠΊ 3 Πϋ 3 ί 
που συνοδεύει το παιχνίδι, 
που αν και δεν είναι ογκώδες 
σε μέγεθος περιέχει όλα όσα 
θα χρειαστείτε για να ευχαρι¬ 
στηθείτε το ΒίιίζΚπβς. Είναι 
πράγματι πολύ απαραίτητο μώ 
και είναι σίγουρο ότι στη αρχή 
θα τα βρείτε πολύ σκούρα λό¬ 
γω της συνθετότητας του 
προγράμματος. Η συσκευασία 
αποτελείται απά ένα τερά¬ 
στιου μεγέθους κουτί, όπου 
μέσα του εκτός από το προσ- 
νοφερθέν ΠΜπυαΙ, τη δισκέτ- 
τα κα διαφημιστικά για άλλα παρόμοια παιχνίδια της 
εταιρίας υπάρχει σε μυφό μέγεθος μιά εφημερίδα της 
εποχής με διάφορα νέα από το μέτωπο, που πρσνμαπ 
αποτελεί τον καλύτερο τρόπο >*α να σας βάλει μέσα 
στο κλίμα του πολέμου !! Πολύ έξυπνο είναι η αλή¬ 
θεια... Τα γραφικά του ΒΚίζΚηοη 3 ί !ί>ε Ατάβηηβε δεν 
παρουσιάζουν κάτι το ιδιαίτερο. Αλλωστε, τέτοιου εί¬ 
δους παιχνίδια δεν έχουν απαιτήσεις για κάτι παραπά¬ 
νω μόκα το 93 τηβρί 3 γ είνα αυτό που μετράει Κι από 
τέτοιο εδώ έχουμε μπόλικο... Τα ίδια ισχύουν κα για 
τον ήχο, που περιορίζετα οε κάποια δυσνόητη ομιλία 
στα Γερμανικά στην αρχή του προγράμματος (μάλλον 
πρέππ να είνα η αυθεντική φωνή του ίδιου του Ηιϋβτ 
!!!), κα σε μερικούς σκόρπιους ήχους μάχης την ώρα 
που παίζετε 


Σ υνολικά, το ΒΙίΙζΙαίββ απο¬ 
τελεί ένα καλά παιχνίδι 
στρατηγικής που απευθύνε¬ 
ται στο συγκεκριμένο κοινά αυτών 
των παιχνιδιών. 

Περιέχει αρκετά πράγματα που θα 
κρατήσουν τους φανατικούς του εί¬ 
δους απασχολημένους για κάμποσο 
καιρό Οσο για τους υπόλοιπους, 
ίσως το ΒΙΚζΚηβο αποτελεί ένα κα¬ 
λό λάγο για να ασχοληθείτε μ'αυτά 
τα πράγματα. 

Αλλά ίσως πάλι και να απογοητευ- 
θείτε !!... 

Καλό θα είναι αν μπορείτε να δοκι¬ 
μάσετε πριν αγοράσετε... ( τι το πέ¬ 
ρασες ρε το παιχνίδι, φέτα; !!!)... 
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τι μου 


αυτό δεν είναι ένας 


ακόμα εξομοιωτής 
αεροπλάνου δυτικού 
τύπου! Κάτι αυτό το 
όνομα ΜΙΟ, κάτι τα 
κόκκινα χρώματα. 
Μου φαίνεται 


απίστευτο ότι κάποιοι 
έκαναν επιτέλους το 
όνειρο χιλιάδων 
(ελάτε τώρα είναι η 
αλήθεια) 93ΐπθΓ8 
πραγματικότητα: Ενα 
Σοβιετικό 

αεροσκάφος στα 

. 

χέρια μας. 
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ΜΚ-29 


ΥΠΟΘΕΣΗ 

Ε τωρα τι να πω τι υπόθεση έχουν οι ^ 

εξομοιωτες Χα εδω οας θελω' Ο πι 
λοτος σας πρέπει να αποδείξει ότι εί¬ 
ναι ικανός να ανμλββΓΓίννι^τετοιο υπερουγ 
χρονο σκηωσς και υστέρα μτϊΐτμςι’ να διαλε 

ξει καποιαΝ^πό τις παρακατω πεΗε ολό _ _ 

κλήρες αποσ\λες 

ΑΠΟΣΤΟΛΗ 1 την ονομασία ΒΙυβ 5β3 
ςρτίΐβ και με εισαγωγική οθονη ενα υποβρυ 
χιο οτον παγωμένο ωκεανό Για την ακρίβεια 
πρεπει να πετάξετε πάνω από τον Αρκτικό 
και να βγάλετε μερικες φωτδγρττρ*ς ενός 
Πυρηνικού υποβρυχίου ίων Ηνώμενων Πο 
λιτειων που εχει καποια μη/ινικη βλάβη 
Φυσικά δεν θα σας αφησουν χα κάνετε την 

δουλειά οας με ησυχία αφού Υνποια 5θ3 _-■·' 

Ηλγγιθγχ φυλάνε το πλοίο και την πΐβιοχη 

Πρεπει να περάσετε χωρίς να σας ανάγνω - 

ριαουν η στην χειρότερη περιπτωσπ/νικω 

ντας τους αντίπαλους 1 / 

ΑΠΟΣΤΟΛΗ 2 η επονομάζομε^) Κίτρινος 

Δράκος Και ολα το κιτρι^ρτίΧευταια αναφε 

ρονται στην Κίνα Ετ#τ-τ·4ο£ετε με μερικά 

κινέζικα αεροπλανα (που είναι μι απλή πα 

ραλλαγη κάποιων παλιοτερι αν μοντέλων 

ΜΙΟ). δυο βαοεις αεροπλάνων και μερικά 

αρματα μάχης Ετσι για την Μακα του θέμα 

τος Οα προτιμούσαμε ομω/ να πυροβολείτε / \ 

7 / —. » 

μονον αφού σας έχουν ρόζει -ερετε εσεαγ 

βρείτε μια αφορμή 1 / / * ' τ 

ΑΠΟΣΤΟΛΗ 3 Ο λευκό/ πηγασος Πο^υ ρο I—·— 

μαντικό αλλα και θαναΙηφορο ταυτα/ρονα καθώς ένας τρελλος ί ικτατορας προσπαθεί να> 
καταλαβει τα στενά τ/υ Ορμουζ Η'τπριοχη είναι γεμάτη με πετρε, αιοπηγες και πυραυλοιμζ 
$ΑΜ Κοθολου υγειιτο γι· ε ν αι ι / ιιιλοτο που απλώς θελει να κάνε το καθήκον του Και/α 
θηκον σας είναι να δώσετε ενα μάθημά στις δυνάμεις του δικτότοι α / 

ΑΠΟΣΤΟΛΗ 4 Ββό νΐ/ίΙεΗ μέσα στο εσωτερικό της ίδιας της Σοβιι τικης Ενωσης δροβν κα 
τασκοποι και ομάδες που ετοιμάζουν τρομοκρατικές ενεργειες Ιόπ >υ να ναι θα ματΛεφυγει 
και καμία προκυρηξη’ Εντελώς ανηθικη αποστολή οπού πρεπει ν ι καιαριρ&ι&η ενα τραι 
νο μερικά ίεβρ και να σκοτώσετε πολύ κοσμο μέσα στην ίδια σας τηνπατριδα' 

ΑΠΟΣΤΟΛΗ 5 Η τελευταία αποστολή στην οποία δεν μπορείτε να πάτε αν δεν εχετε φτάσει 
τους 500 ποντους Οα πρεπει να καταστρεψετε τον πυρηνικό αντιδραστήρα ενός αραβικού 
και επικίνδυνου κράτους Σας θυμίζει μήπως Περσικό κολπο 
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Τ ο ΜΙ6 29 είναι ένα παιχνίδι ακρίβειας. Αυτό 
σημαίνει ότι η κατασκευάστρια εταιρία, δηλα¬ 
δή η Οοπιατε, έκανε κάποια έρευνα ή μάλλον 
ας σας πούμε όλη την ιστορία: Η ϋοιπαιλ λοιπόν 
πήγε στην δίπιβ, μια εταιρία που ειδικεύεται στην 
μελέτη των χροπλόνων, και ζήτησε την βσήθειά 
της για την δημιουργία του ηρογρόμματός της χ 
ένα ρεαλιστικό εξομοιωτή. Δεν έχω ποτέ χ τάξει 
ένα ΜΙΟ και δεν ξέρω μάλιστα κανέναν που να 
έχει κάνει κάτι τέτοιο ΜΙΟ 29. Ομως όλοι συμφω¬ 
νούν χ ένα πράγμα το παιχνίδι είνα ρεαλιστκό 
σαν ειπιυΐαίοτ. Οι πιο ειδικοί μας έχουν βεβαιώσει 
ότι το παιχνίδι συμπεριφέρεται σαν ένα ΜΙΟ. 
Ομως και ο εζομαωτής έχει όλα εκείνα τα στοιχεία 
που ζητάει ένας σκληροπυρηνικός του είδους: 
απογείωση, λεπτομέρια, δράση και ελιγμοί, επι¬ 
στροφή στη βάση με όλους τους κινδύνους που 
παραμονεύουν ένα χτυπημένο χροσκάφος και 
προσγείωση! Το σκάφος ουμπεριφέρετα όπως 6α 
περιμένατε, με το απρόβλεπτο να έχει το μερίδιό 
του στην περιπέτεια. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ-ΟΘΟΝΗ-ΤΕΚΜΗΡΙΩΣΗ 


Ε τώρα πάτε γυρεύοντας! Αφού το ξέρετε ότι χ 
έναν εξομοιωτή ο χειρισμός κα η οθόνη, ή μάλλον 
οι οθόνες θα είναι πολύπλοκα και γεμάτα μυστικά 
και κολπα που θα μάθετε ή θα συνηθίζετε μετά από πολ¬ 
λές ώρες πτήσης Στο πακέτο του παιχνιδιού δυστυ¬ 
χώς δεν περιλαμβάνεται κάποιο ΚβγίχΜΓΤ) ον«Ι;ιγ για νο 
βλέπετε τα πλήκτρα αναπαοα οπγμη. γίαυτο καλα θα κά¬ 
νετε να γίνετε ένας συνεπής μαθητής της Σοβιετικής 
αεροπορικής σχολής Υπάρχει όμως ένα λεπτομερές 
σχεδιάγραμμα με την εσωτερική κατασκευή του αερο- 


φος που μπορεί να πεταα προς τα πιοω 1 Αν δεν με πι¬ 
στεύετε μπορείτε να φτάσετε οτην ταχύτητα ίων 
500Κρ(ι χ αριζονπα πιηαη, να κάνετε αιιοτομα κάθετα 
και να αφεθείτε να ανεβαίνετε Κλείστε πς μηχανές και 
οφεθειιε να γλυοιρηοετε προς τα ιιοω Δεν εινα τοοο 
δυοκολο οοο ακουγετε αλλα είναι χρηοιμο χ μερικες 
μάχες 


τα ένας κατάλογος με πς βαθμολογίες 
Γη να μπείτε εδω. έστω κα ιελειΐ{μιι<Τϊ|ί 
ξετε την επιλογή 


κά) κα μερικές φωτογραφίες εσωτερικές κα εξωτερι¬ 
κές του σκάφους, το οπάο είνα εντυπωσιακό. Η ου- 
οκευααα για τα ΡΟ, αποτελείτα απο 35,5 1/4 διοκετες. 
κα ένα εντυπωσιακό ιπαπυπΙ 125 χλιδών, που περιλαμ¬ 
βάνει σχεδόν τα παντα απο δόκιμό πάνω οτον τροπο 
που γίνετα ο έλεγχος των αεροιιλανυν κα η αξιολόγη¬ 
ση τους, μέχρι τα τεχνικά χαρακτηριστικα κα ηςώ*»^ 
μίες του ΜΙΟ ή πς στρατηγικές δυνατόρμεζ'κα τους 
ελιγμούς που μπορείτε να εφαρυμβ«1?στην μάχη 


ΗΕΑϋ ΩΙδΡΙΑΥ υΝΙΤ (Ηυϋ) 


Ο πως χ όλα ία εξελιγμένο αεροοκαφη το ΗϋΠ α- 
να το κύριο συστατικό του κακαι οπού μπορείτε 
να δείτε το ύψος οας (βαοικο όταν βρίσκεστε χ 
αεροπλάνο 1 ), την ταχύτητα ιου αέρα, κάπαες άδικες 
γραμμές (μΙάι Βατ.) που παραμένουν ιιανια χ ευθεία 
με το έδαφος κα μπορείτε να πς χρησιμοποιείτε γη να 
προσανατολίζεστε Το \/5Ι είνα ένας "Κάθετος δέκτης 
ταχύτητας" κα χρησιμεύει για να οος δείχνει την ταχύ¬ 
τητα με την οπαα ανεβαίνετε προς τα πάνω Ας του ρ- 
χνετε μα μαπα όταν βρίσκεστε κοντά στο έδαφος Στο 
ΙΡϋ δείχνει την κατεύθυνση προς την οικκα κατάα το 
μπροοπνο μέρος του σκάφους σος. 6 είνα η ενδειξη 
γη ια ποοα <χ> δεχετα το σκάφος οας Πολλά αιομα 
στοιχεία μπορείτε νο δείτε, όπως κατεύθυνση, γωνία 
επίθεσης, που ενδιαφέρουν μάλλον τους ιιο προχωρη¬ 
μένους Το κοκπιι ανα γενικά πολύ καλό αν κα χ 
όσους έχουν ουνηθιοα ία δυπκα κα υπερσύγχρονα αε- 
ροοκαφη μπορούν να πουν οπ τους φανεια κάπως πιο 
πρωτόγονο Ολα τα άλλα ανα το ίδιο κανοπαηπκα 


ΓΡΑΦΙΚΑ ΗΧΟΣ 


Μ ιλώντας παντα γη το ΡΟ ίο γραφικα ανα πολύ 
καλα ακόμα κα απο πγν ιιρωιη οτοιικη οθονη η 
μάλλον την αικπισίεά εισαγωγή ίου παιχνιδιού 
Ο ουρανος εχα μοναν ένα χρώμα κα ίο έδαφος αναι 
οχημαπκα φτιαγμένο περισσότερό με καιιαα οχήματα 
που δεν εντυπωααζουν Ολο αυτό έχουν οαν αποτέλε¬ 
σμα βέβαια την ταχύτητα του προγράμματος και την 
ακόμα απολαυστικότερη μάχη Αιιτα πραγματικό οας 
καταδιώκουν κα δεν οας αφηναιν να πάρετε αναοα Τα 
χρώματα ανα ιιιο λίγα στο χώρο παρα στο χροπλανο 
οας. Ο ήχος στο ΡΟ χανα πολύ αν δεν εχετε καρτα 


ΒΒΙΕΡΙΝΟ 


■ίΓ Μόλις φορτώσει το παιχνίδι θα βρεθείτε οτο 
ΙΙ/Β ίκκτίικ) τοοιπ Εδω μπορείτε; νο δηλεξετε ελευ- 
IVI θερα οποιαδηποτε από πς τεοοερεις πρώτες 
αποστολές θέλετε Αναμεσα στους Σοβιετικούς πιλό¬ 
τους πρεπα να γνωρίζετε οπ υπαρχα τρομερός αντα- 


ΛΙΓΗ ΙΣΤΟΡΙΑ 


ΓΕΝΙΚΑ 


να εξαρειικο παχνιδι. με ρεαλισμό κα αριοτη ιεκ 
μηριωση Μονο ίου μαονεκτημα α λίγες αποστο¬ 
λές που περιεχει ιιειωνοντας έτσι π|ν δκιρκιη ζω· 


ΑΥΤΟ ΤΟ ΞΕΡΑΤΕ 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


Μ ΙΟ είνα το ονομα ται χροοκαφους απο πς δυο 
εταιρίες κατασκευής του πς επονομαζόμενες 
ΜΑογαπ κα ΟυτγανκΙι! (ελα χ Νικο. ούτε απο 
δεν ήξερες, ο Αρχ) 


ΗΧΟΣ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


ΠΛΟΚΗ 


Η ΤΕΧΝΙΚΗ ΤΗΣ ΟΛΙΣΘΗΣΗΣ (ΤΑΙίδϋΟΕι 


ΠΑΚΕΤΟ 


ΑΝΤΟΧΗ 


Η ΤΕΧΝΙΚΗ ΤΗΣ ΟΛΙΣΘΗΣΗΣ (ΤΑΙΙδΕΙΟΕ) Ρεαλι 
αμο δεν θελοτε; Ε. καλα νο τκιθετε' Το ΜΙΟ ?9 ει- 
να ιοως το μονο χροοκαφος στον κοομο που 
μπορεί να εφαρμοστά αυτή η τεχνική Το μονο αεροοκα- 


ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 

Μήκος: 

17 50γγ» 

Ανοιγμα φτερών: 

11 50γπ 

Υψος: 

4.50ιτι 

Εμβαδό φτερών: 

32 Λ τη 

Μέγιστο ωφέλιμο βάρος: 

ΙΘΟΟΟΚρ 

Ταχύτητα: 

2.2 ΜΑοΗ 









θνϊθννδ 


ΤΙΤΛΟΣ 

ΕΧΤΒΕΜΕ 

ΗουδΕ 

ΟΙΟΙΤΑίΙΝΤΕΕΒΑΤΙΟΝ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΜδΤΗΑϋ, ΟΒΜ. δΡΕΟΤΒΙΙΜ 

ΤΙΜΗ 

3100 

ΤΕ8Τ 

0Ρ0 6128 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΑΒΟΑϋΕ ίϊϋ 


■ ■ τεχνολογία είναι 
πρόοδος. Αυτό είναι το 
σλόγκαν της εποχής μας. 
Το 1973 ξεκίνησε για ένα 
ταξίδι έξω από το ηλιακό 
μας σύστημα το σκάφος 
Ρι’οπθθγ 10. Ετσι 
τουλάχιστον μας λέει η 
Οίφ'ίοΙ ΙπΙθ9Γ3ϊίοπ, 
κατασκευάστρια εταιρία 
του παιχνιδιού αυτού. 
Και το πιοπυοΙ συνεχίζει 
με πολύ χειρότερες 
προβλέψεις για το τί θα 
γίνει στο μέλλον. 



ΓΡΑΦΙΚΑ 

85 | 

ΚΙΝΗΣΗ 

ΗΧΟΣ 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

84 - 

ΠΛΟΚΗ 

78 | 

ΠΑΚΕΤΟ 


ΑΝΤΟΧΗ 


ΑΞΙΑ - ΤΙΜΗ 


ΓΕΝΙΚΑ 





Τ ο έτος 3021 (πώς περνούν τα χρόνια) το 
ΡιοηββΓ 10 επιστρέφει στη Γη. Θα μου 
πείτε πού είναι το κακό σ’αυτό. Μα φέρ¬ 
νει μαζί του και ένα εξωγήινο διαστημόπλοιο το 
οποίο συνά¬ 
ντησε στην 
πορεία του. Το 
χειρότερο από 
όλα είναι πως 
αυτό το δια¬ 
στημόπλοιο 
κυβερνάται 
από πειρατές 
που δεν βλέ¬ 
πουν την ώρα 
να φτάσουν 
στην Γη για να 
την καταστρέ¬ 


φουν, έτσι για διασκέδαση. Ομως έχουν βάλει 
κατά λάθος σε ενέργεια τον μηχανισμό αυτο¬ 
καταστροφής. Πανικόβλητοι εξαφανίζονται 
από προσώπου Γης και διαστήματος και το 
σκάφος συνε¬ 
χίζοντας την 
προκαθορι¬ 
σμένη πορεία 
του συνετρίβη 
στην επιφά¬ 
νεια της γης. 
Ο μηχανισμός 
αυτοκατα¬ 
στροφής 
όπως μπορείτε 
να φανταστεί¬ 
τε έμεινε ανέ¬ 
παφος. 


Ε τσι χρειαζόμαστε έναν πολύ γενναίο και ικα¬ 
νό άντρα να αναλόβει την αποστολή αυτο¬ 
κτονίας, να μπει δηλαδή στο σκάφος και να 
αφοπλίσει την βόμβα που πιθανότατα θα ανατινά¬ 
ξει ολόκληρο τον πλανήτη. Δύο μόνον τέτοιοι 
άντρες υπάρχουν σε ολόκληρο τον κόσμο: ο ένας 
έχει γίνει αρχισυντάκτης του ΙΙδΕΒ και συνεπώς 
δεν έχει την πολυτέλεια ταυ χρονου, να σώζει 
πλανήτες κτλ, και ο δεύτερος είναι ο 93π>βτ που 
έδωσε τα λεφτά του και αγόρασε αυτό το παχνί- 
δι Καθώς ξεκινάτε λοιπόν βρίσκεστε σε μα τερά¬ 
στια αίθουσα όπου ενημερώνεστε για την απο¬ 
στολή σας. Υστερα φοράτε την καταπληκτική 
εκείνη στολή που σας κάνει άλλο άνθρωπο: με 
ερπίστριες από την μέση κα κάτω, την δυνατότη¬ 
τα νο πετάτε κα ένα πανίσχυρο φλογοβόλο. Το 
μόνο μειονέκτημά της είνα ότι χάνει την ενέργεια 
της με την χρήση κα πρέπει να βρίσκετε το σω¬ 
στό μέρος όπου θα εκμεταλλεύεστε την ενέργεια 
του εξωγήινου σκάφους για να επαναφορτίσετε 
τα όπλα σας. Για το μόνο πράγμα που δεν μπο¬ 
ρείτε να κάνετε τίποτα είνα ο χρόνος που σας δί- 
νετα για να περάσετε το κάθε επίπεδο. Για την 
ακρίβεια πρέπει να βρείτε έναν κρύσταλλο κα να 
στέκεστε διαρκώς δίπλα του. Αυτό κα μόνον τον 
ενεργοποιεί, κάνοντάς τον να κινείτα προς την 


έξοδο. Για να καταφέρετε να βρίσκεστε συνεχώς 
κοντά στον κρύσταλλο πρέπει να μπορείτε να 
αντιμετωπίζετε τα δεκάδες περίεργα ερπίθδ που 
παρασιτούν στο σκάφος και σας μειώνουν την 
ενέργεια στο άγγιγμα, να αποφύγετε τα ενερ¬ 
γειακά πεδία που σας στραγγίζουν τη δύναμη κα 
τα περίεργα σκάφη-φρουρούς. Στον δρόμο σας θα 
βρείτε όμως κα μερικά ροννβτ-υρε όπως αυτό που 
σας κάνει πολύ γρηγορότερους, σας δίνει έξτρα 
σφαίρες, σας κάνει για λίγο άτρωτους κτλ. Στο 
κάτω μέρος της οθόνης υπάρχει ένα ννπάονν το 
οποίο δείχνει παό όπλο χρησιμοποιείτε εκείνη τη 
στιγμ) Γ ιατί μπορείτε να έχετε πολλά όπλα στην 
διάθεσή σας, επιθετικά ή μαντικά, κα να επιλέξε- 
τε το κατάλληλο για κάθε περίπτωση με την χρή- 



τεχνική πλευρά του παιχνιδιού είναι ένα από 
τα δυνατά του σημεία Εκμεταλλεύεται τις 
χρωματικές δυνατότητες (παλέτσ- άίερίβγ) 
του μηχανήματος ενώ είναι ταυτόχρονα παρο πολύ 
γρήγορο. Ετσι μαζί με τα 2 επίπεδα οριζόντιου 
εοΓοΙΙίπρ έχουμε δεκάδες αντικείμενα στην οθόνη 
και μια πολύ καλή οπίπιοίβά εισαγωγή 0 ήχος συ¬ 
μπληρώνει ένα ιδιαίτερα ρΐογοάίβ παιχνίδι 































ΒΡΑΤ 


ΙΜΑΟΕ ννΟΡΚδ 


ΑΜΙΟΑ, ΑΤΑΡΙ δΤ 


4150 


ΑΜΙΟΑ 


ΑΒΟΑϋΕ ίΤϋ 


ΤΟΥ Ν ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


~ )τιί ϋΐραίνει 
ιιαΛιΰιιαιΰυ. Δεν ήμουν 
•ιυΟύΑου ευχυμιυιιιμένυς 
ιιου δΐϋΛεξϋ'/ εμένα /ία να 
’/ια’/ίέψω αυτά ιυ ιιυιχ/ίύι. 

Ποτέ οεν εί/υ .ιαΛέη 
α/έαεις με ία μυμύ. Ιδίως 
ία *ια·ιαμαϋΐ|μένα. Τέλος 
ιιά/ιυν δεν μιιαμοάαα να 
ιιω όχι όμως αίαν 
αμχιαυνιά.ίπι μαα. Γα /ιαιί 
ϋα ία μάϋετε αν /υμίαετε 
μεμίιίές υεΛίδες ·ιυι πάτε 
αία ϋαμαΓ Μυιυευ α.Ρ. 
Οϋα για ιαν ΐίΓαί... 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Τ α γραφικά του Βη( δεν θα τα 
χαρακτήριζα καλά αλλά ούτε 
και άσχημα. Είναι πολύχρω¬ 
μα, τρισδιάστατα ταυτόχρονα με κά¬ 
θετο «ογοΙΙΙπο και το μικρό βρΜΙβ 
του πρωταγωνιστή είναι ευδιάκριτο 
Εκείνο για το οποίο δεν μιλήσαμε 
ακόμα είναι η καταπληκτική 
βπίπΊβίοά σκηνή. Οταν χάνετε, 
όπου ο ΝβίΗβη πέφτει από πολύ 
ψηλά ανοίγοντας μια τρύπα στο 
έδαφος και βγαίνοντας σας λέει με 
ύφος επιτακτικά “φίλε, πάλι τα έκα¬ 
νες θάλασσα". 



ΥΠΟΘΕΣΗ 



(ναι ένα τρισχαριτωμένο μωρό. Η 
τουλάχιστον αυτή την εντύπωση 
δίνει ο Ν3&13Π όταν η μητέρα του 
είναι στο σπίτι. Ενας άγγελος μέχρι 


που μένει μόνος. Τότε 
τον βλέπετε να βάζει το 
δερμάτινο μπουφάν του, 
τα μαύρα γυαλιά και φτύ¬ 
νοντας την πιπίλα του κα¬ 
ταστρέφει το κουρδιστό 
παιχνίδι του. Είναι ώρα για 
αναζήτηση στον μαγικό 
κόσμο των παιχνιδιών. 
Ολα αυτά που σας είπαμε 
είναι η εισαγωγή του παι¬ 
χνιδιού με άριστο 
3Πίπΐ3ίίοη και άιςιίιββό ήχο. 
Τα πράγματα είναι πολύ 
δυσκολότερα για τον Βτεί 
μόλις το παιχνίδι αρχίσει. Γι'αυτό και 
καλό θα ήταν να ξεκινήσετε από το 
Οθπίο που σας επιτρέπει να δείτε η 
εταιρία. Αν επιμένετε όμως... 



Ι πορείτε να κατέβετε το κάθετο 
δΟΓοΙΙιης του παιχνιδιού με πολ¬ 
λά ζικ-ζακ και με έναν χειρισμό 
που πολλοί από σας θα μισήσετε. Το 
παιχνίδι ελέγχει τον ήρωα του με ένα 
σύστημα όπου μέσω του Γπουεβ παίρνε¬ 
τε κάποια βελάκια με τα οποία αλλάζε- 
χε την κατεύθυνση στην οποία πηγαίνει 
διαρκώς ο ΒτβΙ. 

Το 03πηβρΐ3γ είναι καλό αλλά ο χειρι- 
σμός-εφιάλτης δεν του προσφέρει τι- 


βγάζοντας μια τρομερή φωνή ααα- 
αργκχχ (μου άρεσε, για να το ξανακά¬ 
νω: ααααργκχχχ). 

Στον δρόμο του ήρωά μας βρίσκονται 
δεκάδες παιχνίδια που άλλα τα μαζεύει 
και άλλα τα κλωτσάει αδιάφορα ενώ με¬ 
ρικά τα μαζεύει στο ηνθπίοτγ καθώς εί¬ 
ναι απόλυτα απαραίτητα για την επι¬ 
βίωσή του γεφυρώνοντας τα χάσματα 
που συναντάτε και εξουδετερώνοντας 
κινούμενα εμπόδια. 

Η διάρκεια του παιχνιδιού εξαρτάται 


ποτά περισσότερο. Δεν έφτανε η υπό- 
λοιπή πλοκή; Αν λοιπόν αργήσετε να ρ* κατά πολύ από τα νεύρα σας ενώ κα- 
τοποθετήσετε τα βελάκια μπροστά τώντας τις σκανδαλιές του Βτ3ί μόνο 
στον Βτ3ΐ ή τα βάλετε μερικά χιλιοστά για ένα πράγμα είμαι σίγουρος: οτι με- 
έξω από την πορεία του συμπαθέστα- γαλώνοντας αυτό το παιδάκι θα γίνει 
του(;) ερπίθ αυτό θα πέσει στο κενό ένας... αρχσυντάκτης! 
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ης ΰίΐίηϋη χαι ί>/\ της ~γτϊι. Πώς, οε/ το πιστεύετε; ι'.ι 6^^ς εί/αι η 
αΛή^ειο, αφού η 3/ειπίίπ εί/ε το ο^ΐϋώμοτο του τίτΑοϋ αυτού. Πα γγοιοτ 
άΑΑο Αό/ο '/ο^ίζετε ι\ 2]=?τγ=ι 5)ο ο/ό^οζε το ΗώΓο’ε Ου^ε: 2, ΥΗβιί £}/ γ'ιγζ; 
Οτ/υς λ ευ τό’/ε] το πράγμα το Γίαι/νίδί αυτό εί/αι έ/α τ/οΑύ ΚΟλό γο)& 
ρία/ίπ^ το οποίο οποτεΑεί γην μεταφορά οτοτ υποΑο'^οτή ετός 

επιτραπέζιου ^απίϊ. 


ΥΠΟΟΕΕΗ 


πό τις χειρότερες του τελευταίου χρό¬ 
νου! ... Πριν από πολύ καιρό η αυτο¬ 
κρατορία είχε σωθεί από μια κατάστα¬ 
ση που φαινόταν απελπιστική. Οι λεγεώνες 
του Μογοογ, άρχοντα του χάους, είχαν κατα¬ 
κρεουργήσει τα πάντα. Στην θέα της μαύρης 
σημαίας του ακόμα και οι πιο θαρραλέοι πο· 
λεμιστές 
έτρεχαν να 
σωθούν και 
να κρυ¬ 
φτούν μα¬ 
κριά. Τότε 
ήρθε ο με¬ 
γάλος πολε- 
μ ι σ τ ή ς 
Ρ093Γ, ξα¬ 
κουστός 
αρχισυντά... 
έ πρίγκηπας 
ήθελα να 
πω, που 
έφερε το έμβλημα των ηρώων, ένα μεγάλο 
πετράδι. Η ελπίδα επέστρεψε και μαζί της 
πολλοί άνθρωποι για να πολεμήσουν μαζί του. 
Υστερα άλλοι μεγάλοι ήρωες στάθηκαν στο 
πλευρό του από όλα τα μέρη του βασιλείου. 
Ομως ο αγώνας τους κράτησε χρόνια. Ο 
Ρο93Γ εκπαίδευε τον στρατό του αποφεύγο- 
ντας να έρθει σε ανοικτή σύγκρουση με τις 
σκοτεινές δυνάμεις μέχρι να είναι απόλυτα 


έτοιμες. Οι μικροσυγκρούσεις δεν έλειπαν 
ποτέ. Η μεγάλη μέρα που περίμεναν όλοι επι¬ 
τέλους έφτασε. Ο στρατός του Ρ 093 Τ ήταν 
πανέτοιμος και επετέθηκε στον εχθρό από 
δύο πλευρές. Πολλοί σκοτώθηκαν και από 
τις δύο πλευρές αλλά καθώς έπεφτε το βρά¬ 
δυ ήταν α δυνάμεις του σκότους που εγκα- 

τέλειψαν 
το πεδίο 
της μάχης. 
Ομως η νί¬ 
κη δεν 
ήταν από¬ 
λυτη κα¬ 
θώς ο 
Μογο3γ και 
ο στρατη¬ 
γός του 
διέφυγαν 
πέρα από 
την θά¬ 
λασσα των 
013»$ όπου μέχρι και σήμερα σχεδιάζουν την 
επιστροφή και την εκδίκησή τους. Σύντομα 
θα έρθει η δεύτερη εποχή του σκότους και 
νέοι ήρωες θα χρειαστούν για να την αντιμε¬ 
τωπίσουν. Με την βοήθεια του βιβλίου της 
γνώσης, ίοΓβίοπιβ ο Μβπίοτ (ο δάσκαλός 
σας) θα σας κάνει πραγματικούς ήρωες. Αυτό 
θα χρειαστεί πολλά χρόνια προετοιμασίας 
και δυνατούς 93ΠβΓ5... 



ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΟΟΟΝΗ 


Τ ο παιχνίδι όπως είπαμε είναι μια μεταφορά 
από το επιτραπέζιο παιχνίδι που υπήρχε εδώ 
και αρκετό καιρό και το οποίο επέτρεπε στους 
παίκτες να κινούν τους χαρακτήρες τους με βάση 
τον αριθμό που έδειχναν τα ζάρια. 

Εδώ τα ζάρια έχουν αντικατασταθεί από ένα νόμι¬ 
σμα που περιστρέφεται και όταν σταματήσει σας 
δίνει τα βήματα που μπορείτε να κάνετε μαζί με τα 
χαρακτηριστικά του κάθε ήρωα, όπως μεταβάλλο¬ 
νται κατά την διάρκεια του παιχνιδιού. Αυτό εμφα¬ 
νίζεται στο πάνω αριστερό μέρος της οθόνης μαζί 
με την δύναμη, χρυσό και βαθμούς του κάθε παίκτη. 
Ο χώρος της δράσης είναι κάποια 30 δωμάτια, με 
τον ίδιο τρόπο που είχαμε γνωρίσει στο ΟβάβνβΓ. Ο 
χειρισμός γίνεται είτε κατευθείαν μέσω του πτουςβ 
δείχνοντας το σημείο στο οποίο θα προχωρήσει ο 
παίκτης είτε χρησιμοποιώντας τα κλασσικά βέλη 
στο κάτω δεξιό μέρος του όιερΙβγ. Ακόμα μπορείτε 
να “κλικάρετε" πάνω σε κάποια τρισδιάστατα ίσοπε 
έτα ώστε να ελέγχετε τα δωμάτια για θησαυρούς 
και φίλτρα ή ακόμα για μυστικά περάσματα και πόρ¬ 
τες, να επιτείθεστε στους αντιπάλους σας, να ξε- 
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κλειδώνετε πόρτες και να χρησιμοποιείτε κάποια 
ερεΙΙε. Οπως φυσικά μπορείτε να φανταστείτε, 
υπάρχει και ένα αρκετά ογκώδες αρχικό μενού: Κα- 
ταρχήν υπάρχει η επιλογή όπου διαλέγετε τους 
τέσσερεις χαρακτήρες που παίρνουν μέρος στην 
περιπέτεια. Αν όμως δεν θέλετε να είσαστε τέσσε¬ 
ρεις (πράγμα που αποτελεί πλήθος), μπορείτε να 
είσαστε ένα, δύο, τρία παιδιά Βολιώτικα, αφού το 
παιχνίδι σας δίνει την δυνατότητα να παίξετε με 
όποιον αριθμό παικτών θέλετε. Απλώς τον κάνετε 
Αοίίνθ ή Ιπεοίινβ. Υστερα δίνετε ονόματα στους 
ήρωές σας και μπορείτε ακόμα με την εντολή Ρτβ$ά 
να αναζωογονήσετε τους πόντους που έχουν χά¬ 
σει στις προηγούμενες αποστολές. Υστερα έχουμε 
πς εντολές ίοβό και δενβ με τις οποίες θα κατα¬ 
φέρετε να σώσετε τη θέση σας στο δίσκο, αφού 
πρώτα όμως έχετε κάνει χρήση της ΡοππαΙ άεία 
άκΚ. Τελευταία επιλογή από όλες, καλό θα ήταν να 
διαλέγατε την Επί» Βιβ Ουβ$ί, που σας επιτρέπει 
να αρχίσετε μια νέα περιπέτεια ανάμεσα από πς 
πολλές που εμφανίζονται σαν μια μεγάλη λίστα 
από τραπουλόχαρτα. Εσείς δεν έχετε παρά να δια¬ 
λέξετε. Αφού έχετε βγει νικητές από μια περιπέ¬ 
τεια γυρίζετε το βράδυ σπίτι κουρασμένα Τότε εί¬ 
ναι η στιγμή να αποφασίσετε να αφήσετε τον χρυ¬ 
σό και να αγοράσετε κάποια όπλα. Από σπαθιά και 
ασπίδες μέχρι πανοπλίες όλα αυτά μπορούν να 
επηρεάσουν τον τρόπο με τον οποίο συμπεριφέρε¬ 
τε ο ήρωάς σας στην περιπέτεια Η κίνηση όπως 
είπαμε ήδη γίνεται με το πτουεβ ή τα βέλη και ανα¬ 
λογεί σε κουτάκια στα οποία είναι χωρισμένο το κά¬ 
θε δωμάτιο. Δεν σας επιτρέπεται να κινηθείτε δια- 


Ο ΜΑΓΙΚΟΣ! ΚΟΣΜΟΣ 


Ο πως κάθε γοΙθ ρίογτς έτσι και εδώ ο 
μαγικός κόσμος παίζει τον βασικό¬ 
τερο ρόλο στην εξέλιξη του παι¬ 
χνιδιού. Δύο μόνο από τους χαρακτήρες 
μπορούν να έχουν μαγικές δυνάμεις. Αυ¬ 
τοί είναι ο μάγος και το Ελφ. Ο μάγος δια¬ 
λέγει δύο σετ από ξόρκια ενώ το Ελφ μό¬ 
νο ένα. Οι υπόλοιποι χαρακτήρες δεν 
μπορούν ποτέ να αποκτήσουν μαγικές δυ¬ 
νάμεις. Η μόνη τους ελπίδα είναι να βρί¬ 
σκουν κάποια φίλτρα τα οποία εξομοιώ¬ 
νουν (κι εδώ δίπτυΐαΰοπ;) τα ξόρκια. Αυτά 
μπορούν να προσφέρουν έξτρα αντοχή 
στα χτυπήματα, μεγαλύτερη επιθετική δύ¬ 
ναμη, να περνάτε μέσα από βράχους, να 
εξοντώνετε εχθρούς κτλ 



γωνίως ούτε να περάσετε από ένα τμήμα που βρί¬ 
ζεται κάποιος άλλος. Ομως αρκετά με τον χειρι- 
ομό. Είναι ώρα να δούμε πως διαμορφώνετα Ο 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


Τ ο 30 άκρώγ είναι ιδιαίτερα εντυπωσιακό αν 
και δεν είναι ιδιαίτερα γεμάτο. Σε σύγκριση 
δηλαδή με αυτό του οεάενβτ είναι πολύ πίσω, 
αν κα τα χρώματα που χρησιμοποιούνται είναι πο¬ 
λύ καλά. Οι χαρακτήρες έχουν μέτριο μέγεθος και 
η κίνησή τους είναι κακή ενώ δεν υπάρχει άλλο 
εηκηεάοη. Οι οθόνες φυσικά δεν οκρολλάρουν αλ¬ 
λά επανασχηματίζονται τρομερά γρήγορα 


ΗΧΟΣ 


Ε λάχιστα πράγματα μπορούμε να πούμε για τον 
ήχο που είναι μάλλον το χειρότερο σημείο 
του παιχνιδιού, με μέτρια εφφέ κα πολύ λίγα 
άκηιΐΒβά δουπάε. 

Η καταπληκτική εισαγωγή του προγράμματος όμως 
είχε μερικές στιγμές που κυρίως στα γραφικά θυμί¬ 
ζει Ρεγςποεκ! 


ΓΕΝΙΚΑ 

ια πολύ καλή δουλειά που 
απευθύνεται βέβαια στους 
" πορωμέ νους" του είδους. 
Σε μερικές στιγμές μας θύμισε νο- 
σταλγικά τις στιγμές που είχαμε 
ζήσει σε κάποιο ανάλογο(!) παιχνί¬ 
δι των 8-άίΙ πριν από πολλά πολλά 
χρόνια 
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ϋΟΝΡΙΙΛΤΙΟΝ 


ΊΓΙΛβΕ ίΆνΟΟΚΙΤΕ8 


Οι ααλλογίς ίχαυν αρχίββι να πληθαίνουν. Απο τπν μία βίναι δνας πολο καλός τροπος για τις δταιρίδς νβ πουληαουν τα παι¬ 
χνίδια παυ ίχααν ατις απαβήκδς τους, και απα την δλλη δίναι μια 8ξαιρ§τική ευκαιρία για του ψιλούς τυν παιχνιδιέιν ν 9 
αποκτήσουν γνωστά και καταπληκτικό προγράμματα α« αριατη τιμή. Η ουλλογς πβα παρουσιάζουμε §δβ, αποτελεί ενα τ§^ 
ταια παραδδίγμα. Πδριδχδΐ τδαοδρα μονον παιχνίδια δκ των οποίων τα πρώτο δίναι κλασσικό ατα είδος του 


ΤΟΥ Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 



I 


Α 
Ν 
1 

Ε3 



Λ οιπόν ποτέ δεν φανταζόμουν ότι μια 
παρτίδα γκολφ θα μπορούσε να ήταν 
σκληρή και άγρια. Τί να κάνουμε όμως 
αφού έτσι φαίνεται ότι θέλησαν το παιχνίδι 
τους α κατασκευαστές του Μβαπ 18. Παρόλο 
το όνομά του όμως δεν είναι τίποτα περισσό¬ 
τερο από έναν εξομοιωτή του “αριστοκρατι¬ 
κού" αυτού αθλήματος όπου μπορούν να πά¬ 
ρουν μέρος ένας, έως τέσσερεις παίκτες 
ταυτόχρονα. Ο εξομοιωτής είναι πλήρης, 
αφού μπορείτε να διαγωνιστείτε σε πάρα 
πολλά γνωστά γήπεδα η να κατασκευάσετε 
κάποιο δικό σας. Συνδιάζει ακόμα την πρό¬ 
κληση της στρατηγικής, με την ικανότητα, να 
βελτιώσετε την τεχνική σας. Ετσι υπάρχει και 
η πρακτική εξάσκηση όπου μαθαίνετε την σω¬ 
στή τοποθέτηση του σώματος,και την σωστή 
δύναμη που χρειάζεται για κάθε χτύπημα. 
Στην αρχή του παιχνιδιού, μπορείτε να φορ¬ 
τώσετε κάποιο παιχνίδι,σωσμένο στο δίσκο, 


και να συνεχίσετε από εκεί που το αφήσατε, ή να ξεκινή¬ 
σετε κατευθείαν από την αρχή. Στη δεύτερη περίπτω¬ 
ση, επιλέγετε και το επίπεδο δυσκολίας, από αρχάριος 
σε επαγγελματία, όπου η διαφορά φανερώνεται με το αν 
θα σας δίνεται το σωστό μπαστούνι για κάθε χτύπημα 
αυτόματα ή αν θα πρέπει να διαλέξετε εσείς. Ο χειρι¬ 
σμός του παιχνιδιού θα λέγαμε οτι δεν θα παρουσιάσει 
δυσκολίες, γι’αυτούς που γνωρίζουν το πραγματικό 
άθλημα ή εκείνους που έχουν παίξει και άλλους παρό¬ 
μοιους εξομοιωτές. 

Οι άλλοι καλό θα ήταν να μελετήσουν λίγο πιο προσε¬ 
κτικά το ΓπαηυαΙ, όχι τόσο για το πως λειτουργεί η μπά¬ 
ρα που δείχνει την δύναμη που βάζετε στο χτύπημα αλ¬ 
λά για την θέση που πρέπει να έχετε όταν κάνετε την 
μπαλιά. 

Τα γραφικά είναι καλά και εμπνέουν τον παίκτη να συνε¬ 
χίζει να παίζει, όπως και ο ήχος. Βέβαια όπως όλα τα 
αθλητικά παιχνίδια, στηρίζεται κυρίως στο ςαπιβρίεγ και 
την εθισπκότητά του... 



ΡΑΜΟυβ εοΙΉ$Ε$ 


εν αποτελεί ξεχωριστό παιχνίδι της συλλογής, 
\ αλλά ένα συμπλήρωμα του γκολφ που σας 
επιτρέπει να παίξετε σε κάποιο από τα διάση¬ 
μα γήπεδα γκολφ στον κόσμο, τα οποία αναπσρι- 
στώνται με αρκετή πιστότητα. Μπορείτε βέβαια και 
αυτά να τα διαφοροποιήσετε κατά βούληση 


ΤΕ5Τ ΜΕΑΝ ΗΑΗΟ 
ΡΒίνΕ 1β ΒΑΙΙ 
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Ε νας ακόμα εξομοιωτής αθλήματος. Με τον τίτλο αυτόν βέ¬ 
βαια δεγ μπορείτε να φανταστείτε για πιο άθλημα μιλάμε. 
Ετσι (μην κοιτάτε τις φωτογραφίες ζαβολιάριδες) θα σας 
πω π λένε οι αμερικάνοι για το εθνικό τους σπορ, ιδίως όταν 
θέλουν να περιγράφουν έναν τόπο ή μια κατάσταση με τα χειρό¬ 
τερα λόγια (περίπου): "Νο Βββι·, Νο Βαάιβε, Νο ΒαεβάαΙΓ. Κατα¬ 
λάβατε λοιπόν για πιό άθλημα μιλάμε. Ναι είναι το περίφημο 
ΡεβεΡαΙΙ, που μπορεί να είχατε την τύχη να παρακολουθήσετε 
στο ΕυτοεροΓί πρώτου μας το κόψουν. Οι συντελεστές του προ¬ 
γράμματος μάλιστα, είναι περήφανοι για το δημιούργημά τους, 
και το θεωρούν ως το πλέον ρεαλιστικό ΡβδβόβΙΙ οοπτρυίθΓ 
93ΓΠ6 που έγινε ποτέ. Αυτό ίσως είναι αλήθεια, αλλά αν κάτσου¬ 
με να σκεφτούμε, θα βρούμε ελάχιστα παιχνίδια που έχουν γίνει 
γι' αυτό το άθλημα στους υπολογιστές. Σταθείτε λοιπόν στην 
βάση, και προσπαθείστε να εκτοξεύσετε την μπάλλα που εξαπο¬ 
λύει ο αντίπαλός σας έξω από το γήπεδο, ύστερα τρέξτε με 
όλη σας την δύναμη για να κερδίσετε. Αυτοί είναι όλοι κι όλοι οι 
κανόνες του παιχνιδιού που ξέρω, γι’αυτό φροντίστε να τους 
εκμεταλλευθείτε καλά. Το παιχνίδι δέχεται να παίξετε ενάντια 
στον υπολογιστή, αλλά και δύο παίκτες μεταξύ τους. Στην δεύ¬ 
τερη περίπτωση πρέπει δυστυχώς να έχετε δεύτερο ίογδίίοΚ. 
Αυτός που ρίχνει την μπαλιά, έχει να διαλέξει ανάμεσα σε τεσ¬ 
σάρων ειδών μπαλιές και διαλέγει το σημείο στο οποίο θέλει να 
στείλει την μπάλλα. Ο χειρισμός με το ιογεύολ είναι σαφώς πιο 
ακριβής, αλλά δεν υπάρχει πρόβλημα και με το Γπουεβ. Στο παι¬ 
χνίδι υπάρχει και ένα τμήμα όπου παίρνετε αποφάσεις σαν προ¬ 
πονητής, πράγμα που ανεβάζει την εθιστικότητα αλλά και την 
διάρκεια του παιχνιδιού. Τα γραφικά δεν θα λέγαμε ότι είναι κα¬ 
λά αλλά ούτε ότι είναι άσχημα. Επενδύουν απλώς ένα καλό και 
ιδιαίτερα διαφορετικό 93Ρηβρΐ3γ όπως άλλωστε κάνει και ο 
ήχος. Εστω κι αν δεν είσαστε φίλος του αθλήματος, δεν θα σας 
αφήσει αδιάφορους. 




Π οιος δεν γνωρίζει το παιχνίδι που συγκίνησε 
χιλιάδες φίλους των εξομοιωτών αυτοκινήτων 
Με την δυσκολία του αλλα και την ευκολία χει¬ 
ρισμού του προσφέρει ατέλειωτες ώρες συγκίνησης 
δράσης και ταχύτητας Βρίσκεστε λοιπόν πίσω από 
το τιμόνι ενός από τα πέντε πιο γρήγορα ακριβό και 
πολυτελή αυτοκίνητα στον κόσμο Είσαστε αρκετό 
καλοί οδηγοί όμως για να τα καταφέρετε στις απότο¬ 
μες στροφές, τον στενό δρόμο αλλά και να τα βγάλε¬ 
τε πέρα με τους άλλους οδηγούς και την αστυνομία 
που δεν συγχωρεί τους παραβάτες του ορίου ταχύ¬ 
τητας Κάθε φορά που πέφτετε πάνω σε έναν ανύ 
ποπτο ή ύποπτο οδηγό, πάνω σε έναν βράχο ή στον 
γκρεμό ή τέλος αν δεν βάλετε ταχύτητα στις στρο¬ 
φές και καεί η μηχανή χάνετε μία από τις πέντε ζω¬ 
ές που έχετε για να ολοκληρώσετε το παιχνίδι Κάθε 
φορά που φτάνετε στο βενζινάδικο, εκτός από την 
βενζίνη, κερδίζετε βαθμούς σύμφωνα με τον χρόνο 
σας. και μία ζωή ενώ το τελικό σας σκορ σώζεται 
στον δίσκο. Ο χειρισμός του παιχνιδιού είναι μια 
απόλαυση αφού το αυτοκίνητο ανταποκρίνεται αμέ¬ 
σως στις εντολές σας Τα γραφικά δεν είχαν πρό¬ 
βλημα αλλά θα θέλαμε το παιχνίδι να ήταν λίγο πιο 
γρήγορο Ο ήχος όμως ξυπνάει τα άγρια ένστικτα 
του κάθε οδηγού -τουλάχιστον στην Αιπί93- και με¬ 
γαλώνει την εθιστικότητα του άριστου αυτού παιχνι 
διού Ελάχιστα 9 3πι€8 γνώρισαν την δόξα και την 
καταξίωση αυτού του προγράμματος που αν δεν το 
έχετε στην συλλογή σας είναι η κατάλληλη προσφο 
ρό για να το αποκτήσετε 


ΓΕΝΙΚΑ 


Θ α χαρακτηρίζαμε αυτή τη συλλογή ποιο¬ 
τική, παρά ποσοτική, αφού κατά βάθος 
περιλαμβάνει μόνον τρία παιχνίδια. Φυ¬ 
σικά κάποια από αυτά όπως το Τββί θηνβ αξί¬ 
ζουν από μόνα τους την τιμή του πακέτου. Η 
τελική απόφαση είναι όμως δική σας. 
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0 αρχισυντάκτης ήταν αμετάπειστος: έπρε¬ 
πε εγώ να τρέξω κοι να γράψω τις εντυ¬ 
πώσεις μου για τον πλέον φημισμένο 
αγώνα ίοιτηυΐα... Αφού έριξα μερικές βρισιές 
στα σανσκριτικά (αν τις ξεστόμιζα στα ιταλικά 
θα είχα πρόβλημα σίγουρα) έβαλα την στολή 
(εκείνη που φοράει ο έκδοτης όταν δεν έχει δα¬ 
κτύλιο στην 
Αθήνα) και μπή¬ 
κα στο αυτοκί¬ 
νητο των 130 
εκατομμυρίων. 

Αν και επέμενα 
να τεστάρω το 
παιχνίδι στην 
Λεωφόρο Αθη¬ 
νών, ο αρχισυ¬ 
ντάκτης είχε πά¬ 
λι αντιρρήσεις: 

“πρέπει να πας 
στο Μοπαοο, θα 
σου κάνει καλό 
ο θαλασσινός 
αέρας και οι 
πριγκίπισσες'. 

Κάτι πήγα να πω 
“να φέρουμε θά¬ 
λασσα μέχρι τα 
γραφεία του πε¬ 
ριοδικού", αλλά 
ο σαδιστής 
ΟΤΡίστας με κο¬ 
πάνησε με τον 
Ι35ΘΓ ρΓίηΙβΓ. 

Μπροστά σ’αυτά 
τα επιχειρήματα 
υποχώρησα. Με 
φορτώσανε στο πλοίο και με στείλανε. Μια βδο¬ 
μάδα βέβαια στο αμπάρι καθισμένος στην φόρ¬ 
μουλα, δεν μου έκανε πολύ καλό! Τα ποντίκια 
μου έφαγαν το δεξί πόδι και έτσι είμαι αναγκα¬ 
σμένος να γράφω με τα χέρια -πράγμα απαράδε¬ 
κτο για συντάκτη του ΙΙ5ΕΒ- ενώ η αγκύλωση 
της σπονδυλικής μου είχε κάποιες επιπλοκές 
και απέκτησα μόνιμη καμπούρα 

τσι από άντρακλας 1.96 που ήμουν τώρα 
έχω γίνει κουασιμόδος. Κάτι η υγρασία 
στο αμπάρι και η αρμύρα μου πέσαν και τα 
μαλλιά... Το τελευταίο βέβαια μου φάνηκε πολύ 
χρήσιμο στον αγώνα καθώς χρησιμοποιούσα την 
φαλάκρα μου για προβολέα στην ξακουστή σκε¬ 
παστή στροφή (μπορεί να είναι και ευθεία βέ¬ 


βαια αλλά η μνήμη μου ξέρετε...) της πίστας. Το 
μεγάλο σουξέ μου ήταν όμως στην φοβερή 
στροφή του Ταρζάν όπου όλοι οι αντίπαλοί κα¬ 
θυστερούσαν πολύ. Εγώ, στο τούρμπο αναπηρι¬ 
κό καροτσάκι δεν είχα κανένα πρόβλημα καθώς 
έμπαινα και έβγαινα στη στροφή με τούμπες και 
κουτρουβάλες. Ο κόσμος σηκωνόταν όρθιος και 
πανυγύριζε ρυθ¬ 
μικά “μεγάλε, 
μεγάλε". Να'ναι 
καλά α άνθρω¬ 
ποι του πριγκι¬ 
πάτου που δεν 
βάλανε φρένα 
στο καροτσά¬ 
κι... Εξω από 
τον αγώνα βέ¬ 
βαια είχα τις 
πριγκίπισσες 
(πίσσες, ποιος 
μίλησε για πίσ¬ 
σες: Αρχ) στα 
πόδια μου. Για 
την ακρίβεια 
αφού έχασα και 
το αριστερό 
μου πόδι στον 
αγώνα, το πή¬ 
γαν στο παλάτι 
τους και το κά¬ 
νανε πόδι για το 
μπαουλοντίβα- 
νο. Ε ρε, μεγα¬ 
λεία! Κέρδισα 
και έναν αγώνα 
και γέμισε ο τό¬ 
πος γυναίκες 
και σαμπάνια αλλά ξαφνικά θυμήθηκα ότι έπρε¬ 
πε να γράψω κείμενο για το παιχνίδι το οποίο 
είναι με λίγα λόγια φανταστικό. 

ίναι ένα πραγματικό Γ3ο*ΐ9 93 γπθ με μεγά¬ 
λη ταχύτητα. Τα γραφικά πολύ καλά και 
συμπαγή ενώ το ίδιο συμβαίνει και με τον 
ήχο (συμπαγής ήχος; Αρχ). Ιδιαίτερα ρΐβγβόΐβ 
είτε παίζετε με το ιογείιοΚ είτε με πιουεβ. Το 
πΐ3ηυ3ΐ είναι βέβαια ένα απλό φυλλάδιο αλλά 
ποιος έχει όρεξη να διαβάζει όσο οδηγεί: 
Ομως τώρα πρέπει να σας αφήσω για να χτυπή¬ 
σω τις καμπάνες (ανεβαίνει την σκάλα μουρμου¬ 
ρίζοντας: Τουλάχιστον δεν βαριέσαι ποτέ όταν 
δουλεύεις στο ΙΙδΕΒ 1 να πάρει, πάλι μου έπεσε 
η περούκα" Ιο όβ οοπίιπυβά... 
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ΙΕ ποχή πειρατείας. 

Οχι, δεν εννοώ στο 
δοίΙννοΓθ αλλά εκείνα 
τα χρόνια του 17ου 
αιώνα που όποιος είχε 
ένα πλοίο έβγαινε 
στην θαλασσα και 
αναζητούσε περιπέ¬ 
τεια μαζί και θησαυ¬ 
ρούς. Φυσικά την πλή¬ 
ρωναν οι τίμιοι έμπο¬ 
ροι. Σταθείτε τώρα να 
σας διηγηθώ μια αλη- 
θηνή ιστορία όπως 
την έζησα πριν από 
αρκετά χρόνια: 




ΟΘΕί 


Π ρωταγωνιστές 
είναι ο Μονό¬ 
φθαλμος και ο 
Κόκκινος Σκύλος, δυο 
ξακουστοί πειρατές 
και αιντροφα στην μά¬ 
χη. Οπως καταλαβαίνε¬ 
τε το παιχνιδάκι παίζε¬ 
ται διπλό προσφέρο- 
ντας ακόμα μεγαλύτε¬ 
ρες συγκινήσεις στους 
παίκτες. Η υπόθεση είναι αρκετά απλή αλλά πο¬ 
λύ δησκεδασπκή: τρυγυρνάτε πς θάλασσες και 
ληστεύετε τα εμπορικά πλοία. Μια του κλέφτη, 
δυό του κλέφτη τρεις και έχουμε το παιχνίδι αυ¬ 
τό, αφού πέφτετε πάνω σε έναν μάγο που νικώ¬ 
ντας σας με κάποιο ξόρκι που σας έριξε αιφνι¬ 
διαστικά σας έκλεψε και ολόκληρο τον θησαυρό. 
Οχι, δεν φοβηθήκατε καθόλου αλλά σίγουρα 
ξαφνιαστήκατε. Και αποφασίσατε να τον κατα¬ 
διώξετε όπως θα κάνατε ενάντια σε οποιονδήπο- 
τε άλλο, συνάδελφο πειρατή. Ομως πολύ γρή¬ 
γορα θα ανακαλύψετε ότι οι μάγοι έχουν ισχυ¬ 
ρούς φίλους! Ετσι ξεκινάτε να νικήσετε μια ολό¬ 
κληρη λεγεώνα από ισπανούς στρατιώτες, και 
ένα “τσούρμο" από νίνζα που θέλουν να σας στα¬ 
ματήσουν. Μια επιδρομή σε κάποιο πλοίο για να 
σώσετε κάποια απελιΐισμένη δεσποινίδα ακολου¬ 
θεί, προτού φτάσετε σε ένα νησί με σκελετούς 
και αρπακτικά πουλιά. Ετσι συνεχίζετε μέχρι την 
τελική σας νίκη ειΐ του κακού μάγου. Α, να πούμε 
ακόμα ότι στο τέλος κάθε επιπέδου υπάρχει 
ένας μεγάλος κακός, που μπορεί να είναι ένας 
δήμιος με πέλεκυ, ένας δάσκαλος του καράτε, 
ένας ικανός σπαθοφόρος, μη μάγισσα που ανα¬ 


κατεύει ένα καζάνι 
κτλ. Ολα αυτά τα τρο¬ 
μερά και ιδιαίτερα 
πρωτότυπα για το 
παιχνίδι (που όπως 
και να το κάνουμε εί¬ 
ναι απλώς ένα 
Ηαολ’βπι υρ), πρέπει 
να σας κάνει να υπο¬ 
πτεύεστε κάτι! Τί εί¬ 
ναι αυτό; Μα ότι το 
παιχνίδι είναι μη μεταφορά από οοίη-ορ! Ομως τα 
πράγματα δεν είναι τόσο καλά τεχνικά όσο θα 
έπρεπε. Οι κινήσεις που έχει στην διάθεσή του 
το $ρπ(β σας είναι μόλις πέντε ενώ σε ορισμένες 
περιπτώσεις θα χρειαστεί να χρησιμοποιήσετε 
χτυπήματα προς τα πίσω αφού αυτά θα είναι τα 
μόνα αποτελεσματικά. Ετσι λόγω έλλειψης ακρί¬ 
βειας στα χτυπήματα δεν υπάρχει καμμία αίσθη¬ 
ση ρεαλισμού στον παίκτη. Αυτό ρίχνει απελπι¬ 
στικά την ποιότητα του ςαπιβρΙαγ και την ευχα¬ 
ρίστηση που θα μπορούσε να δώσει. Από την άλ¬ 
λη υπάρχουν και τα γραφικά, τα οποία όχι μόνο 
δεν είναι κοντά σε εκείνα του οοίη-ορ αλλά δεν 
είναι καν μέσα στα στανταρς ενός 16-611 υπολο¬ 
γιστή. Τα 5ρτίΙβ$ είναι βέβαια αρκετά μεγάλα και 
5-6 στην οθόνη μερικές φορές αλλα η κίνησή 
τους θυμίζει πρωταγωνιστή θεάτρου σκιών. Αφή¬ 
στε που λείπει γενικά η λεπτομέρεια στον σχε¬ 
δίασμά και ο συνδιασμός των χρωμάτων είναι 
απελπιστικός. Ο ήχος από την άλλη δεν λέει τί¬ 
ποτα, αν εξαιρέσουμε τα πολύ καλά μουσικά 
κομμάτια. Μόνο υπέρ της τεχνικής είναι το 
αηίπιαίιοη που σας δείχνει να χάνετε αίμα (δεν 
μπαίνω σε λεπτρμέριες μπλιααάχ). 




ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΟΘΟΝΗ 


Μ 


ει 


άλλον απογοητευτικό θα 
χαρακτήριζα το πρόγραμ¬ 
μα. ως 9 &ΠΊ 6 Γ που εκτιμά- 
κάθε δΙοδή'βΓπ υρ έπαιξα αρ¬ 
κετές ώρες το παιχνίδι και θα το 
βαθμολογούσα υποκειμενικά με 
78% για τους φίλους του είδους. 
Την αντικειμενική βαθμολογία 
όμως μπορείτε να δείτε στον πί¬ 
νακα. 
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ΥΠΟΘΕΣΗ 


Μ ιλάμε για το θερμότερο καλο¬ 
καίρι των τελευταίων χρόνων. 
Οχι δεν είναι η Αθήνα του 1991 
αλλά το 1.03 
ΑπςβΙβε του 
1997... Οι έμπο¬ 
ροι ναρκωτικών 
έχουν βαλθεί να 
αποκτήσουν την 
κυριαρχία στους 
δρόμους. Η εγ- 
-κληματικότητα 
έχει φτάσει σε 
πρωτοφανή, για 
να μην πω... πρω- 
τοπορειακά ύψη. 

Και μέσα σε όλα 
αυτά είσαστε ο 
υπαστυνόμος 
ΜίΚβ Η3ΓΓΙ93Π, 
αποφασισμένος 
να δώσει ένα τέ¬ 
λος στο εγκλημα¬ 
τικότητα. 

Ομως τα πράγμα¬ 
τα απ’ότι φαίνεται 
θα χειροτερέψουν 
αφού στην μάχη 
μπαίνει και ένα 
εξωγήινο ον που 
έχει την κακή συνήθεια να κυνηγάει 
τους ανθρώπους και να συλλέγει τα κε¬ 
φάλια τους σαν γραμματόσημα. 

Το χειρότερο όμως είναι ότι αυτός ο 
εξωγήινος είναι δυνατός όσο τέσσερεις 
άντρες, οπλισμένος με Ι3 $θγ όπλα και 
αόρατος! Ακριβώς ότι δεν θα ήθελα να 
συναντήσω στον δρόμο μου! Ομως η 
ΜΪΓΓΟΓδοίΙ είχε εντελώς διαφορετική 
άποψη αφού πήρε τα δικαιώματα από το 


πρόσφατο πετυχημένο κινηματογραφι¬ 
κό έργο και διατήρησε το περίεργο σε¬ 
νάριο με το πολύ δίιοοί’θπι υρ. Η εμφά¬ 
νιση του παιχνι¬ 
διού στην οθόνη 
του υπολογιστή 
θυμίζει αρκετα 
Ο ρ 6 Γ 3 ί ί ο η 
ΤίιυηάβΓόοίί ή 
μάλλον ΟίηβΓΠίΙβ 
ϋυχ αφού βλέπε¬ 
τε το δρπίβ του 
ήρωά σας κάπως 
διάφανο να σα¬ 
ρώνει τους άλ¬ 
λους οπλισμέ¬ 
νους ή άοπλους 
αντιπάλους με το 
πολυβόλο του. 
Υπάρχουν τέσσε¬ 
ρα επίπεδα που 
σκρολλάρουν 
οριζόντια από 
αριστερά προς τα 
δεξιά. Μπορείτε 
να μαζεύετε πυ- 
ρομαχικά και βελ¬ 
τιωμένα όπλα 
ενώ ταυτόχρονα 
θα πρέπει να 
αποφεύγετε τις βολές τους. Στα δύο 
πρώτα επίπεδα ο ΡΓβάβΙοι· δεν είναι 
επικίνδυνος για σας, με την προϋπόθε¬ 
ση να μην τον χτυπήσετε, ενώ μάλιστα 
μπορεί να είναι και χρήσιμος αφού εξο¬ 
ντώνει μερικούς αντιπάλους σας. Από 
το τρίτο επίπεδο και μετά όμως έρχεται 
κατά πάνω σας απειλητικά μέχρι να βρε¬ 
θείτε στο άντρο του όπου θα ανακαλύ¬ 
ψετε έντρομοι ότι δεν... 



ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 


Τ ο παιχνίδι είναι τεχνικά άψογο: δεκά¬ 
δες, διαφόρων ειδών, ερτΛθδ να κυ¬ 
κλοφορούν στην οθόνη σας ειδών, 
με ποικιλία ταχύτητας και κατασκευής 
που δεν θα προλάβετε να τα ευχαριστη¬ 
θείτε αφού γίνεται κυριολεκτικά “χαμός" 
στην οθόνη σας. Ο ήχος ακολουθεί στα 


ίδια επίπεδα, με τους πυροβολισμούς να 
ξεχωρίζουν, ενώ ανάμεσα στα διάφορα 
ΙβνβΙδ δεν υπάρχει πολύ μεγάλη ποικιλία 
93πιβρΐ3γ. Αν και στα γραφικά δεν συμ¬ 
βαίνει το ίδιο, περνώντας από τους δρό¬ 
μους της πόλης, στα διαμερίσματα των 
αρχηγών των εμπόρων ναρκωτικών, στον 
αυτοκινητόδρομο και στο άντρο του 
ΡΓβάβΙοΓ, Θα δείτε πολλά διακοσμητικά 
στοιχεία όπως λάμπες που μπορείτε να 
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πυροβολήσετε και να σπάσει βυθίζοντας 
το παιχνίδι στο σκοτάδι. Τέτοιες λεπτο- 
μέριες όμως δεν καταφέρνουν να προ¬ 
σθέσουν ρεαλισμό σε ένα μονότονο 
93Γπβ. Και αν θέλετε να προσθέσω ένα 
ακόμα μειονέκτημα είναι ότι στο έργο δεν 
έπαιζε ο Ατηοίά... 
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ΗΟυδΕ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΤΙΜΗ 

ΤΕ3Τ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 


.Α£)Ξ 

ΑΓ]*>ΡβΠ02 ΜΠΟΡΕΙ ΓΙΑ 
ΚΕΡΔΙΖΕΙ, )'>ΙΞ 9ΑΡΡ0Ι 
ΚΑΙ Δ/ΗΑΛ1Η ΜΙΑ ΜΡγΙ 
ΑΓΙΟ ΤΟ Υ2 050/2, ΑΗ 
ΚΑΤΑΦΕΡΕΙ ΓΙΑ ΓΜΗ2Ξ1 
ΤΟ/2 ΤΕ22ΕΡ5Ι2 
:> ΥΑΑΚ22 ΚΑΙ ΕίΓΞΙ 
21‘ΓΙΤΑΓΙΟΙ ΑΓΙΟ ΤΗΓΙ 
ΚΟΑΑ2ΜΞΝΗ ΓΙΟΛγΓ 
Αυτό ιο πϋΐ/7ίυι ΰιΐ|'/ 2 ίίϋΐ 
ϋιφίϋώί; μια Γέίυΐϋ 
Κ/Γυρίϋ. 


Τ ο 0005 Σύντομα θα εμφανι¬ 
στεί για τους ΡΟε. Δυστυχώς 
για τους 8-όίί υπολογιστές 
δεν θα κυκλοφορήσει. Μείνετε συ¬ 
ντονισμένοι στην στήλη 16/8-όιί. 


6008 


ΒΙΤΜΑΡ ΒΒ03 


ΑΜΙΟΑ. 8Τ 
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ΑΜΙΟΑ 


ϋΕΙ-ΤΑ ΟΟΜΡΙΙΤΕΒδ 


Ο λα ελέγχονται με το κ>γ5ΐιοΚ -εί¬ 
ναι γνωστή εξάλλου η σχέπη 
των Βιίιπαρ με το Γπουεβ- και η 
απόκριση είναι όχι απλώς γρήγορή αλ¬ 
λά και άμεση. Τα άλματα που κάνει ο 
ήρωάς μας είναι μεγάλα, σχετικά αργά 
και σας δίνεται η δυνατότητα να αλλά¬ 
ξετε κατεύθυνση στον αέρα για να απο- 
φύγεται κάποια παγίδα της τελευταίας 
στιγμής. Υπαρχουν ακόμα εκατοντάδες 
μοχλοί να κατεβάσετε, με διαφορετική 
μορφή από επίπεδο σε επίπεδο, μεοω 
των οποίων μπορείτε να ανοίξετε πόρ¬ 
τες και καταπακτές ώστε να φτάσετε 
σε αντικείμενα και περάσματα που δια¬ 


φορετικά θα σας δυσκόλευαν. Ο ήρω¬ 
άς μας μπορεί να πηδάει διαγώνια αρι¬ 
στερά και δεξιά, να σκύβει για να απο¬ 
φεύγει πς εχθρικές βολές ή να σκαρ¬ 
φαλώνει πάνω σε σκάλες. 

Το πέσιμο απο μέτριο ύψος δεν σημαί¬ 
νει τίποτα ενώ αν πέσετε από πολύ ψη¬ 
λά χάνετε ανάλογη ενέργεια και μερι¬ 
κές φορές μπορεί να σκοτωθείτε. Στην 
οθονη, που καταλαμβάνει σχεδόν ολό¬ 
κληρο το ιποπιΐοτ, βλέπετε διαρκώς πά¬ 
νω αριστερά πς ζωές που οας απομέ¬ 
νουν. και κάτω αριστερά πιν ενέργεια - 
ένα υγρό που αναβράζει-. Στα δεξιά εί¬ 
ναι οι βαθμοί σας και στο μέσον εμφανί- 


Η κατασκευαστρια εταιρία πίσω 
από το 0(Χ)5 είναι η ΒιΙπιαρ 
ΒτοΙάθΓδ, το ψηφιακό "συγκρό¬ 
τημα" με το ισχυρότερο ΙοοΚ από 
όλες τις εταιρίες κατασκευής 
δοίίννατθ. Αυτά τα παιδια τρελλαίνο- 
νται για δημοσιότητα, την οποία απο¬ 
κτούν βέβαια με την αξία τους. 

Μπορεί το όνομα της εταιρίας να μην 
είναι -στην Ελλαδα τουλάχιστον- τό¬ 
σο γνωστό όσο μια Ρδγρηοδίδ ή 
Οοβαπ αλλα τα παιχνίδια τους είναι 
αληθινά διαμάντια: Χβποπ Ι-ΙΙ, 
δρββόόαΙΙ Ι-ΙΙ, ΟαόανθΓ... 

Πραγματικά αριστουργήματα που αν 
και δεν ήταν μπροστά από την επο¬ 
χή τους ήταν ίσως η κορυφή της τε¬ 
χνικής και αισθητικής άποψης εκεί¬ 
νης της χρονικής στιγμής, πράγμα 
που τους εξασφάλιζε και την εμπορι¬ 
κή επιτυχία. Το <30ϋ5, ξανά, ακο¬ 
λουθεί αυτά τα πρότυπα χωρίς να εί¬ 
ναι τίποτα το πρωτοπορειακό. 

Είναι απλώς αριστο. 

Διατηρεί ακόμα και το βασικότερο 
διακριτικό στοιχείο των ΒιΙπιαρ. το 
καταπληκτικό δουπόταεΚ, φτιαγμένο 
πάντα από ενα γνωστό Ρορ συγκρό¬ 
τημα. Και αν το όνομα των ΝαΙιοπ 12 
δεν σας λέει τίποτα, ίσως η σχέση 
τους με τους ΙΙΙΙτανοχ να βοηθάει κά¬ 
πως. 

Ας δούμε τώρα τα επιμερους στοι¬ 
χεία αυτού του ΡΙαΙΙοππ-ρυζζΙθ- 
δίαδό'βίτι υρ: 


Μ πορεί να είσαστε ο Ηρα¬ 
κλής, μπορεί όμως και 
όχι! Είσαστε βέβαια ένα 
πολύ “σωματωμένο" βρτίΐβ αλλά 
φοράτε και μια αρχαιοελληνική 
περικεφαλαία που δεν συμφωνεί 
με τον μύθο Οπως και να χει το 
πράγμα διαθέτετε ένα εντυπω¬ 
σιακό. μέχρι δέους ΙοοΚ. Σκοπός 
σας είναι να περάσετε μέσα από 
τέσσερεις μυθικούς κόσμους 
που ο καθένας χωρίζεται σε τρία 
επίπεδα, να νικήσετε τους φρου¬ 
ρούς που υπάρχουν και να λάβε¬ 
τε σαν ανταμοιβή μία θέση ανάμε¬ 
σα στους Θεούς. Καθόλου άσχη¬ 
μο, και στηριγμένο στην Ελληνι¬ 
κή Μυθολογία, κάτι που πάντα 
συγκινούσε προγραμματιστές και 

93ΓΠ6Γ8. 
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ζονται όταν το θέλετετα αντικείμενα 
του ιηνεπίοτγ σας. το οποίο είναι σε λο¬ 
γικά πλαίσια και χωράει μέχρι τέσσερα 
αντικείμενα. Φυσικά οι θησαυροί που 
μαζεύετε, πρέπει κάπου να χρησιμεύ¬ 
σουν. Ετσι υπάρχε ένα μαγαζάκι όπου 
μπορείτε να αγοράσετε όσα όπλα σας 
επιτρέπουν τα χρήματά σας μέσα από 
ένα σύστημα που θυμίζει αρκετά αυτό 
του Χθποπ. 

τα ρο ννεκ υΡ5 


Π αιχνίδι των ΒιΙπιερ-ΒΓοε χωρίς 
έξτρα δυναμωττκά! Θα πρέπει 
να αστειεύεστε βέβαια! Εδώ 
υπάρχουν δεκάδες. Αυτά μπορείτε 
είτε να τα αγοράσετε από το κατά¬ 
στημα είτε να τα πάρετε από τους 
άτυχους αντιπάλους σας αφού τους 
κάνετε σκόνη. Υπάρχουν φυσικά τα 
κλασικά όπλα, εδώ με την μορφή μα¬ 
χαιριών που εκτοξεύονται προς 
τους αντιπάλους, δόρατα και τσε¬ 
κούρια που αναπηδούν γύρω σας, 
ενεργειακές βολές, σούρικεν, δυνα- 
μωτικά φίλτρα, 5 γπ3γΙ όοπτάε κτλ Το 
ωραίο είναι ότι όλα αυτά λειτουρ¬ 
γούν αθροιστικά, δηλαδή κάθε φορά 
που μαζεύετε ένα προστίθεται στα 
προηγούμενα κτλ. Μπορείτε να φτά¬ 
σετε στο σημείο να ρίχνετε μέχρι και 
εννέα βολές ταυτόχρονα, ενώ το 
χάσιμο μιας ζωής δεν επηρεάζει τον 
οπλισμό σας. Ζήτω! Το πιο εντυπω¬ 
σιακό ροννεΓ υρ είναι κατά την γνώμη 
μας ένα φτερωτό ον που σας συνο¬ 
δεύει καταστρέφοντας τους αντιπά¬ 
λους σας. 


01 ΕΧΘΡΟΙ 

ριών ειδών όντα υπάρχουν σε γε¬ 
νικές γραμμές μέσα στον κόσμο 
του ΟΟϋδ. Αυτά είναι οι φονιά¬ 
δες που δεν κάνουν τίποτ’άλλο από το 
να σας ρίχνουν ακτίνες και να πέφτουν 
πάνω σας στερώντας σας την ενέρ¬ 
γεια. οι άρπυες, φτερωτά τέρατα που 
είναι κάπως πιο δύσκολο να τα πετύχε- 
τε. ενώ στα πιο προχωρημένα επίπεδα 
θα εμφαν^Λ^Ααι οι κΛωτες" που 
μοιάζουν να έχουν βγ£ι ππό κάποιο γοΙθ 
ρΐΏ Υ ιη|;% ό μον ' που κ6ν·ι\ είναι 
να ιροσποΟουν να κλΛψοιν μέσα , από 
τις τοέπε^σασ^ρυς θησαυρούς ή . 
παρουν κάυ ακριβό ·, μ· νοητά από τα 
μαπα σας. >ι ίδιοι μπορεί 
χρηιπμοι μερικε<~ φορές αν αφήσει να 
παροιΒ^αίΤοιυν θησαυρό που δεν 
μπορείτε να φτάσετε με τίποτα, μετά 
να ρίξετεκάποιο γυαλιστερό δόλωμα 
και αφού σας πλησιάσουν να τους σκο¬ 
τώσετε και να πάρετε το αντικείμενο. 


Στο τέλος κάθε επιπέδου υπάρχει ένας 
τεράστιος-ΤΕΡΑΣΤΙΟΣ κακός, ο 
οποίος δεν εντυπωσιάζει μόνο εξαιτίας 
του μεγέθους του αλλά και με την πο¬ 
λύ καλή κίνησή του. Η δύναμή του φαί¬ 
νεται σε ένα αντίστοιχο με το δικό σας 
ιεοπ κάτω δεξιά, αλλά πρέπει να σας 
προειδοποιήσουμε ότι είναι πολύ δυνα¬ 
τός. Υπάρχει λοιπόν ένας γιγαντιαίος 
σπαθοφόρος, ένας μινώταυρος, ένας 
δράκος... Μπορώ να σας εγγυηθώ ότι 
οι μάχες είναι εντυπωσιακές. 

ΤΕΧΝΙΤΗ ΝΟΗΜΟΣΥΝΗ 

αι, υπάρχει και αυτό στο παιχνίδι! 
Μπορεί να μην το καταλαβαίνετε 
ενώ παίζετε αλλά στο πρόγραμ¬ 
μα υπάρχουν ρουτίνες τεχνίτης νοημο¬ 
σύνης πάνω στις οποίες στηρίζονται οι 
κινήσεις των αντίπαλων ερπίβδ. Αυτές 
γίνονται όλο και πιο σύνθετες, με απο¬ 
τέλεσμα να βλέπετε μια λογική αύξηση 
της δυσκολίας από το πρώτο επίπεδο 
μέχρι το τέταρτο. Ετσι τα αντίπαλα 
όντα ψάχνουν τον συντομότερο δρόμο 
για να σας επιτεθούν, διαλέγουν τη σω¬ 
στή στιγμή, και αποφεύγουν τα χτυπή- 
ματά σας. Αυτό δίνει περισσότερο 
διάρκεια στο ςαιπθρίαγ, ξεχωριστό βά¬ 
θος και είναι μια τεχνική πρόοδος. 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

ψογα! Η τεχνική του παιχνιδιού 
μας εντυπώσιασε, με τα υπερβο¬ 
λικά πυκνά και συμπαγή 
όαοΚβΓουπάε που κυριολεκτικά δεν 
αφήνουν τον παίκτη να πάρει ανάσα. 
Είναι τόσο πολύχρωμα (αλλά πάντα με 
σωστή μείξη χρωμάτων) που μερικές 
φορές καλύπτουν το ίδιο το πρωταγω¬ 
νιστικό ερπίβ! Η ευκρίνια όμως και η 
λάμψη, είναι ένα ακόμα χαρακτηριστικό 
της τεχνικής ενώ τα ερπίβε είναι γενικά 
μέτριου έως μικρού μεγέθους, αν εξαι- 


ΗΧΟΣ 


Ε να από τα πλέον αξιόλογα παιχνίδια του 
τελευταίου χρόνου. Χωρίς να είναι τίποτα 
πρωτότυπο αξιοποιεί με τον καλύτερο 
τρόπο στοιχεία από άλλα παιχνίδια, έχει βάθος, 
ταχύτητα και καταπληκτική τεχνική. 


ρέσουμε τους τεράστιους κακούς στο 
τέλος του κάθε επιπέδου Ο χώρος γε¬ 
μίζει όμως από εκρήξεις και αντικείμε¬ 
να που αναπηδούν. Μερικά αγάλματα 
μαλιστα από το όαοΚητουηά ζωντανεύ¬ 
ουν και σας κυνηγούν!. Το μόνο ελάτ¬ 
τωμα που βρήκαμε είναι το δοτοΙΙιηη 
που ενώ είναι καλό δεν είναι τέλειο. Εί¬ 
ναι κατώτερο για παράδειγμα από αυτό 
του Τυιτιοαη αλλά παραμένει ένα πολύ 
καλό 8 κατευθύνσεων δοτοΙΙιης, ενός 
επιπέδου. 

ΗΧΟΣ 

Ενα από τα δυνατά σημεία του παιχνι¬ 
διού. Εκτός από την καταπληκτική 
μουσική, υπάρχουν ρεαλιστικά άΐβΨδβά 
ηχητικά εφφέ, τέτοια που να αυξάνουν 
την εθιστικότητα και να δημιουργούν 
ατμόσφαιρα. Υπάρχουν και κάποιοι ανε¬ 
παίσθητα ήχα όπως όταν ξεφυσάει ο 
ηρωάς μας ανεβαίνοντας στη σκάλα ή ο 
ήχος που κάνει όταν πέφτει από ψηλά. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
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ΗΧΟΣ Ρ 
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ΑΙϊβηβ 2, ΤΗθ ΡΙν. ΤΗθ ΝβδΙ, ΤΜβ ΤΙιϊηο. Ροοά οί 9<>ά5 2... 

Αυτά τα κινηματογραφικά έργα και άλλα τόσα που δεν μπορώ αυτή τη στιγμή να 
θυμηθώ, έχουν κάτι το κοινό. Είναι όλα έργα αγωνίας και φρίκης με κάτι που έχει 
σχέση με έντομα ή ε.ντομοειδή Ακόμα όλα χρειάζονταν γερά νεύρα για να τα δείτε ενώ 

το ΑΙίβπδ έχει γίνει και οοιπρυΐοτ 93 πίθ 


ί -9Χ -■> ί ν* ·. Ο υ ϋ I. |, 



Τ ο παιχνίδι που παρουσιάζουμε 
τώρα έχει ξανά σαν θέμα του 
την επίθεση των εντόμων 
ενάντια στους ανθρώπους. Μόνο 
που αυτή τη φορά τα συμπαθή εξά- 
ποδα έχουν και βοηθούς! Παιδικά 
τάνκς και κουτάκια αναψυκτικών 
κάνουν κι αυτά την θανάσιμη εμ¬ 
φάνισή τους. Ετσι η κατάσταση εί¬ 
χε φτάσει στο απροχώρητο. Κραυ¬ 
γές απελπισίας που ζητούσαν βοή¬ 
θεια ακούγονταν από όλα τα σπίτια 
του Σικάγο. 

Μόνο μια λύση υπήρχε... έπρεπε 
να καλέσουν τον ΕΧΤΕΗΜΙΝΑ- 
ΤΟΒ. 

Ετσι φτάνετε εσείς με το κλειστό 
φορτηγάκι σας και τα περίφημα σύ¬ 
νεργα της εργασίας σας: 



ΤΙΤΛΟΣ 

ΕΧΤΕΗΜΙΝΑΤΟΒ 

ΗΟΙΓ8Ε 

ΑϋΟΙΟΟΕΝΙΟ 

ΡΟΡΜΑΤ 

Α1± ΡΟΗΜΑΤδ 

ΤΙΜΗ 

4150 

ΤΕδΤ 

ΡΟ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΑΒΟΑϋΕ ίϊϋ 


Μ πορείτε να πιάνετε τα εχθρικά 
έντομα και να τα συντρίβετε πατώ 
ντας το ίίτθ Μην δείχνετε κανένα 
ελεος' Είναι μεταλλαγμένα τρελλά και 
ιδιαίτερα επικίνδυνα Προσέξτε μόνο να 
αποφεύγετε το »3$ρ που είναι εφοδιασμέ 
νο με ενα πολύ ισχυρό κεντρί και δηλητή¬ 
ριο Μπορείτε να αποκτήσετε έξτρα χυμό 
παίρνοντας το δωδεκάεδρο ή τις βόμβες 
προτού φυσικά αυτές εκραγουν Οταν μι¬ 
λάμε για χυμό εννοούμε την δύναμη σας 
που αν φτάσει στο μηδέν χάνετε Ακόμα 
είπαμε ότι υπαρχουν μερικά εχθρικά 
ερτίίβε που επιτείθονται από το έδαφος 
Αυτά μπορείτε να τα καταστρέφετε με γρο¬ 
θιές κατεβάζοντας το χέρι σας με ορμή 
προς τα κάτω Στον ΡΟ και τον ερβείτυπ) 
εκτός απο το ίογ$(ίεΙ< μπορείτε να χρησι¬ 



μοποιήσετε για τις διάφορες κινήσεις και 
το πληκτρολόγιο Τέλος έχετε σαν επιθετι 
κη δυνατότητα να πυροβολείτε τους εχ 
θρους απο απόσταση Αφού εχει φύγει μια 
σφαίρα μπορείτε να την κατευθύνετε μέ¬ 
χρι να εξαφανιστεί απο την οθονη με το 
ίογεΙίεΚ 

ια αμυντική κίνησή σας είναι αυτή 
που σας επιτρεπει να κουνήσετε 
απότομα το χέρι σας και να φοβί 
σετε έτσι την »3βρ που εχει την τάση να 
σας ακολουθεί Μέσα στο παιχνίδι υπαρ 
χουν αντικείμενα που μπορούν να σας 
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βοηθήσουν όπως είναι τα μπουκάλια με 
χυμο-ζωή και όοηυε ΙενβΙε που μπορούν 
να σας δώσουν χωρίς κίνδυνο πολλούς 
πόντους Εκείνο που θα έπρεπε να προ¬ 
σέξετε ιδιαίτερα είναι ο ιστός της αραχνης 
Ενας χάρτης του σπιτιού με την κουζίνα 
το υπόγειο κτλ εμφανίζεται κάθε φορά 
που “καθαρίζετε” ένα δωμάτιο για να σας 
βοηθάει Από χειρισμό όμως θα λέγαμε 
ότι το παιχνιδάκι πάσχει κάπως και αυτό 
κυρίως μέχρι να το συνηθίσετε Η μόνη δι¬ 
καιολογία που είδαμε για τον μέτριο χειρι¬ 
σμό είναι ότι το ήβιπβ αυτό προέρχεται 
από ένα οοίπ-ορ (το οποίο καλά-καλά δεν 
εχει κάνει την εμφάνισή του στην Ελληνική 
αγορά) και τα πολλά πλήκτρα του βτεβάε 
μηχανήματος δεν πέρασαν εύκολα στο 
ίογείίελ ή το πληκτρολόγιο Ενα στοιχείο 
όμως που ανεβάζει πολύ το 9βιπβρΐ3γ εί¬ 
ναι η δυνατότητά του ακόμα και στο ΡΟ να 
παίζουν δυο παίκτες ταυτόχρονα Τα γρα¬ 
φικά όμως στους συμβατούς δεν είναι αυ¬ 
τό που μπορεί να περιμένατε Στην ΕΘΑ 
φαίνονται ψεύτικα και λείπει η λεπτομέ¬ 
ρεια ενώ πρέπει να έχετε μια πολύ γρήγο¬ 
ρη νΟΑγια να ευχαριστηθείτε το παιχνίδι 
Ο ήχος είναι μέτριος και δεν υποστηρίζε¬ 
ται καρτα Θα μπορούσαμε να πούμε ότι 
μονο και μόνο η προσπάθεια να γίνει ένα 
αοϋοπ οοίπορ παιχνίδι στο ΡΟ είναι από 
μόνος του ένα αρκετά πετυχημένος άθλος 
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I ·1 θνϊθνν5 



ΤΙΤΛΟΣ 

ΕΝΟΙΑΝϋ 

ΗουδΕ 

6ΒΑΝ051ΑΜ 

I ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΙ Ι ΡΟΒΜΑΤ5 

ΤΙΜΗ 

5.450 

ΤΕ5Τ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΑΜΙΟΑ 

ΟΒΕΕΚ δΟΡΤνΥΑΠΕ 


-ΓΔ ΙΙ Λΐι'6 πΐΛύύ^αιρο. Οι 
ίΜΰραποι 5ε7 -έροϋν 
παίξου7, αΑΑά 6π^:; '»:αι '/α 
το ιίδνουμέ Γΐώ3όο:^ϋίρο 
£Γ701 κΐ υυτώ. Κΰΐ το 
πρό/^ο^ο εί/οι ;1ίυ 
Γ/^οοτ/όόειο 70 ^ο:; οώοοον 
το ί'ΐέΐ: Οτι /.όπώς 
ε7]θ/ομέ7θ οτο /ρο^ΐι'.ό κθΐ 
^ε μεγαλύτερους 
/ορο/.τήρες. Ξίτοι όρ^^ το 
ερπιεε που Αονοοτ το 
^οίη^ρίο/; Το Τ57Ϊ377 ;ιοο 
ο/.οΑουίίεί Ιο οποντήοε» 
ο’οϋτό το /.οοτό ερώτημα! 





Μ ετά από την άιςιΐιεβά εισαγωγική οθόνη με 
όλους τους παίκτες της Εθνικής Αγγλίας 
περνάτε οε ένα πλούσιο αρχικό μενού το 
οποίο σας επίτρεπε» να παίξετε πρωτάθλημά χωρίζο¬ 
ντας οκτώ ομάδες σε δύο γκρουπ, να παίξετε ένα 
απλό παιχνιδάκι ενάντια σε κάποιον φίλο οας. να 
προπονηθείτε στα πεναλτυ. να φορτώσετε ένα σω· 
σμένο στο δίσκο πρωτάθλημα, να βάλετε μουσική και 
εφφέ στο Οπ ή ΟΝ, να ετπλεξετε αν θα βλέπετε τα 
γκολ σε επανάληψη ή όχι Ακόμα μπορείτε να κάνετε 
τις καιρικές συνθήκες να αλλάζουν και να επιρρεά- 
ζουν τον αγώνα. Η διάρκεια του παιχνιδιού αλλάζει 
από 2, 5,10.20,45 έως και 90 λεπτά! ανάλογα με το 
πόσο πορωμένοι είοαστε! Το μόνο κακό που έχει το 
πρόγραμμα είναι ότι σας υποχρεώνει να πάρετε την 
Αγγλία αλλά περνάτε ευτυχώς σε ένα μενού όπου 
μπορείτε να δείτε ένα σύντομο βιογραφικο του κάθε 
Αγγλου παίκτη στο αριστερό μέρος της οθόνης, 
που εκτός από την λεπτομέρεια του έχει και μια άρι- 
στη άΐάΐΐΐδβά οθόνη, παρμένη από κάποιον αγώνα. Σε 
ευδιάκριτη θέση δίπλα στην φωτογραφία βλέπετε 
και τα στοιχεία που χαρακτηρίζουν τον κάθε παίκτη( 
ταλέντο, ταχύτητα, επιθετικότητα, δύναμη) Στο δε¬ 



ξιό μέρος βρίσκεται ολόκληρη η εντεκάδα και μπο¬ 
ρείτε να αλλάζετε τις θέσεις των παικτών, να παίρ¬ 
νετε αναπληρωματικούς και να τους βάζετε στην θέ¬ 
ση ταυ μόνιμου, επιλέγετε την τακτική που θα ακο¬ 
λουθήσετε ανάμεσα σε αρκετά και ανορθόδοξα σχή¬ 
ματα. Το μόνο πράγμα που δεν μπορείτε τελικά να 
μεταβάλετε είναι το ηθικό της ομάδας σας. Μπαίνο¬ 
ντας στον αγωνιστικό χώρο το πρώτο πράγμα που 
παρατηρείτε είναι το μέγεθος των $ρπ(β$ που κα¬ 
θώς είναι μεγάλα και τον χώρο τον βλέπετε από πά¬ 
νω (εκτός από τις περιπτώσεις που χτυπάτε πέναλ- 
τυ) θυμίζουν κάτι μεταξύ Ρ 19 ΜΚ 19 δοοοβτ και ΚιοΚ οΛ 
με (υΙΙ εαββη άκρίαγ. Τα χρώματα είναι συμπληρω¬ 
ματικά μεταξύ τους και το απιππαίιοη καλό. Ολα αυτά 
έχουν δύο αποτελέσματα: πρώτα το 5 σοΙΙιη 9 των 
οκτώ κατευθύνσεων να είναι μέτριο και δεύτερο το 
παιχνίδι να είναι αργό. Ετσι το ρίαγαόιΜγ χάνει πολύ 
και δεν έχει σε καμία περίπτωση σύγκριση με το ΚιοΚ 
ΟΚ, ιδίως όταν παίζετε με μα μπάλλα τεραστίου με¬ 
γέθους και με μέτριο ήχο. Η χρηση των άιηιίιεβά 
σης σταηκές οθόνες δεν σώζει το πρόγραμμα που 
τελικά είναι καλό αλλά μέτριο. Οι φανατικοί του πο¬ 
δοσφαίρου ας το’χουν υπ’όψη τους. 
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ΤΙΤΛΟΣ 

ΟΡΙΜΕ Θ0Ε5 ΝΟΤ ΡΑΥ 

ΗΟυδΕ 

τιτυδ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΜΙΟΑ. 8Τ. ΡΟ 

ΤΙΜΗ 
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ΤΕ3Τ 

ΑΜΙΟΑ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΟΡΕΕΚ δΟΡΤννΑΒΕ 


Τ ο έγκλημα δεν 

αποδίδει, μας λέει η ΤίΙιΐδ. 

Ομως μας βάζει να 
παίζουμε ένα 
παιχνίδι όπου για να 
επιβιώσουμε πρέπει να 
γίνουμε οι 
βασιλιάδες του 
εγκλήματος! Για την 
ακρίβεια έχετε 
κληρονομήσει αυτό τον 
τίτλο δικαιωματικά αλλά 
υπάρχουν κάποιοι που 
τελευταία σας αμφισβητούν 
την αρχηγεία Είναι ώρα να 
κάνετε κάτι γι'ουτό 
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Σ τα πλοκάμια της Μαφίας λοιπόν, 
με όλα όσα αυτό συνεπάγεται 
(ναι έχει και Ιταλούς αρχισυντά¬ 
κτες). Ξεκινάτε πρώτα διαλέγοντας το 
είδος της εγκληματικής οργάνωσης 
που θέλετε να ελέγχετε, και τα πρό¬ 
σωπα που παίρνουν μέρος σ'αυτήν, 
από Νονό μέχρι την όμορφη αλλά επι¬ 
κίνδυνη κοπέλα. Ετσι έχουμε την Ιταλι¬ 
κή και την Κινέζικη μαφία από τις 
οποίες η δεύτερη είναι αρκετά πιό δύ¬ 
σκολη στην εξέλιξη της περιπέτειας 
και θα χρειαστεί να έχετε δαμάσει τον 
χειρισμό και να ξέρετε καλά τον χώρο 
που κινείστε αλλά και τα πρόσωπα με 
τα οποία έρχεστε σε επαφή. Και μιλώ¬ 
ντας για πρόσωπα εννοούμε πρώτα 
από όλα τον Αρχηγό της Αστυνομίας 
του οποίου αν βρείτε το αδύνατο ση¬ 
μείο μπορείτε να εκβιάζετε ώστε οι 
αστυνομικοί να σας αφήσουν ήσυχους. 
Ο δικαστής και πληρώνεται αλλά και εκ¬ 
βιάζεται, όπως και ο τραπεζίτης που 
έχει κάποιο σκοτεινό παρελθόν. Ο δή¬ 
μαρχος τέλος είναι αυτή η στιγμή στην 
κορυφή του εγκλήματος αλλά μπορεί 
να νικηθεί αν αποδυναμώσετε όλους' 
τους άλλους συμμάχους του. Το παιχνί¬ 
δι είναι ένα καθαρό 3Γ03άθ αάνβηΙυΓβ 



ταξυ ϋβαιπννιεη ύ και ΑιΚπαΓτι Μ3 πογ. ίο 
$ρπΙβ σας ελέγχεται μέσω του ιογεΙίεΚ 
και η περιπέτεια χωρίζεται σε δύο κύ¬ 
ρια μέρη: Πρώτον είναι η περιπλάνηση 
στους δρόμους της πόλης όπου αντιμε¬ 
τωπίζετε κάποιους ρβηΚ και οπλισμέ¬ 
νους αντιπάλους, τους οποίους κανονί¬ 
ζετε με το πιστόλι σας, και μπορείτε να 
μαζέψετε τα αντικείμενα που κουβαλού¬ 
σαν μαζί τους. 

Οι αντίπαλοί σας δεν επιτίθονται μόνον 



στο δρόμο αλλά και από τα παράθυρα 
των πολυκατοικιών. Δεύτερο είναι η κί¬ 
νησή σας μέσα στα σπίτια όπου βλέπε¬ 
τε τα διάφορα αντικείμενα και τα έπι¬ 
πλα. 

Εδώ μπορείτε με ένα ειδικό μενού να 
πάρετε, χρησιμοποιήσετε κτλ διάφορα 
αντικείμενα. Ομως δεν λείπουν οι μά¬ 
χες οι οποίες είναι σε στήσιμο 
ΟρβΓβΙιοη ΤήυηάβΓόοΚ. Ετσι μαζεύο¬ 
ντας διάφορα αντικείμενα προχωράτε 
στην περιπέτεια . Από τεχνικής άπο¬ 
ψης έχουμε ένα πολύ προσεγμένο παι¬ 
χνίδι με μόνο ελλάτωμα τα σχετικά λί¬ 
γα χρώματα στην οθόνη και την έλλει¬ 
ψη εοΓοΙΙιης. 

Ο ήχος περιλαμβάνει μια πολύ καλή 
μουσική και σποραδικά εφφέ. Μια υπέ¬ 
ροχη περιπέτεια με πολύ βάθος, για 
προχωρημένους αλλά και αρχάριους 
στον χώρο της περιπέτειας. 
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ΥΠΟΘΕΣΗ 


Τ ο παιχνίδι είναι μια αρκετά λεπτομερής 
εξομοίωση του αθλήματος του ννίηά 
δυιΐίης, και όπως καταλαβαίνετε δεν 
πρόκειται για μια απλή βόλτα με την σανίδα 
που έχει πάνω της ένα πανί, αλλά για κανονι¬ 
κό διαγωνισμό και μάλιστα με κριτές. Στην 
αρχή του παιχνιδιού 
μπορείτε να διαλέξε¬ 
τε αν θα είσαστε 
ένας αρχάριος, 
ένας εξελιγμένος 
αθλητής στο είδος 
σας ή ένας πρωτα¬ 
θλητής. Φυσικά η 
επιλογή σας επιρρεά- 
ζει και την βαθμολο¬ 
γία των κριτών. 

Υστερα μπορείτε να 
δείτε ένα όβπιο όπου 
κάποιο $ρπίβ ελεγ¬ 
χόμενο από τον υπολογιστή κάνει κάποιες φι¬ 
γούρες που ο αρχάριος ούτε θα μπορούσε 
ποτέ να φανταστεί ότι υπάρχουν. Μην τον 
αφήσετε να σας “ψαρώσει". Θα χρειαστείτε 
βέβαια λίγο καιρό, γι’αυτό ξεκινήστε βλέπο¬ 
ντας τα ΗΙ500ΓΘ3, έτσι για να εμψυχωθείτε! 
Μετά επιλέγετε ένα από τα τρία είδη ιστιοσα¬ 
νίδας που υπάρχουν. Από το πολύ μεγάλο, 
γρήγορο αλλά και κάπως δυσκίνητο να σηκω¬ 
θεί στον αέρα μέχρι το πολύ μικρό σκάφος. 
Υστερα μεταφέρεστε σε κάποια παραλία της 
Αφρικής (το πρόγραμμα έχει μια ελαφριά προ¬ 
τίμηση στις πρώην Γαλικές αποικίες!) όπου ο 
αφέτης με την τοπική ενδυμασία σας δίνει το 
σήμα της εκκίνησης. Πρώτα πρέπει να σηκώ¬ 
σετε το πανί και να ισορροπήσετε, μετά κάνο¬ 


ντας διαγώνια το ΙογείίοΚ ξεκινάτε. Στο κάτω 
μέρος της οθόνης βλέπετε τους κριτές που με 
γκριμάτσες στα περίεργα πρόσωπά τους δεί¬ 
χνουν την αντίδρασή τους στις κινήσεις σας. 
Ταυτόχρονα αν έχετε καταφέρει κάτι το εντυ¬ 
πωσιακό βλέπετε και τις βαθμολογίες που δί¬ 
νουν πάνω από τα 
κεφάλια τους. Σε 
ειδικό ννϊηάονν βλέ¬ 
πετε τον χρόνο που 
σας απομένει και το 
σύνολο των βαθ¬ 
μών που έχετε πά¬ 
ρει. Ο κάθε κριτής 
βαθμολογεί με βάση 
αυτό που εκείνος 
θεωρεί σημαντικό σε 
μια φιγούρα, ανε¬ 
ξάρτητα από αυτό 
που εκτιμούν οι άλ¬ 
λα. Ετα υπάρχουν διαφορές ανάλογα με την 
ταχύτητά σας, το ύψος του άλματος, της 
αξίας της κίνησης, όταν αποφεύγετε εμπό¬ 
δια... 

Μα φυσικά υπάρχουν εμπόδια. Εκτός από τις 
επίτηδες τοποθετημένες σημαδούρες υπάρ¬ 
χουν ανύποπτα λουώμενα, κρις-κραφτ, βρά¬ 
χια, κα πάσσαλα που εξέχουν στα πιο επικίν¬ 
δυνα σημεία. Το να πέσετε πάνω σε όλα αυτά 
έχει σαν αποτέλεσμα να απογοητεύσετε 
τους κριτές και να βρεθείτε στην θάλασσα. 
Μπορείτε όμως πάντα να σηκώσετε την σανί¬ 
δα κα να συνεχίσατε. 

Ο χειρισμός είνα καλός μέσω του ιογδίκ* αλ¬ 
λά θα χρειαστείτε αρκετό καιρό για να μάθετε 
τις κινήσεις. 



ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 


Τ α γραφικά είναι καλά και ιδίως ο ουρα¬ 
νός και οι πολλαπλές σειρές κυμάτων 
δίνουν μια πολύ ρεαλιστική αίσθηση. 

Ο ήχος μάλλον απογοητεύει αλλά υπάρ¬ 
χουν τουλάχιστον συνοδευτικά εφφέ. 

Οι φίλοι του σπορ αλλά και των αθλημάτων 
γενικά θα περάσουν αρκετές ευχάριστες 
ώρες μαζί του. Μην ξεχνάτε ότι μπορεί να 
υπάρξει και συναγωνισμός με κάποιον φίλο 
σας! 
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οοΜΡυτΕβδ 

ΑΤΑΡΙ 520 5ΤΕ (ΤΘΡΒΟ ΡΑΟΚ) 106.500 

ΑΤΑΡΙ1040 5ΤΕ (ΕΧΤΡΑ ΡΑΟΚ) 129.000 

ΑΜΙΟΑ 500 117.000 

ΑΜΙΟΑ 500 + ΜΟΝΙΤΟΡ 5ΤΕΡΕ0 187.000 

ΑΤΑΡΙ ΜΕΟΑ 2 + ΜΟΝΙΤΟΡ 5Μ124 250.000 

ΑΤΑΡΙ ΜΕΟΑ 4 + ΜΟΝΙΤΟΡ 5Μ 124 332.000 

ΟΛΑ ΤΑ ΡΟ/ΧΤ-ΑΤ ΣΕ ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ 

ΟΘΟΝΕΣ 

ΜΟΝΙΤΟΡ ΑΤΑΡΙ ΟΟΙΟΡ 501224 75.000 

ΜΟΝΙΤΟΡ ΑΤΑΡΙ Β/Μ 5Μ124 39.800 

ΜΟΝΙΤΟΡ ΡΗΙΙΙΡ5 8832 ΟΟίΟΡ 64.000 

ΜΟΝΙΤΟΡ ΡΗΙΙΙΡ5 8833 8ΤΕΒΕ0 ΟΟΙΟΡ 76.800 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 

5ΤΑΡ ίΟ 20 54.900 

5ΤΑΡ 10 200 001. 77.850 

5ΤΑΡ 10 24-200 ΟΟί. 116.500 
ΡΑΝΑ5ΟΝΙ0 ΑΠΟ 44.800 


ΜΟϋ$Ε ΑΤΑΡΙ 
ΑΜΙΟΑ-ΡΟ 
8.500 


ΔΙΣΚΕΤΕΣ 


ϋνο 3,5 

195 

ΝΟΝΑΜΕ 3,5 

140 

ΤϋΚ 3,5 

235 

ΡυϋΙ 3,5 

240 

ϋνε 5,25 

100 

ΤϋΚ 5,25 

150 

ΡυϋΙ 5,25 

150 

ΚΑΙ ΟΛΕΣ 01 ΓΝΩΣΤΕΣ ΜΑΡΚΕΣ ΣΕ 

5ΡΕ0ΙΑΙ ΤΙΜΕΣ 


.ιογδτιοκδ ουιοκ $ηοτ 


ΑΠΟ 800ΔΡΧ 

ϋΚίνε 3,5 - 5,25 ΓΙΑ 


ΑΤΑΡΙ 5Τ - ΑΜΙΟΑ - ΡΟ 

ΟΟΙΘΕΝ ΙΜΑΟΕ 



ΦΙΛΤΡΑ ΟΘΟΝΗΣ - ΚΑΛΥΜΜΑΤΑ - ΚΑΘΑΡΙΣΤΙΚΑ - Μ01Ι5Ε ΡΑϋ - ΜΕΛΑΝΟΤΑΙΝΙΕΣ - 
ΡΡΙΝΤΕΡ5 - $ΤΑϋ - ΚΑΛΩΔΙΑ ΣΥΝΔΕΣΗΣ ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
ΠΡΟΕΚΤΑΣΕΙΣ ΓΙΑ Μ01Ι5Ε - ϋΟΥ5ΤΙΟΚ$ - ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ ΜΝΗΜΗΣ ΚΑΙ ΧΙΛΙΑ ΑΚΟΜΗ 
ΕΙΔΗ ΣΕ ΤΙΜΕΣ ΠΟΥ ΜΟΝΟ ΕΜΕΙΣ ΜΠΟΡΟΥΜΕ... 


ΪΪΙιΌ^ΟΡΙΔΠ 


ΑΝ ΕΣΕΙΣ ΚΑΙ Ο ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ ΣΑΣ ΕΧΕΤΕ ΜΕΓΑΛΕΣ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ ΚΑΙ ΘΕΛΕΤΕ ΣΥΝΕΧΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ... 


01 ΤΙΜΕΣ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ Φ.Π. 




ΣΧΕΔΙΑΣΗ ΑΝΑΣΤΑΣΙΟΣ ΣΚΛΑΒΟΥΝΟΣ 




































ΤΙΤΛΟΣ 

ΒΑΤ 

ΗουδΕ 

υΒΙ 30ΡΤ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΙ± 

ΤΙΜΗ 

6.700 

ΤΕ3Τ 

ΡΟ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΡΕΠΑ ΟΟΜΡυΤΕΒδ 


Μ ετά από την πετυχημένη εμφάνιση 
του παιχνιδιού αυτού στον ΑΙαπ και 
την ΑΓηί93, μας έρχεται και σαν υράαΐβ 
στους συμβατούς. Στο μακρινό μέλλον η 
δθΐβπια είναι ένας πλανήτης-αποικία, που δέ¬ 
χεται ανελέητη εκμετάλευση των φυσικών 
της πόρων. Οπως είναι φυσικό έχουν μαζευτεί 
εκεί όλων των ειδών οι εγκληματίες. Ο Β.Α.Τ 
είναι ένας απόλυτα μυστικός οργανισμός του 
οποίου τυγχάνει, καλώς ή κακώς, να είσαστε 
πράκτορας. Ετσι βρίσκεστε μπλεγμένοι σε αυ¬ 
τή την αναζήτηση, μέσα στην πρωτεύουσα 



ΤθΓΓ3ροΙΐδ. Σ'αυτό το σημείο να πούμε πως εί¬ 
ναι πολύ δύσκολο έως αδύνατο να κατατά¬ 
ξουμε το ΒΑΤ σε κάποιο συγκεκριμένο είδος 



παιχνιδιού αφού μέσα στην αόνθηίυΓθ πλοκή 
του, περιέχει στοιχεία ατοαάβ δράσης, 
είιοοΤβπι υρ, ίίιςόί εισιυΐαίιοπ και εξομοίωσης 
ολόκληρου πολιπσμού, το κάθε ένα με αρκετή 
λεπτομέρεια αλλά χωρίς υπερβολική ποσότη¬ 
τα. Το 93ππβ είναι πραγματικά ένα πολύ καλο- 
δεμένο σύνολο όπου δεν ξεχωρίζει σαν παρα¬ 
φωνία κανένα από τα επιμέρους στοιχεία του. 


Ανπθέτως θα πούμε πολλά για τα γραφικά του 
παιχνιδιού που μας εντυπώσιασαν ακόμα και 
σε ΟΟΑ. Το μεγάλο πιαεΚ οθόνης που χρησι¬ 
μοποιείται συμβάλει βέβαια στην επιτυχία των 
γραφικών ενώ χρειάζεστε μια Αά Ιιό ή ένα 
εουπά όΐαείετ για να καταλάβετε πιν ποιότητα 
του ήχου. Το πρόγραμμα αποτελεί, μαζί με το 
ΚυΙί, μια πολύ καλή μεταφορά από πολύ ισχυ¬ 
ρότερα μηχανήματα. Και δεν έχει χαθεί πραγ¬ 
ματικά τίποτα. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

87 

ΚΙΝΗΣΗ 

69 

ΗΧΟΣ 

72 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

88 

ΠΛΟΚΗ 

91 

ΠΑΚΕΤΟ 

81 

ΑΝΤΟΧΗ 

88 

ΑΞΙΑ ΤΙΜΗ 

87 

ΓΕΝΙΚΑ 

85 



ΤΙΤΛΟΣ 

ΚΙΟΚΟΡΡ2 

ΗΟυδΕ 

ΑΝΟΟ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΜΙΟΑ, δΤ, ΡΟ 

ΤΙΜΗ 

5000 

ΤΕ3Τ 

Ρ0 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΟΒΕΕΚ δΟΡΤΙΛΙΑΒΕ 


Ο ΧΙ, δεν αστειευόμαστε! 
Πρόκειται πραγματικά για 
το περιβόητο παιχνίδι. Τώ¬ 
ρα ήρθε επιτέλους και για τους 
συμβατούς επίσημα και ΟΓΐςΙπαΙ 
και αφού έπεσε στα χέρια μας εί¬ 
παμε να το παρουσιάσουμε. Βλέ¬ 
πετε λοιπόν πόσο καλοί μπορού¬ 
με να γίνουμε καμιά φορά αν το 
θέλουμε! Το καλό και το περίεργο 
είναι ότι η έκδοση για ΡΟ έγινε 
από την ΑΝΟΟ -την ίδια εταιρία 
που έφτιαξε το παιχνίδι για 
Απιίβα- και έτσι έχετε μια από 
πρώτο χέρι μετατροπή. Μπορείτε 
να αρχίσετε με απλό παιχνίδι ή 
πρωτάθλημα, κύπελλο ή φιλικό 
διεθνή, πρακτική εξάσκηση και 


ειδικά αγωνίσματα. Φυσικά δεν 
λείπει η δυνατότητα να αλλάξετε 
τα χρώματα των ομάδων ή την 
διάρκεια του αγώνα από 6 έως 40 
λεπτά. Παράταση και πέναλτι εί¬ 
ναι μια προσωπική σας επιλογή 
όπως και η τακτική που θα ακο¬ 
λουθήσει η ομάδα σας. 

Μέσα στον αγώνα ο διαιτητής 
σφυρίζει όλες τις παραβάσεις 
ενώ μπορείτε να διαλέξετε αν θα 
παίξετε σαν ομάδα ή σαν παί¬ 
κτης. 

Ο χειρισμός δεν είναι και άσχη¬ 
μος για ΡΟ αλλά το παιχνίδι απο- 
δεικνύεται πολύ γρήγορο για τον 
ό3ίΐθΓ του ΡΟ. Ετσι μένει πίσω σε 
σχέση με το θβπιβρίαγ της 
ΑπίΪ 93. Φυσικά για να μπορέσετε 
να το ευχαριστηθείτε χρειάζεστε 
ένα μηχάνημα που να τρέχει με 


πάνω απο 12 ΜΗζ. μια ν<3Α (έτσι 
κι αλλιώς δεν τρέχει σε κάρτα 
κατώτερη της ΕΟΑ, 512 Κ το 
ελάχιστο μνήμη, και ένα ψηφια¬ 
κό ϊογβΙίοΚ αφού το αναλογικό 
θα κάνει το παιχνίδι υηρίβγαόίβ. 
Για τον ήχο βέβαια χρειάζεστε 
και ένα δουηάόί33ΐβΓ... 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

67 

ΚΙΝΗΣΗ 

74 

ΗΧΟΣ 

84 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

77 

ΠΛΟΚΗ 

90 

ΠΑΚΕΤΟ 

81 

ΑΝΤΟΧΗ 

91 

ΑΞΙΑ - ΤΙΜΗ 

85 

ΓΕΝΙΚΑ 

81 


68 
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ΤΙΤΛΟΣ 

ΡϋΖΖΝΙΟ 

Ηθυ8Ε 

ΟΟΕΑΝ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΙ± Ρ0ΡΜΑΤ8 

ΤΙΜΗ 

3100 

ΤΕδΤ 

ΟΡΟ 6128 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

6ΡΕΕΚ 50ΓΠΛ/ΑΒΕ 


Η έκδοση για ΑΓη$ίΓ3ά, του πολύ 
πετυχημένου προγράμματος 
που είχαμε παρουσιάσει πριν 
από μερικά τεύχη για Αιτιίςα. 

Ενα πρόγραμμα, καθαρό ρυζζΐβ που 
έκανε πρώτα την εμφάνισή του στα 
οοίπ-ορ και μετά στους δεκαεξάμπι- 
τους έρχεται τώρα θριαμβευτικά σε 
έναν υπολογιστή που στο είδος αυ¬ 
τό είχε πολλές επιτυχίες στο παρελ¬ 
θόν. Και από την δεακαεξάμπιτη έκ¬ 
δοση δεν λείπει σχεδόν τίποτα: 

Από το αρχικό μενού επιλογής του 
επιπέδου, μέχρι το τετραγωνάκι που 
αιχμαλωτίζει τα ατίθασα κουτάκια, και 
την δυνατότητα να αρχίσετε το ΙβνβΙ 
από την αρχή, αν δείτε ότι κάνατε κά¬ 
ποιο χοντρό λάθος που δεν διορθώ¬ 
νεται με τίποτα. 

Για όσους δεν θυμούνται την υπόθε¬ 
ση του παιχνιδιού, να πούμε ότι πρέ¬ 
πει να βάζετε κάποια τετράγωνα, 
που έχουν τα ίδια σύμβολα, κοντά 


ώστε να εξαφανί¬ 
ζονται. Ετσι, περ¬ 
νάτε το επίπεδο αν 
καθαρίσετε τον χώ¬ 
ρο από όλα τα τε¬ 
τράγωνα που 
υπάρχουν. 

Ομως δεν,έχετε 
όλο τον χρόνο 
στην διάθεσή σας, 
αλλά μερικά λεπτά, 
πρωτού χάσετε μία 
από τις ζωές σας. 

Τί γίνεται όμως 
όταν εισαστε αντι¬ 
μέτωποι με 3 ή 5 
τετραγωνάκια, που 
βρίσκονται σκορπι¬ 
σμένα εδώ κι εκεί, 
σε μέρη όπου πρέπει να περάσουν 
κινούμενες πλατφόρμες, και να κινη¬ 
θούν με ακρίβεια από μεγάλο ύψος; 
Τότε είναι η ώρα να κάνετε κάποιες 
πολύπλοκες σκέψεις, αλλά και κινή¬ 
σεις ακρίβειας που θα δοκιμάσουν το 
μυαλό και τα αντανακλαστικά σας. 
Φυσικά το παιχνίδι βαθμολογεί όχι 
μόνον το πέρασμα των επιπέδων, 
αλλά και τις καλύτερες προσπά¬ 
θειες. 

Αν δηλαδή αντί για δύο εξαφανίσετε 
πέντε μαζί τετράγωνα, θα πάρετε 
έξτρα όοηυδ. 

Μην αφήσετε τα 144 επίπεδα που πε¬ 
ριέχει το παιχνίδι 
να σας βάλουν κά¬ 
τω. Υπάρχουν δε¬ 
κάδες επίπεδα δυ¬ 
σκολίας, το καθέ¬ 
να χωρισμένο σε 
αρκετές οθόνες. 
Εκείνο που δεν 
μας άρεσε, είναι 
ότι το παιχνίδι δεν 
παίζεται διπλό. 
Αυτό συνέβαινε 
βέβαια και σε πολύ 
δυνατότερα μηχα¬ 
νήματα, αλλά 
ήταν μια ευκαρία 
να το δούμε διπλό 
στον Αιτΐ3ΐΓ3ά, ένα 


μηχάνημα με ιδιαίτερα ρΐ3γ3όΙθ παι¬ 
χνίδια. Στην τεχνική πλευρά του προ¬ 
γράμματος, βρισκόμαστε μπροστά σε 
μια χρυσή μετριότητα 
Ο ΑΓΠδίΓβά, δεν μπορούμε να πούμε 
ότι κάνει επίδειξη γραφικών στο συ¬ 
γκεκριμένο παιχνίδι. 

Η οθόνη είναι σχετικά μικρή, τα χρώ¬ 
ματα μπόλικα και χρησιμοποιείται χα¬ 
μηλή ανάλυση. 

Το αποτέλεσμα είναι ικανοποιητικό, 
αλλά το σύνολο χαλάει από τον χει¬ 
ρισμό που μπορεί να σας κάνει να 
δώσετε λάθος κινήσεις. 

Το 3πίιτΐ3ίίοη είναι στα επίπεδα που 
επιτρέπει το είδος του παιχνιδιού 
ενώ ο ήχος έχει μέτρια μουσική, αλλά 
περιορισμένα εφφέ. 

Ενας απαραίτητος τίτλος για τους φί¬ 
λους των ρυζζΙβδ. 
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Αγαπητοί φίλοι στόχος 
της στήλης αυτής είναι να 
σας βοηθήσει με κάθε δυ¬ 
νατό τρόπο (οδηγίες, 
συμβουλές υποδείξεις) να 
ξεπεράσετε τα εμπόδια 
και τις δυσκολίες που συ¬ 
ναντάτε στα αγαπημένα 
σας παιχνίδια, έτσι ώστε 
να μπορέσετε να συνεχί- 
σετε και να τα τερματίσε¬ 
τε. Περιμένουμε και τη δι¬ 
κή σας συμβουλή. 

Στείλτε οτιδήποτε "κόλ- 
πα“ ξέρετε και όχι μόνο 
για παιχνίδια) όποιον υπο¬ 
λογιστή κι άν έχετε και 
εμείς θα το δημοσιεύσου¬ 
με μαζί με το όνομα σας. 
Επίσης θα κληρώνονται 
δωράκια σε όσους στέλ¬ 
νουν τα καλύτερα και πε¬ 
ρισσότερα ίιρε. Η στήλη 
αυτή πρέπει να γράφεται 
από εσάς τους ίδιους! 

Η διεύθυνση μας είναι: 

ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ Ε.Π.Ε. 
Σπάρτης 75, 124 61 
ΧΑΙΔΑΡΙ 
Για τη στήλη 
•ΤΙΡ5 'Ν' ΤΡΙ0Κ8” 

70 ΒΞ33 


ΑΜΙ 



\Ι\.ΙΛ ΙΙΛΚΚΙΟΚΚ 

Πατήστε το Θαρε ΙοοΚ στο Οπ, γράψτε ΟΗΙϋΑδ και πατήστε το πάλι στο Οίΐ Θα πάρετε 
άπειρες ζωές. 

©> Γ0Κ60ΤΤΕΑ ΗΟΚΙΟδ 


Στην εισαγωγική οθόνη γράψτε ΑΠΟ και πατήστε ΗΕΙΡ. Με το Ν περνάτε πίστα και με το 
δ πηγαίνετε στον επόμενο σταθμό. 

(0 > ΟΡΕΒΛΤΙΟΝ ΤΗ1ΛΒΕΒΒΟΕΤ 

Κάντε ένα Ηί εοοτβ 50000 τουλάχιστον και αντί για όνομα γράψτε νΥΙΟΑΝ ΝΙΝϋΑ. Θα πά¬ 
ρετε άπειρες ζωές και με το Ρ2 περνάτε επίπεδα 

(§> ΗΛΒΒ ιηιιυιμ. 

Διαλέξτε κανονική αλλαγή ταχυτήτων και μόλις η ταχύτητά σας φτάσει σε ικανοποιητικά 
επίπεδα πατήστε το Ν. Θα δείτε ότι η ταχύτητα παραμένει ίδια και δεν βγαίνετε από τον 
δρόμο στις στροφές. Το κόλπο σταματάει μόνο αν τρακάρετε. 

Ευχαριστούμε τον φίλο μας Γιάννη Παπαδόπουλο για τα ίιρε αυτά και συνεχίζουμε με με¬ 
ρικούς κωδικούς και συμβουλές για το Θαρίινβ -πάλι- από τον αναγνώστη μας Γιώργο Κα- 
ρατζά: 

ΜίεεΙοπ 0002 (ΠΑ= Πάνω Αριστερά. ΚΔ= Κάτω Δεξιά κοκ) 

ΖΑΙΤΕΤ (ίΕν-4) ΠΑ-ΚΔ-ΠΔ-ΚΑ 

ουευδοϋ (ΐεν-5) πα-πδ-κα-κδ 
5ΑΙΩΕΤ (ίΕν-6) ΚΑ-ΠΑ-ΠΔ-ΚΔ 
ΜΙΕυδΙΑ (Ι_Εν-7) ΠΑ-ΚΑ-ΠΔ-ΚΔ 
Μίεείοπ 0003 

τηυίδο (ΐ_ ε ν-0 ) κδ-κα-πδ-πα 

ΒΟΝΟΜ (ίΕν-1) ΠΑ-ΚΑ-ΠΔ-ΚΔ 
αυΐΟΝΟΟ (Ι.Εν-2) 

Οπως το προηγούμενο 
ΕΧΙΜΟ (ΙΕν-3) ΠΑ-ΚΔ-ΚΑ-ΚΔ 
ΡΑΙΡΙΑ (Ι_Εν-4) ΠΔ-ΚΔ-ΠΑ-ΚΑ 

Εκτός από πς τρύπες στο πάτωμα, υπάρχουν και τρύπες στην οροφή. Θέλει λίγο προσοχή 
, γιατί μερικές φορές δεν φαίνονται σχεδόν καθόλου. Χρησιμοποιήστε το Αηίι-Οταν για να 
ανεβείτε ή να κατεβείτε. 

ϋΙΕ: Χρησιμοποιήστε το στους συνδιασμούς με τα τετράγωνα. Ρίξτε με το ζάρι και ό,τι 
αριθμό φέρει, κλείστε ή ανοίξτε τετράγωνα. 

ΜΑΡΡΕΗ: εκτός από τον χάρτη δείχνει και πού υπάρχουν κρυφά περάσματα. Το καλύτερο 
όπλο είναι ο ΒΟΟδΤΕΡ που απλώς... θερίζει και τέλος μην ξεχνάτε ότι α εχθροί σας επιτί- 
θονται μόνο όταν σας βλέπουν. 

Περνάμε στα ϋρε του Σπύρου Μαλακάση Στο υΝΗΕΑί, στο Θθγτίο με πς μπάλλες πατεί- 
στε Ρ3, Ρ4, Ρ5 για να περάσετε πίστα 


@Ξ3> Ι^ΙΤΚΟ 


Δώστε αντί για όνομα τη λέξη ΜΑϋ και θα έχετε 50 οτβόιίε αφού διαλέξετε αυτοκίνητο. 


θ> 


ΚΟΒΟ€ΟΡ 2 


Στην εικόνα που δείχνει το πρόσωπο του Πούοοορ τυπώστε 5ΕΡΙΑΙ.1ΝΤΕΡΡΑΟΕ. Κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού πατήστε Ρ9 για να αυξηθεί η ενέργεια του Ροόοοορ και Ρ10 για να 
περάσετε πίστα. 















©> ΗΛΜΜΕΚΡΚΤ 

Στο Ηί 800 Γ τυπώστε “ I ννβηί Ιο ΟΙιβεΓ ανάποδα και θα έχετε άπειρες ζωές. 

< Β> ΟΚΛϋΟΚ ΒΒΕΕΟ 

κάντε ρβυδβ και τυπώστε ΙΡΕΜ. Θα έχετε άπειρες ζωές και με το πλήκτρο Ν θα περνάτε πίστες. 

(§> 8ΗΙΝΟΒ1 

Κάντε ρευεβ και τυπώστε ΙΑΡδΧνίΙΙ όταν χάσετε θα έχετε 99 αβάιίδ. 

(»Β> ΒΥΤΕΗ07 

στην εισαγωγική οθόνη τυπώστε 60ΙΒ. Με νν παίρνετε έξτρα όπλα και με 8 έξτρα ασπίδες. 

0> ΒΕΥ ΕΒΙΛ ΒΙΙΧ3 ΓΟΡ 

στο Ηιςά εοοτ τυπώστε ΜΕίίΙΕ και στην οθόνη επιλογής δυσκολίας θα μπορείτε να πάτε σε όλα τα υποπαιχνίδια 

©) ΒθεΚ*\ ΒΟΕΕ 

όταν το παιχνίδι ζητήσει το όνομά σας δώστε ΠΑΙΝΒΟνν ΑΒΤ8 και στο παιχνίδι μπορείτε να μαζέψετε διάφορα Ροηυδ. Πα¬ 
τήστε τα πλήκτρα Ρ1 έως Ρ8. Με το Ρ10 πάει στο επόμενο ΙβνβΙ. 


(ΟΜΜΟΜ)ΟΚΐ: 64 


ΑΜβΤΚΑΟ 


ΤΙΚΒΟ 

ΟΕΤΒΕΛΙ 


σουτάρετε την γραμμή της μικρής 
περιοχής στις 45 μοίρες περίπου. 


Κάντε ραυδβ με το Γυη/δίορ και πα¬ 
τήστε θα φορτώσει αμέσως το 
επόμενο ΙβνβΙ 

θ> ΕΗΛ8ΕΗ4 

Κατά την διάρκεια του παιχνιδιού 
κρατήστε το μοχλό κάτω μαζί με το 
Λτβ και τυπώστε ΟΒΟννίΕΒ. Τώρα 
πατώντας το Τ ο χρόνος γυρίζει 
στα 60 δευτερόλεπτα. Μπορείτε 
όμως να δώσετε ροΚβ 36702,173 
για άπειρα ΙιιγΡο. 

ΒΙ ΚΒΙ,Ε ΒΟΒΒΕΕ 


(£Ξ£> ΜΙ0Μ6ΗΤ ΚΕ8Ι8ΤΑ.'\ΓΕ 

Πατήστε συγχρόνως 
δρβοβ όβΓ, δεξιό δήίίΐ και / (ελ¬ 
πίζω να έχετε τόσο μεγάλα χέρια!) 
και περνάτε στο επόμενο ΙβνβΙ. 

©> ΤΙ ΗΒΙί ΛΛ 


ροΚβ 3030,173 για άπειρο χρόνο 
ροΚβ 4133,173 για άπειρα όπλα 


ΙλΒΙΛλΛ ,ίΟΜΝ 
Λ\Β ΤΗΕ ΕΑ8Τ 
0Β18ΑΒΕ 


Σταματήστε το παιχνίδι κάνοντας 
ΓβδβΙ και ροΚβ 1240,189 για άπειρες 
ζωές. 

θ> ΚΑΙΑΒΟΗ 18ΕΑ\Β 

Ββδβΐ και ροΚβ 29535,189 για άπει¬ 
ρες ζωές 

θ> ΓΓΑΕΥ ·90 (18 0010) 

Αν θέλετε να βάζετε εύκολα γκολ 


ροΚβ 32552,173 για άπειρες ζωές 
και δγδ 32092 για να ξεκινήσετε 

(^> (.ΒΟΜ ΒΙ Μ Ι ΒΝ 

ΓβδβΙ, ροΚβ 38454,96 και 
δγδ 24568 για να ξεκινήσετε 

@ΞΞ£> Ηί»ΗΤΙ\ί; 8000ΕΒ 

για να μπει σίγουρο γκολ κάντε 
σουτ από το σημείο του πέναλτυ. 


ατίτον φίλο μας Γισννη Παπσδόπουλο έχουμε τα ακόλουθα ίρδ: 

(£Ξ£> 3ΒΠ6ΗΤ 

για άπειρες ζωές ροΚβ &13Ρ 

(^> 81ΡΕΚ 8ΤΙΛΤΜΑΥ 

Αντί για όνομα, στον πίνακα των δοοτβΓδ γράψτε 
υνεννίΒΕ, νια άπειρες ζωές. 

@Ξ^> ΤΗΕ ΗΙΤ 841.40 

για άπειρες ζωές ροΚβ &46Ρ9.&00 

(^> 6Η08Τ8*η 6ΗΟΙΕ8 

για άπειρες ζωές γράψτε ροΚβ & 3182, &Α7 

(^> ΙΑ(Χ ΤΗΕ ΜΡΡΕΚ ροΙίβ 705.0 

για άπειρες ζωές, να προσθέσουμε ια εμείς μερικά 0 

(£=£> ΕΙΙΥΕΒΑλΓΕ 

στην εισαγωγική οθόνη δώστε ΙϋΚΕ. ΤυΠΠΙΟΑΝ παγώ¬ 
στε το παιχνίδι και πατήστε V,0, Ν ταυτόχρονα για να 
αποκτήσετε 99 ζωές. Αν θέλετε ακόμα κάτι παραπάνω, 
απλώς πατήστε Ε80 και περάστε στο επόμενο επίπεδο. 
ΕδνΥΑΤ ένα πολύ πονηρό κόλπο για να μπορείτε να συνε- 
χίσετε το παιχνίδι ακόμα και αφού έχετε χάσει. Αυτό εμ¬ 
φανίζει αυτόματα τον δεύτερο παίκτη, με τον οποίο και 
συνεχίζετε το παιχνίδι! 


υδΕΡ 
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ΑΤΑ ΚΙ 



ΤΩΡΑ 

ΚΑΙ ΣΤΗ ΝΙΚΑΙΑ 

Π. ΡΑΛΛΗ 170 (ΑΠΕΝΑΝΤΙ ΑΠΟ ΤΟ ΚΡΑΤΙΚΟ ΝΟΣΟΚΟΜΕΙΟ) 

ΕΝΑ ΝΕΟ ΥΠΟΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ΤΗΣ ΕΑ5ΥΤΕ0Η 
ΓΙΑ ΤΗΝ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ ΤΩΝ ΠΕΛΑΤΩΝ ΜΑΣ 
ΚΑΙ ΣΤΑ ΝΟΤΙΟΔΥΤΙΚΑ ΠΡΟΑΣΤΙΑ. 

ΜΕ ΤΗΝ ΕΥΚΑΙΡΙΑ ΑΥΤΗ 
ΣΑΣ ΠΡΟΣΦΕΡΟΥΜΕ ' 

ΟΛΑ ΤΑ ΕΙΔΗ ΜΑΣ 
ΣΕ ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ 
ΚΑΙ ΜΕ ΠΟΛΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ 


ΜΟΝΤΕΛΟ 

ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 

ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΜΙ6Α 500 

40.000 

6 X 15.500 

ΑΤΑΚΙ 520 5ΤΓΜ 

35.000 

5 X 14.000 

ΑΤΑΚ1 520 5ΤΕ 

40.000 

6 X 13.500 

ΑΤΑΚΙ 1040 5ΤΕ 

55.000 

6 X 16.000 

νϋΚ Ρ0 ΧΤ- 12 ν©Α 

60.000 

6 X 15.000 

νΟΚ 286-12 νΟΑ 

100.000 

6 X 20.000 

Μ 

< 

ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣ 

ΜΕΝΑ 


ΜΟΝΤΕΛΟ 

ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 

ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΜΙΟΑ 500 

30.000 

6 X 13.000 

ΑΤΑΚΙ520 

30.000 

5 X 11.000 

ΑΤΑΚΙ 1040 

30.000 

6 X 13.500 

ΡΟ ΔΙΑΦΟΡΑ 

35.000 „ 

5 X 14.500 

ΑΜ5ΤΚΑΟ 6128 ΟΚ 

45.000 


ΑΜ5ΤΚΑΟ 6128 ΟΟΙΟΚ 75.000 


ΟΟΜΜΟΟΟΚ 64 

20.000 



0ΗΑ5Ε ΗΟ μόλις εμφανιστεί η κοπέλλα από την βάση στην 
οθόνη κρατήστε πατημένο το ίίτβ, και αρχίστε να πατάτε 
ασταμάτητα το ερβοβ όει·. Αυτό θα έχει δύο αποτελέσματα: 
να καταστρέφετε το ερβοβΒβτ του Αίεπ σας και να φτάνετε 
μέσα στο παιχνίδι σε τελικές ταχύτητες 999 μιλιών! 0ΗΑ3Ε 
ΗΟ 2 κρατήστε πατημένο το πλήκτρο Η και το Ρ5, ενόσω το 
παιχνίδι φορτώνει και όλα τα εμπόδια εξαφανίζονται από 
τον δρόμο σας. ΤΟΒνΑΚ ΤΗΕ ΥΥΑΒΒΙΟΗ μπείτε στο ΗΙ 
5οοτ και αντί για το όνομά σας δώστε ΟΗΕΑΤ. Κρατώντας 
τώρα πατημένο το Λγθ και ταυτόχρονα τα ίυηοίιοη Κβγ$ από 
Ρ2 μέχρι Ρ5 για να περάσετε επίπεδο. ϋΑΜΕ5 ΡΟΝϋ μό¬ 
λις ξεκινήσει το παιχνίδι γράψτε ΜΗ2. Θα γίνεται αόρατος. 
ΑΤΟΜΙΟ ΒΟΒΟΚΙϋ δώστε ΤίΙΕδϋΑΥ 141Τι στην εισαγωγική 
οθόνη. υΝΠΕΑΙ_ στην αρχική εισαγωγική οθόνη γράψτε 
ΟΗϋΙΙΟΟΙΟυδ και θα έχετε άπειρη ενέργεια, ενώ με το 
Ββίυτη περνάτε επίπεδα. 5ΤΒΙϋΕΗ 2 δΥΥΙΡΤ κατά την 
διάρκεια του παιχνιδιού. 




ΤΕΕΝΕΑΟΕ ΜυυΤΑΝΤ ΗΕΗΟ ΤΩΗΤΙΕδ Ενόσω βρίσκε¬ 
στε στον δρόμο, ανάμεσα στα κτήρια, κρατήστε πατημένα τα 
πλήκτρα Α,δ,Θ,Ρ,Θ και θα αποκτήσετε την ικανότητα να 
περπατάτε πάνω από ποτάμια, θάλασσες και σπίτια. Ενδια¬ 
φέρον βέβαια αλλά δεν βοηθάει θα μου πείτε! Εντάξει με 
τον ίδιο τρόπο στα υποθαλάσσια επίπεδα μπορείτε να περ¬ 
νάτε μέσα από τα βράχια. ΒυϋΟΟΑΝ Το παιχνίδι είναι 
πράγματι καλό στους συμβατούς. Σας βοηθάμε λοιπόν λέ- 
γοντάς σας να πάτε στο κάτω δεξιό μέρος της οθόνης του 
Ωοιο και να πατήσετε Β. Μην εκπλαγείτε αν βρεθείτε ξαφνι¬ 
κά σε ένα βτοαάιά-ειδές υποπαιχνίδι! ΕΑΒΒΥ 3 όταν σας 
ζητηθεί η ηλικία σας, δώστε “ονβτ 25". Στις επόμενες 5 ερω¬ 
τήσεις απλώς πατήστε ταυτόχρονα ΟΜ-ΑΙί-Χ και μπορείτε 
να διαλέξετε όποιο επίπεδο θέλετε. 


£1»Ε€ΤΚυΐ*1 


ΟΟΜΒΑΤ ΖΟΝΕ απλώς πατήστε όλα τα πλήκτρα του υπο¬ 
λογιστή σας. Μόλις δείτε το μύνημα ότι το Οίιββήτηοάβ 
ενεργοποιήθηκε θα έχετε αποτησει 256 ζωές. 3ΚΑΤΙΝΊΙ8Α 
Για να πάτε κατευθείαν στο τέταρτο επίπεδο, δώστε τον κω¬ 
δικό ΤΗΙδΒΟΥΟΑΝνΥΑΙΤ. 


ΚΕ€ρΛ >·Ι<-\ ΙΙΚίνΕ 


ΑΡΤΕΒΒΙΙΒΝΕΗ II Κρατήστε πατημένα τα ακόλουθα κου¬ 
μπιά στα ΙβνβΙ$ που σας δίνουμε κατά τη διάρκεια του ανε¬ 
φοδιασμού με καύσημα για να μπορέσετε να αποκτήσετε 99 
πυραύλους: Επίπεδο 3: ΙβΗ και Β. Επίπεδο 5: Βί{|Μ και Β, 
Επίπεδο 11: ΒΙςΙιΙ και Β, Επίπεδο 13: ΙθΗ και Β. Επίπεδο 
16: γΙοΜ και Β και τέλος επίπεδο 19 απλώς το Β. 
ΟΥΒΕΒΒΑΕΙ. θέλετε να φτάσετε κατευθείαν στον τελικό; 
Δώστε 65ΒΒ ΒΧΙΙ ΒΡΕΧ. ΟΗΟυίδπ 0Η05Τ3 στην εισα¬ 
γωγική οθόνη πατήστε το ίογραά πάνω, κάτω, αριστερά και 
δεξιά. Θα ακουστεί ένας οξύς ήχος. Τώρα μπορείτε να δια¬ 
λέξετε το επίπεδο από το οποίο θα ξεκινήσετε με τους 
ακόλουθους συνδιασμούς: επίπεδο 2: 5ί3ΐΤ και πάνω, επίπε¬ 
δο 3: 5ί3τί και κάτω, επίπεδο 4: $ί3τί και αριστερά, επίπεδο 
5: 5Ϊ3Γί και δεξιά. Και για το φινάλε, κάτω, δεξιά και είατί. 
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ΜΕΟΑ οκινε 
16 - ΒΙΤ 



ΑΜΙΟΑ 



δΟΡΤννΑΚΕ 
ΓΙΑ ΙΒΜ 



5Ε0Α ΜΕΟΑ ΟΚίνΕ 
> δυΡΕΚ ΡΑΜΙΟΟΜ 
•ΟΑΜΕΟΕΑΡ 

• ΟΑΜΕ ΒΟΥ' 
ι ΕΙΔΙΚΑ .ΙΟΥ5ΤΙΟΚ 

ΓΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΕΣ 

• ΙΙΟΗΤ ΟϋΝ 


δυΡΕΚ 

ΡΑΜΙΟΟΜ ) 



ΟΑΜΕ ΟΕΑΚ 
ΟΑΜΕ ΒΟΥ 



ΑΤΗΕΝ5 ΟΐυΒ 

Ο ΠΑΡΑΔΕΙΣΟΣ ΤΩΝ 0ΑΜΕΒ5 
ΤΩΡΑ ΚΑΙ ΣΤΗΝ ΑΘΗΝΑ 
ΜΠΟΤΑ ΣΗ 10 ΤΗΛ. 3639338 

ΣΕ ΜΑΣ ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ ΜΟΝΑΔΙΚΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΣΕ δΟΡΤννΑΠΕ - ΗΑΠϋννΑΠΕ 
ΚΑΙ ΟΑΤΠΙϋΟΕδ ΓΙΑ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΕΣ 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΑΜΙΟΑ 


• οιοι νιενν οοΐϋ 

• ΜΝΗΜΕΣ 512 Κ - 2ΜΒ 

• οκινε 

• ΗΑΚϋ ϋΙ5Κ 

• ΜΟυδΕ 

• ΜΙΟΙ 

• Ο ΕΝ ΙΟΟΚ 

• ΙΒΜ ΕΜυίΑΤΟΚ 

• ΑΟΤΙΟΝ ΚΕΡΙΑΥ II 


4Ρ 





ΤΩΡΑ ΚΑΙ 
ΑΜ5ΤΚΑΩ 



ΑΤΗΕΝδ 





ΑΤΑΚΙ 



ΕΙΣΑΓΩΓΕΣ - ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΕΣ 
δΟΡΤ\νΑΠΕ - ΗΑΗνΥΑΒΕ 
ΠΕΡΙΚΛΕΟΥΣ 38 
17673 ΚΑΛΛΙΘΕΑ 
(ΠΙΣΩ ΑΠΟ ΤΟ ΣΙΝΕΜΑ ΤΡΟΠΙΚΑ) 
ΤΗΛ 9596691,ΡΑΧ 9596691 
ΜΠΟΤΑΣΗ 10 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ.3639338 
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Σήμερα φιλοδοξούμε να 
προσπαθήσουμε να σας 
κάνουμε τα δύσκολα πιό 
εύκολα, σ ένα πράγματι 
πολύ καλό τάνκ 
είπιυΙαΙΟΓ που 
κυκλοφόρησε πριν από 
κάμποσο καιρό απο την 
εταιρία που είναι 
ειδικευμένη σε τέτοιου 
είδους προγράμματα, τη 
ΜίοΓορΓοεβ. Και φυσικά 
εννοούμε το ΜΙ ΤαηΚ 
ΡΙαίοοπ, ένα παιχνίδι 
που είχε κάνει φοβερή 
εντύπωση όταν 
πρωτοκυκλοφόρησε. Ας 
μην καθυστερούμε όμως, 
ο τρίτος παγκόσμιος 
πόλεμος έχει ήδη 
ξεσπάσει γιαυτό ας 
περάσουμε γρήγορα 
γρήγορα στις ( 
πολύτιμες θέλουμε να 
πιστεύουμε !! ) 
συμβουλές μας που θα 
σας οδηγήσουν σε καλά 
αποτελέσματα... 


Κ ατ'αρχήν να τονίσουμε ότι το ΜΙ 
ΤαηΚ ΡΙδίοοπ είναι ένα πολύ σύν¬ 
θετο παιχνίδι, και άρα χρειάζεται 
να διαβάσετε πολύ προσεχτικά και σε 
όλη τους την έκταση τις οδηγίες που 
το συνοδεύουν. Εδώ δεν έχουμε να κά¬ 
νουμε μ’ένα παιχνίδι του τύπου πήγαινε 
δεξιά, πυροβόλησε τον στόχο, στρίψε 
αριστερά, πέρασε πίσω από το κτίριο 
κλπ... Εδώ θα χρειαστεί να πάρετε 
στρατηγικές αποφάσεις πολύ κρίσιμες, 
και μάλιστα την ώρα που ο εχθρός θα 
σας έχει στριμώξει και θα είναι έτοιμος 
να σας καταστρέφει. Πρέπει λοιπόν να 
έχετε πλήρη γνώση των πολυάριθμων 
πλήκτρων κλπ τα οποία αναφέρονται 
εκτενώς στο ΓπεηυεΙ. Μη διστάσετε να 
κάνετε μπόλικη εξάσκηση, έτσι για να 
εξοικιωθείτε με τις λειτουργίες και τους 
χειρισμούς για να είσαστε πανέτοιμοι 
σπς κρίσιμες ώρες της μάχης. Βασικός 


κανόνας πριν ξεκινήσετε για το μέτωπο 
είναι να έχετε καλή γνώση άμυνας, και 
να είσαστε σε θέση να χρησιμοποιείτε 
τα όπλα σας χωρίς τη βοήθεια του 
οοΓπρυίθΓ μάχης. Επίσης, πολύ σπου¬ 
δαίο είναι να τα καταφέρνετε στους 
χειρισμούς των τανκ της διμοιρίας σας 
γύρω από διάφορα εμπόδια, όπως επί¬ 
σης και το να μεταφερόσαστε απ'το 
ένα τανκ στο άλλο για καλύτερο έλεγ¬ 
χο. Οταν αποκτήσετε την απαραίτητη 
πείρα σ’αυτά, τότε μόνο περάστε στον 
πραγματικό πόλεμο. Αλλά και τότε ξεκι¬ 
νήστε με απλές αποστολές, όπως εύ¬ 
κολες επιδρομές από όλα τα τανκ μαζί 
εναντίον εύκολων εχθρικών στόχων. 
Καλό είναι να αρχίσετε επιθέσεις ενα¬ 
ντίον των εχθρών που βρίσκονται στη 
δεύτερη γραμμή του μετώπου. Οταν αι¬ 
σθανθείτε αρκετά δυνατός, τότε ξεκι¬ 
νάτε για τη πρώτη γραμμή. Εδώ βασικά 
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πρέπει να κάνετε αναχαιτήσεις, και 
γρήγορες αντεπιθέσεις. Μη τολμήσετε 
να κυνηγήσετε τους βετεράνους χωρίς 
να έχετε την απαιτούμενη πείρα γιατί 
σίγουρα θα το φάτε το κεφάλι σας. 


ΕΠΙΘΕΤΙΚΕΣ ΤΑΚΤΙΚΕΣ 


Τ ο πρώτο πράγμα που πρέπει να 
κάνετε όταν σας αναθέσουν μιά 
αποστολή ( πχ να καταλάβετε ένα 
λοφο ) είναι ο σωστός και προσεκτικός 
σχεδιασμός της. Στη συγκεκριμένη πε¬ 
ρίπτωση θα ήταν καθαρά πράξη αυτο¬ 
κτονίας να πάτε κατευθείαν στο λόφο 
για να τον καταλάβετε. Επειδή ο εχ¬ 
θρός υπερασπίζεται αυτόν τον λόφο 
δεν σημαίνει ότι θα έχει όλες τις δυνά¬ 
μεις του συγκεντρωμένες εκεί. Συνή- 



ΑΜΥΝΤΙΚΕΣ ΤΑΚΤΙΚΕΣ 


Π ρέπει να παραδεχτούμε 
ότι η άμυνα είναι εξίσου 
δύσκολη υπόθεση, ίσως 
και πιό δύσκολη από την επίθε¬ 
ση. 

Να ξεκινήσουμε λέγοντας ότι 
δεν πρέπει να έχετε όλα τα 
τάνκς μαζί. Αν είναι δυνατόν 
να τα έχετε τοποθετήσει σε 
απέναντι λόφους, κι έτσι να 
έχετε τον εχθρό ανάμεσα σε 
διασταυρούμενα πυρά. 

Μιά Ρώσσικη επιδρομή οδηγεί¬ 
ται σχεδόν πάντα από τα βα- 
ρειά οπλισμέ¬ 
να τάνκς, και 
μετά ακολου¬ 
θούν τα ΒΜΡ 
και ΒΤΡ, λίγο 
πιό πίσω. 

Οταν ο εχ¬ 
θρός φτάσει 
στο ΒΙυβ 1 
τότε αρχίστε 
το σφυροκό- 
πημα με το 
πυροβολικό. Μη ξεχνάτε να 
παρκάρετε τα τάνκς σας πίσω 
από τις άκρες των λόφων, έτσι 
ώστε μόνο το κανόνι και λίγο 
από τη μπροστινή πανοπλία να 
είναι ορατά στον εχθρό. 

Αν τα πράγματα αρχίσουν να 
γίνονται πολύ σκούρα τότε κα¬ 
λύτερα να το ρίξετε στην αντε¬ 
πίθεση. Ισως ν’ακούγεται κά¬ 
πως απίθανο ν’ανταπεξέλθετε 


σε μιά ολόκληρη εχθρική επίθε¬ 
ση μόνο με τα τέσσερα τάνκς 
σας, αλλά σίγουρα μπορεί και 
να πιάσει. 

Αλλωστε, τη στιγμή που όλα 
μοιάζουν χαμένα δεν έχετε άλ¬ 
λη επιλογή. 

Αφήνετε δυό τάνκς σας να εί¬ 
ναι ακριβώς μπροστά από τα 
επιτιθέμενα, ενώ τα άλλα δύο 
πάνε γύρω-γύρω από το πλάι 
και επιτίθενται κι αυτά στον εχ¬ 
θρό. 

Υπάρχει μιά περίπτωση να αιφ- 
νιδιάσετε τον 
εχθρό, αλλά 
και πάλι δεν 
είναι αυτό 
που θα σας 
σώσει αλλά η 
ευστοχία των 
πυροβολητών 
σας στα δυό 
πλαϊνά τάνκς. 
Αλλη καλή 
λύση για ν’ 
ανταπεξέλθετε σε τέτοιες κρί¬ 
σιμες περιστάσεις είναι να κα- 
λέσετε την αεροπορία, εφ όσον 
βέβαια έχετε την υποστήριξη 
της για τη συγκεκριμένη απο¬ 
στολή. 

Ετσι, και κολλημένος και απα¬ 
σχολημένος απ'τα αεροπλάνα 
θα είναι ο εχθρός, και οι δυνά¬ 
μεις του θα υποστούν σημαντι¬ 
κή φθορά. 


θως μόνο το πεζικό και τα μεταφορικά 
οχήματα βρίσκονται εκεί, ενώ τα άλλα 
τάνκς βρίσκονται κρυμμένα στους γύρω 
λόφους περιμένοντας τη λεία τους. 
Προσπαθείστε να ξεγελάσετε τον εχ¬ 
θρό. Πάρτε τον μακρύτερο δρόμο γύρω 
από τον κεντρικό στόχο και δώστε στη 
διμοιρία σας το σχηματισμό βοήβίοπ, 
δείχνοντας προς τα μέσα προς το πε¬ 
δίο της μάχης. Φυσιολογικά μετά από 
λίγο θα πρέπει να βρισκόσαστε πίσω 
απ’ τις εχθρικές θέσεις, και να έχετε 
μπροστά σας το αδύνατο σημείο των 
εχθρικών τάνκς που είναι το πλάι τους. 
Αν έχετε μαζί σας κάποια ομάδα υπο¬ 
στήριξης στείλτε τους να πάνε από την 
άλλη μεριά του εχθρού για καλύτερο 
αιφνιδιασμό. Μην επαναπαυθείτε όμως 
με τη παρουσία τους. Το καλύτερο απο¬ 
τέλεσμα θα έρθει όταν χρησιμοποιήσε¬ 
τε σωστά τις δυνάμεις σας, και για να 
γίνει αυτό πρέπει να κτυπήσετε τα εχ¬ 
θρικά τάνκς στις ερπύστριες η ακόμα 
πιό καλά, στα όπλα τους. Αν καταφέρε¬ 
τε να ξεμπερδέψετε με τα τάνκς, τότε 
συνεχίζετε με το πεζικό και τα μεταφο¬ 
ρικά οχήματα. Αν χρησιμοποιείτε πυρο¬ 
βολικό τότε καλύτερα να καταστρέψετε 
πρώτα τα οχήματα, μια και το πεζικό 
αναζητά καταφύγιο σ’αυτά. Πιστεύω να 
έχετε ήδη καταλάβει το νόημα τόσο 
στις αμυντικές όσο και στις επιθετικές 
τακτικές. Βέβαια αυτά δεν σταματούν 
εδώ. Υπάρχουν και πολλοί άλλοι τρό¬ 
ποι για να σταματήσετε τον εχθρό, που 
αν ασχοληθείτε αρκετά θα τους ανακα¬ 
λύψετε εύκολα. Αυτά λοιπόν με το έξο¬ 
χο ΜΙ ΤαηΚ ΡΙβίοοπ, καλές μάχες στο 
μέτωπο και... τα ξαναλέμε τον επόμενο 
μήνα. Γειά σας.... 
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^Ιυτό κι αν είναι πρωτότυπό παιχνίδι 
!! Πράγματι, το ΝίράΙ δΐιΐίΐ αποτελεί ένα 
από τα πλέον περίεργα αλλά και 
διασκεδαστικά παιχνίδια των τελευταίων 
δύο χρόνων. Ενα μεγάλο μπράβο στη 
1.υο38 ΡΜιτι 03πτβ5 που με τέτοια 
παιχνίδια ανεβάζει τα δίβηάβτάδ την 
αγοράς. Καλώς ήρθατε λοιπόν στον 
περίεργο και τρελλό κόσμο της εταιρίας 
ΙηάυδΙηδΙ Μϊ 9 ήΙ 3ηά 1 _ 09 ϊο !! Σήμερα θα 
προσφέρουμε τις συμβουλές μας 
σ’όλους εσάς που έχετε σκοπό 
ν’ασχοληθείτε με τη νυκτερινή βάρδια, 
για να κάνουμε τις ώρες σας πιό 
ευχάριστες και πάνω απ’όλα πιό 
αποδοτικές. Πάμε λοιπόν... 


Π ριν ξεκινήσετε με το τεράστιο μηχάνημα με το τρο¬ 
μερό και φοβερό όνομα Βοαεί, πρέπει να του βάλε¬ 
τε το δοΙιάίίιβΓ δυρρΙίβΓ. Για να γίνει αυτό...απλά 
κλωτσήστε το !! Κατόπιν βεβαιωθείτε ότι το Βυηεβη 
ΒυΓΠθΓ είναι αναμμένο - προσοχή στα δάκτυλα σας. Μετά 
προσέξτε με τη ποσότητα του αέριου, έτσι ώστε το διά- 
λυμμα να σιγοβράζει. 

Για να το καταφέρετε αυτό βάλτε το αέριο σε πλήρη 
ενέργεια μέχρι το υγρό ν’αρχίσει να βράζει, και τότε μετα¬ 
κινήστε το μοχλό στη κάθετη θέση. 

Σχετικά με το εξάρτημα με το ρετσίνι δεν πρέπει να συνα¬ 
ντήσετε δυσκολίες. 



Απλά, υπάρχει μια βίδα στο πλάι της μονάδας που πρέπει 
να φροντίζετε να είναι βιδωμένη καλά. Κάθε λίγο και λιγά¬ 
κι καλό θα είναι να της ρίχνετε κι από μιά ματιά. Η διεύ¬ 
θυνση των πάνω ιμάντων μπορεί να αντιστραφεί πατώ¬ 
ντας ένα απλό διακόπτη. 

Η συμβουλή μας είναι να τους έχετε να κυλάνε προς το 
σημείο που μαζεύονται τα σκουπίδια, κι όταν αρχίζει να 
εμφανίζεται το πλαστικό από τη ρετσινομηχανή να τους 
αλλάζετε τη διεύθυνση. 

Σχετικά με τα χρώματα προσπαθήστε να επιμένετε σ'αυτά 
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που σας έχουν ανατεθεί από την αρχή. Οι πιό απλές κού¬ 
κλες που μπορείτε να φτιάξετε ( και οι πιό εύκολες ) είναι 
οι κίτρινες, οι κόκκινες, και οι μπλέ. Αλλα χρώματα όπως 
πχ οι πράσινες χρειάζονται λίγο περισσότερο σκέψη. 
Κατ’αρχήν βεβαιωθείτε ότι το μπάνιο είναι καθαρό πριν 
αρχίσετε καινούργιες μίξεις. 

Εάν κατά λάθος σας ξεφύγει και φτιάξετε μιά περίεργη έγ¬ 
χρωμη μίξη στο μπάνιο, στο τμήμα ζωγραφικής οι καταβρε¬ 
χτήρες θα σταματήσουν να δουλεύουν. 

Σ’αυτή τη περίπτωση καθαρίστε το μπάνιο κι αρχίστε ξανά 
απ’την αρχή. 

Στο τμήμα ζωγραφικής βεβαιωθείτε ότι οι κάνουλες είναι 
ανοικτές, κι ότι οι καταβρεχτήρες αν μη τι άλλο δουλεύ¬ 
ουν σωστά. Τα ίδια 
ισχύουν και για τους 
στεγνωτήρες. Ανοίγετε 
λοιπόν τους ανεμιστή¬ 
ρες πατώντας το κοντι¬ 
νό τους διακόπτη. Σχε¬ 
τικά τώρα με τη μηχανή 
που ενώνει τα διαφορε¬ 
τικά κομμάτια δεν πρέ¬ 
πει να συναντήσετε δυ¬ 
σκολίες, μιά και χρησι¬ 
μοποιούνται τα καλύτε¬ 
ρα συγκολλητικά. Μόνο, 
προσοχή στους χαμη¬ 
λούς βραχίονες που 
πρέπει να κινούνται 
προς τη σωστή κατεύ¬ 
θυνση. 

Στη περίπτωση που τα 
διάφορα κομμάτια δεν 
συναρμολογούνται σω¬ 
στά, αλλάξτε τη ταχύτη¬ 
τα ροής πατώντας τα 
κουμπιά που βρίσκονται 
πάνω στους κινητούς 
ιμάντες. Ενα από τα 
πρώτα πράγματα που· 
πρέπει να κάνετε είναι 
να πηδήξετε πάνω στο 
ποδήλατο και να τραβή¬ 


ξετε πετάλι όσο πιό καλά μπορείτε. Οταν τα φώτα φωτί¬ 
ζουν δυνατά αυτό σημαίνει ότι η μπαταρία είναι εντάξει. Ο 
φούρνος πρέπει να είναι αναμένος. Αν αυτό δεν ισχύει, 
τότε βγάλτε ένα σπίρτο κι ανάψτε τον !! Είναι τόσο απλό... 
Η μονάδα ποιοτικού ελέγχου θα τσεκάρει γιά σωστά 
απ’όλες τις απόψεις συναρμολογημένα προϊόντα. Αν έχει 
γίνει κάποιο λάθος στα χρώματα η στη συναρμολόγηση εί¬ 
ναι όλο δικό σας, κι ο μισθός σας θα κατέβει αντίστοιχα. 
Για να ξεκινήσετε τη μονάδα πατείστε το διακόπτη. Στο 
τέλος της βάρδιας θα σας παρουσιαστούν συνολικά όλα 
τα παιχνίδια που έχετε φτιάξει, όπως επίσης και πόσα συ¬ 
νολικά είναι λάθος και πόσα είναι σωστά. Τα αποτελέσμα¬ 
τα φυσικά θα φανούν και στο μισθό σας... 



Π ιστεύουμε οι συμβουλές μας αυτές να σας βοηθήσουν αρ¬ 
κετά στη μονότονη αλλά διασκεδαστική και έντονη βάρδια 
σας. Με λίγη παραπάνω προσοχή και προσπάθεια από μέ¬ 
ρους σας όλα θα πάνε καλά. Μέχρι τον άλλο μήνα που θα τα ξα- 
ναπούμε, καλές βάρδιες ... 
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Γειά και χαρά σε όλους τους φίλους αυ¬ 
τής της στήλης. 

Το καλοκαίρι έχει μπεί για τα καλά, και 
βλέπω ότι όλοι σας πήρατε ένα χρωματά- 


Οπως θα είδατε φίλοι μου, το μαγαζάκι μας 
μεγάλωσε κατά μία ακόμα σελίδα, και αυτό 
βέβαια οφείλεται στην μεγάλη σας συμμετοχή 
και αγάπη που δείχνετε σε αυτή την στήλη. 
Και αυτό τον μήνα το μαγαζάκι μας έχει να 
σας προσφέρει πολλές πολλές εκπλήξεις. 
Αρχίζοντας με τον μηνιαίο διαγωνισμό μας, 
I τα αποτελέσματα του διαγωνισμού για την 
' λύση του ϋΕϋΑ νυ I & ϋΕϋΑ VII II, βρβΙΙδ 
για το Κίηο’δ Ουβδί V, ΜοπΚβγ ΙδΙδηά και 
πολλά πολλά δρβΙΙ που σίγουρα θα σας φα¬ 
νούν χρήσιμα. 

Τα γράμματα σας μπορείτε να τα στείλετε στο : 
υδΕΡ, Σπάρτης 75, 12461, Χαϊδάρι, Γιά 
την στήλη “δΡΕΙΙ. δΗΟΡ”. 


Ο.ΡΑΦΤΟΠΟΥΛΟΥ 


Τ ο μαγαζάκι μας για αυτό το μήνα, σας έχει και άλλη μια έκ¬ 
πληξη, έναν διαγωνισμό. Ο διαγωνισμός αυτή τη φορά είναι 
κάπως πιό διαφορετικός. Εσείς θα πρέπει να ψηφίσετε πιο 
κατά την γνώμη σας είναι το καλύτερο Αάνβηίυτβ από κάθε κατη¬ 
γορία (μόνο ένα). Αν τα αάνβηΐυτβ που θα ψηφίσετε έρθουν πρώ¬ 
τα σε ψήφους, θα πάρετε μέρος στην κλήρωση για τον νικητή. Ο 
διαγωνισμός θα έχει τρεις νικητές, ένας νικητής για κάθε κατη¬ 
γορία. Οι κατηγορίες είναι τρεις. 

Κατηγορία 1η : 30 ΟΓβρΙιΙοβ ΑάνβηίυΓβ, 

Κατηγορία 2η : ΒοΙβ ΡΙβγΙηο ΑάνβηίυΓβ και *» ιΊ 

Κατηγορία 3η : ΤβχΙ ΑάνβηίυΓβ — 

Οι νικητές θα κερδίσουν από ένα παιχνίδι της αρεσκείας τους για 
το ίοτπιβί του υπολογιστή τους. Στείλτε τα γράμματά σας μέχρι 
25 Αυγούστου, στη διεύθυνση : 

ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ υδΕΒ. I 

ΣΠΑΡΤΗΣ 75, 12761, / 

ΧΑΙΔΑΡΙ, 

ΓΙΑ ΤΟΝ “ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟ ΤΟΥ δΡΕίΙ. 3Η0Ρ, 

ΨΗΦΙΣΤΕ ΤΟ ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΑϋνΕΝΤυΒΕ 

ΚΑΙ ΚΕΡΔΙΣΤΕ [ΤΕΥΧΟΣ 16]". \ 


4η Πέτρα : ΡΕΑΒΙ., δΗΑϋΟνν, 
ΝΛ/ΑΤΕΒΡΑί.1, ΡΙΒΕ, ΕΟΗΟ. 

5η Πέτρα : ΤΙΜΕ, ΒΙΙΙΕ, ΥΥΙΝϋ, 
\Λ/ΗΕΕΙ_, ΜυδΙΟ. 

Αφού τις περάσετε τηλεμεταφέρεστε 
στη χαμένη πόλη όπου πρέπει να σκο¬ 
τώσετε το Μεά ΜοηΚ. Οταν τον δείτε, 
κάντε ϋΡΙΑνν δ\Λ/ΟΒΟ, ξαφνικά εμφα¬ 
νίζονται τρείς οπτασίες, μια μόνο από 
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αυτές είναι η πραγματική (αυτή που 
βγάζει κραυγή όταν την χτυπάτε). Αφού 
τον σκοτώσετε κάντε Α3Κ ΜΕΡΜ.ΙΝ 
ΑΒΟίΙΤ 01.0 0ΝΕ5 και βρείτε τον βω¬ 
μό (ΑΙίβΓ), εκεί ΙΟΟΚ ΑίΤΑΒ, Α3Κ 
Οίϋ 0ΝΕ5 ΑΒΟυΤ ΜΟΟΝ, ΟίνΕ 5 
3Ι1_νΕΒ. ΟΕΤΚΕΥ 

Τώρα πηγαίντε στο πηγάδι και 
ΙΙΝΙ.ΟΟΚ 110. ΟΡΕΝ υο. βεαβοη 
ννΑΤΕΒ, μέσα στο οποίο βρίσκετε την 
ίοΘ ίΐ63ΓΪ. Αφού φύγετε, πηγαίντε στο 
ΟΤ ΜΟΟΒ, εκεί προχωρήστε ανατολικά 
και μετά βόρεια και βρίσκεστε μπροστά 
σε μια παγωμένη λίμνη. 

Εδώ υπάρχουν δύο διαφορετικοί τρό¬ 
ποι για να περάσετε την λίμνη, 10νΕ 
13 ΜΥ 5ΗIΕΙ_0 και υ3Ε ΙΟΕ ΗΕΑΒΤ. 
Στη πρώτη περίπτωση θα πατάτε πάνω 
στη μαγική σκόνη και θα μπορείτε να 
περάσετε, ενώ στη δεύτερη περίπτωση 
(αρκετά πιό δύσκολη) εμφανίζεται μια 
καρδιά και όταν πατάτε σε λάθος ση¬ 
μείο αλλάζει χρώμα. 

Αφού περάσετε την παγωμένη λίμνη θα 
φτάσετε μπροστά στο παλάτι της Ιοβ 
Μβίάθη. Αφού μπείτε μέσα πλησιάστε 
την Ιοβ ΜβίάθΠ και ΤΑΙΚ ΤΟ ΜΑΙΟΕΝ, 
Α5Κ ΑΒΟυΤ 1.ΑΝ0ΕΙ.0Τ, ΟίνΕ ΙΟΕ 
ΗΕΑΒΤ και ΒΕΙΕΑ5Ε Ι.ΑΝΟΕΙ.ΟΤ 
Θα σας θέσει το τέστ των λουλουδιών. 
Εκεί Α5Κ ΑΒΟϋΤ ΤΕ3Τ (2 φορές). 
Μπροστά σας θα δείτε ένα δέντρο που 
έχει μερικά λουλούδια. Σας θέτει 3 
ερωτήσεις στις οποίες πρέπει να βρεί¬ 
τε ποιό λουλούδι αντιστοιχεί σε κάθε 
μια από αυτές. Απαντήσεις των μηνυ¬ 
μάτων των λουλουδιών βρίσκετε μέσα 
στο ΜβηυβΙ. Μόλις απαντήσετε σωστά 
και στις τρεις ερωτήσεις σας λέει για 
το που πρέπει να πάτε στη 03Ζ3 και 
ελευθερώνει τον ίβηοβίοΐ. 

Τώρα πηγαίντε στο δουΝιβητρίοη όπου 
ΤΑΙΚ ΤΟ ΜΑΝ, ΤΑΙΚ ΤΟ ΜΑΝ, Α3Κ 
Αβουτ 3ΗΙΡ ΤΟ ΟΑΖΑ, Α3Κ ΑΒΟϋΤ 
ΟΑΙΑΗΑΟ, ΟίνΕ 3 001.03 Τώρα 
μπείτε μέσα στο πλοίο. Σε λίγο θα φτά¬ 
σετε στην 03Ζ3. Μόλις βγείτε από το 
πλοίο, βλέπετε ένα αγόρι (Η3 ζγτι) και 


ένα περίεργο άνδρα (ύαόιι·). Πλησιάστε 
το αγόρι και ΗΙΒΕ ΒΟΥ ή ΡΟΕΙ-ΟΥΥ 
ΗΑΖΜ. Το αγόρι θα σας πάει στο σπίτι 
του ΑΙ-5ΐΓ3ί. Εκεί Α8Κ ΑΒΟΙΙΤ ΒΟΥ, 
Α8Κ ΑΒΟυΤ ΟΠΑΙΙ Α3Κ ΑΒΟϋΤ 
ΟΑΙ.ΑΗΑΟ, Α3Κ ΑΒΟϋΤ 0Ε3ΕΒΤ, 
Α3Κ ΑΒΟϋΤ νΥΑΤΕΒ, Α8Κ ΑΒΟϋΤ 
ΑΡΡΙ.Ε3, Α8Κ ΑΒΟϋΤ ϋΕΒΙΙ5ΑΙ.ΕΜ, 
ΑδΚ ΑΒΟϋΤ 8ΙΧ 01ΙΑΒ0ΙΑΝ3, Α8Κ 
Αβουτ ΟΟΟΟΕ33Ε3 όπου σας δεί¬ 
χνει τα 6 σύμβολα των θεών και τα ση¬ 
μειώνετε γιατί θα σας χρειαστούν αρ¬ 
γότερα. Μετά κάντε βαί, όπηΚ, όγβ και 
είαηά υρ. 

Στο λόφο θα δείτε και πάλι τον ύβόίι - . 
Μην τον ακολουθήσετε και πηγαίντε 
ανατολικά, νότια, ανα¬ 
τολικά τώρα βρίσκε¬ 
στε μπροστά σε μια 
λίμνη. Στη λίμνη βρί¬ 
σκεται και πάλι ο ύβόιτ. 

Τώρα ΙΟΟΚ ννΑΤΕΒ, 

Ι.ΟΟΚ ΜϋΙ-Ε 1.00Κ 
50ΕΙ.ΕΤ0Ν Πλησιά- 
στε τον άντρα και 
τραβήξτε το σπαθί 
σας. Αυτός τρομάζει 
και φεύγει. Προχωρή¬ 
στε τώρα βορειοανα¬ 
τολικά (όπως πηγαί¬ 
νει το νερό). 

Προχωρήστε και πάλι 
ανατολικά προσέχο¬ 
ντας μην πέσετε 
στον γκρεμό. Τώρα 
βλέπετε ένα κτίριο. 

Κατεβείτε απ'τις σκά¬ 
λες και πιείτε νερό, 
ϋΒΙΝΚ ννΑΤΕΒ 3 φο¬ 
ρές. Μετά φύγετε και 
προχωρήστε 2 οθό¬ 
νες βόρεια. (Στην δια¬ 
δρομή αυτή μπορεί να 
σας εμφανιστεί ο 
)3όίΓ, τραβήξτε το 
σπαθί σας και σκοτώ¬ 
στε τον, είναι Β3- 
πάοηπ). 


Μπροστά σας βλέπετε μερικούς φρου¬ 
ρούς, εκεί ΙΟΟΚ 01ΜΒ08, ΤΑΙΚ 
ΟϋΑΒΟ3. ΟΡΕΝ ΡΙΙΒ3Ε, ΟίνΕ 4 
00ΡΡΕΒ3. Τώρα πηγαίντε αριστερά 
και πάνω στην επόμενη οθόνη. 

Εκεί θα βρείτε την είσοδο της πόλης. 
Στο τύπο που θα σας πλησιάσει άΓβνν 
$ννοΓά. Μπείτε μέσα στην πόλη. Ξαφνι¬ 
κά έρχεται ένας και σας κλέβει το πορ¬ 
τοφόλι (ρυΓ$β). Μην χάνετε τον καρό 
σας κα πηγαίντε στον άντρα που βρί¬ 
σκεται δίπλα σας, εκεί ΤΑΙΚ ΤΟ ΜΑΝ, 
ΤΑΕΚ ΤΟ ΜΑΝ, 3ΕΙ.Ι ϋΟΝΚΕΥ και 
προσέξτε τι θα σας πεί για τα λεφτά 
της χώρας του. 

Μόλις πάρεις τα λεφτά βρές την γυναί- 


ΔΕΝ ΜΑΣΑΜΕ, ΔΕΝ ΜΑΣΑΜΕ 


Ψ υχραιμία ρε Παιδιά. Δεν ήμαστε και τόσο 
' Βλάκες”. Αυτό το κομμάτι γράφεται απο¬ 
κλειστικά και μόνο για μερικούς (ευτυχώς 
αρκετά λίγους, μόνο τρείς ) “Εξυπνους" φίλους της 
στήλης. Αυτοί οι “έξυπνοι" φίλοι που λέμε, μας 
έστειλαν κάποιες λύσεις βάνβηΐυι-ββ που ούτε λίγο 
ούτε πολύ ήταν αντιγραφή, από γνωστή αντίστοιχη 
στήλη. Και τώρα θα μου πείτε εσείς, εσύ που το κατά¬ 
λαβες αφού ένα βάνβηίυΓβ έχει μιά και μόνο λύση; 
Απλώς οι φίλοι που έκαναν την αντιγραφή, δεν μπή¬ 
καν ούτε κάν στον κόπο, να γράψουν ξανά την λύ¬ 
ση, αλλά έκοψαν το κομμάτι του περιοδικού ή το φω¬ 
τοτύπησαν και μας το έστειλαν. 

Η ειρωνία δεν βρίσκεται μόνο εδώ αλλά και στα λό¬ 
για που μας γράφουν, “ Ξέρετε κ.Ραφτόπουλε για να 
καταφέρω να λύσω το παιχνίδι και να γράψω την λύ¬ 
ση παιδεύτηκα γύρω στον έναν μήνα, και άμα κερδί¬ 
σω θα ήθελα το τάδε παιχνίδι". Το μόνο που έχω 
εγώ να πώ είναι, ότι αυτά τα γράμματα κατά την γνώ¬ 
μη μου δεν έχουν θέση σε αυτή τη στήλη, θα ήθελα 
όμως πολύ να μου γράψετε και εσείς οι αναγνώστες 
τις στήλης, την γνώμη σας για αυτό το θέμα... 


υδΕΡ 
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κα που πουλάει μήλα (Τεσιτε) και κάντε 
ΤΑ1.Κ ΤΟ ννΟΜΑΝ. ΤΑΙΚ ΤΟ 
ΥΥΟΜΑΝ, ΑδΚ ΑΒΟυΤ ΟΑΙΑΗΑΟ, 
Α5Κ ΑΒΟυΤ ΟΒΑΙΙ., ΑδΚ ΑΒΟϋΤ 
ΑΡΡΙ.Ε, Βυγ ΑΡΡίΕ και δώστε της 3 
δϋνβΓ και 4 σορρβΓ ή 4 βίΙνβΓ και πάει 
λέγοντας αν καταλάβει αυτά που σας 
λέει ο άντρας. Τώρα σε όποιον μιλάτε 
θα σας ανοίγεται θα λέει τα πάντα για 
τον εαυτό του. Τώρα εσείς θα πρέπει 
να λύσετε όλα τα προβλήματα που 
υπάρχουν ανάμεσα στους μαγαζάτο¬ 
ρες. 

Ετσι ξεκινάτε από το μαγαζί που βρί¬ 
σκεται δίπλα από την Τετπιε (του 
Τεπς). Εκεί ΤΑΙ.Κ ΤΟ ΜΑΝ, ΑδΚ 
ΑΒΟυΤ ΙΤΕΜδ, ΒυΥ ΟΗΑΒΟΟΑΙ., 

πληρώστε, ΒυΥ ΗΕΗΒ, πληρώστε και 
φύγετε. 

Στον ΙδίτιείΙ κάντε ΤΑΙ.Κ ΤΟ ΜΑΝ, 
ΒυΥ ΒΕΙΙΟ, πλήρωσε. Στο ΒεςςεΓ, 

ΤΑΙΚ ΤΟ ΜΑΝ, ΟίνΕ 1 ΟΟΡΡΕΒ, 
Οίνε ΟΗΑΒΟΟΑΙ. 

Στο ψαρά (Ηεγγεπι) κάντε ΤΑΙ.Κ ΤΟ 
ΜΑΝ, Οίνε ΗΕΒΒ. 

Στο χασάπη (Ρεννεζ) ΤΑΙ.Κ ΤΟ ΜΑΝ, 
ΒυΥ ΡΙΕΟΕ ΟΡ ΙΑΜΡ. 

Στο χοντρό (ΡετεΡι) ΤΑΕΚ ΤΟ ΜΑΝ, 
ΒυΥ ΜΙΒΒΟΒ. 

Τώρα πηγαίντε κάτω από το μαγαζί 
εκείνου που του είχατε πουλήσει το 
γαϊδούρι. Κάντε δόουί και όταν ανοίξει 
το παράθυρο ΤΑίΚ ΤΟ ΥΥΟΜΑΝ, 
ΤΗΒΟνν ΜΙΒΒΟΒ κλείνει το παράθυ¬ 
ρο και πάλι δάουί και ΑδΚ ΑΒΟυΤ νΕΙΙ. 
σας το πετάει κα το πιάνετε. 

Μετά πηγαίντε ίσια κάτω και στον 
άντρα που πουλάει υφάσματα (ΙόΓεΙτίπτ) 
ΤΑΙΚ ΤΟ ΜΑΝ, οίνε νΑΐι.. 

Πηγαίντε δίπλα στη γυναίκα (δετεά) 
και ΒυΥ ΡΕίΑΡΕΙ, Οίνε ΡΕίΑΡΕΒ 
ΤΟ ΒΟΥ, ΤΑίΚ ΤΟ νΥΟΜΑΝ, Οίνε 
ίΑΜΡΤΟ νΥΟΜΑΝ. 

Μετά πηγαίντε πάλι στο κατάστημα του 
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Τεπς, εκεί Οίνε ΒΕΙΙΟ ΤΟ ΜΑΝ, ΟΕΤ 
ΒΒΟΟΜ . Βρείτε το πανδοχείο και 
ΚΝΟΟΚ ϋΟΟΒ, ΤΑΙ.Κ ΤΟ ΜΑΝ, ΟίνΕ 
ΒΒΟΟΜ κα μπείτε μέσα να κοιμηθείτε. 
Το πρωί πηγαίντε αριστερά και στον 
άντρα που πουλάει το ατάρι (ΑΙι) κάντε 
ΤΑΙ.Κ ΤΟ ΜΑΝ, ΒυΥ ΟΒΑΙΝ 
Τώρα πηγαίντε γρήγορα εκεί που σας 
κλέψανε κα ΤΑΙΚ ΤΟ ΥΥΟΜΑΝ, ΡυΤ 
ΟΒΑΙΝ ΙΝ ΟΑΟΕ. 

Ξαναγυρίστε στην ΤειτίΓε κα ΤΑΙΚ ΤΟ 
ΥΥΟΜΑΝ. Σας λέει να πάτε στη Φατιμά. 
Πηγαίντε τώρα στην μεγάλη πόρτα κα 
ΚΝΟΟΚ ϋΟΟΒ. Μόλις μπείτε μέσα η 
Φατιμά θα αρχίσει να χορεύει (γυναίκα 
σκέτος πειρασμός) κα να σας κάνει με¬ 
ρικές πονηρές προτάσεις!!. Εσείς όμως 
θα πρέπει να μην υποκύψετε στους 
πειρασμούς και να της απαντήσετε ΟΧΙ 
(ηο) σε όλες τις προτάσεις της (Βέβαια 
μπορείτε να το έχετε σώσει πιο πρίν 
και να απαντήσετε ναί στις πονηρές 
προτάσεις). Μόλις η Φατιμά σταματή¬ 
σει το χορό κάντε ΟΙΥΕ ΡυΒδΕ, ΑδΚ 


ΑΒΟυΤ ΟΑΤΑΟΟΜΒδ, ΑδΚ ΑΒΟυΤ 
ΟΟΟϋΕδδ, ΑδΚ ΑΒΟυΤ ΤΕδΤ, ΑδΚ 
ΑΒΟυΤ ΤΕδΤ. 

Στο Ιβδί πρέπει να χρησιμοποιήσετε 
τα σύμβολα των θεών που έχετε ση¬ 
μειώσει. Στις 6 άδειες πλάκες που βρί¬ 
σκονται στην οθόνη δεξιά και αριστερά 
βρίσκονται 6 σύμβολα. Τώρα πατήστε 
πάνω σε μια πλάκα και θα εμφανιστεί 
μια ερώτηση. Κοιτάξτε στο ιπεηυεΙ σε 
ποιό θεό αναφέρεται και αναλόγως 
φέρτε το σύμβολό του πάνω στη πλάκα 
αυτή. Οταν τελειώσετε κάντε ΑδΚ 
ΑΒΟυΤ ΗΙΕΒΟΡΗΑΝΤ και πηγαίντε 
στο 0Θ993Γ όπου ΑδΚ ΑΒΟυΤ 
ΟΑΤΑΟΟΜΒδ, ΟΡΕΝ ΟΑΤΑΟΟΜΒδ, 
σας δίνει το θΙιχιγ, ένα μαγικό φίλτρο 
ενάντια στο θανατηφόρο δάγκωμα των 
ποντικών. 

Μπείτε μέσα και Ι.ΟΟΚ ΡΙΟΤυΒΕ, τώ¬ 
ρα βόρεια (ίΟΟΚ δΥΜΒΟΙδ), ανατολι¬ 
κά. Βρίσκεστε μέσα στο δωμάτιο με μα 
μούμα, εκεί ΙΟΟΚ ΜυΜΜΙΕδ, Ι.ΟΟΚ 
ΜΕϋΑίίΙΟΝ , ΟΕΤ ΜΕΟΑίίΙΟΝ 
ννίΤΗ δΥΥΟΒϋ. Προχωρήστε δεξιά, 
εκεί θα σας δαγκώσει ένας ποντικός 
μην φοβηθείτε και κάντε ΙΟΟΚ 
ΟΑΙ.ΑΗΑΟ, ΟίνΕ ΕΙ.ΙΧΙΒ. Τώρα προ¬ 
χωρήστε δυτικά, βόρεια, βόρεια. Πλη- 
σιάστε την σαρκοφάγο, ξαφνικά θα 
σας εμφανιστεί ένα τέρας, εσείς ίΟΟΚ 
ΙΝΤΟ δΑΒΟΗΟΡΗΑΟΟδ, ΟΕΤ 
ΟΟΙ.ΟΕΝ ΑΡΡΙ.Ε, όταν κλείσει κάντε 
Ι.ΟΟΚ υϋ. ΒΕΑϋ ΙΝδΟΒΙΡΤΙΟΝδ. 
Τώρα πηγαίντε στο άγαλμα της Αφροδί¬ 
της (Βόρεια, βόρεια, ανατολικά, νότια, 
καθόλη την διαδρομή πρέπει να κοιτάτε 
τις τοιχογραφίες και τα σπιράλ). 
Πλησιάστε το άγαλμα και Ι.ΟΟΚ 
δΤΑτυε, ρυτ οοιο αρρι,ε ιν 
ΗΑΝϋ. Το άγαλμα θα σας κάνει κά¬ 
ποιες ερωτήσεις που εσείς θα πρέπει 
να τις απαντήσετε με την βοήθεια του 
πιεπυεί. Αφού απαντήσετε τις ερωτή- 


υδΕΠ 


































σεις η Αφροδίτη θα σας δώσει την σω¬ 
στή διαδρομή για την έξοδό σας από 
τις κατακόμβες. 

Αυτή είναι : νν, Ε, 8, Ε, Ε, Ν. Αν ακο¬ 
λουθήσετε αυτή τη διαδρομή με την 
βοήθεια του Ι.ΟΟΕ3ΤΟΝΕ (1136 
ίοόβδίοηβ) θα βγείτε σε ένα αρχαίο 
θέατρο. 

Αρχίστε και κάντε τον γύρο του θεά¬ 
τρου ώσπου να συναντήσετε τον Σαρα- 
κηνό. Οταν τον δείτε κάντε ΕΑΤ 
ΑΡΡΙ.Ε, ΟΕΤ ΗΕίΜΕΤ, νΥΕΑΒ 
ΗΕ1.ΜΕΤ. Θα ακολουθήσει μια σκληρή 
μονομαχία που νικητής θα πρέπει να εί¬ 



στε εσείς, γι’αυτό για καλό και για κακό 
σώστε το παιχνίδι πρίν αρχίσετε την 
μονομαχία. Οταν σκοτώσετε τον σαρα- 
κηνό κάντε αμέσως ΡΗΕΕ 00νΕ. Ακο¬ 
λουθήστε το και θα βρεθείτε μπροστά 
στην Αφροδίτη. Ακούστε καλά τι θα 
σας πεί και 1.00Κ δΡΙΗΑί. Τώρα με¬ 
τρήστε 6 βάσεις κιόνων από τα αριστε¬ 
ρά πρός τα δεξιά. Πλησιάστε τον κίονα 
και ΡυδΗ ΡΙίίΑΒ. Μόλις βρήκατε το 
ΟτείΙ. Ξαφνικά εμφανίζεται ο κλέφτης 
που σας είχε κλέψει το ρυτεβ και σας 
το παίρνει. Ακολουθήστε τον γρήγορα. 
Οταν το σκοινί πέσει κάντε ΟΕΤ 
ΟΗΑΙΙ. Το παιχνίδι τελείωσε, παρακο¬ 
λουθήστε το όμορφο φινάλε του... 



ΚΙΝΟ'5 ΟυΕδΤ V. 



Ο φίλος μας Δημήτρης Μελαχροινός με ρωτά. Πως να αρχίσει το παιχνίδι (ΚΟ V). Φίλε 
Δημήτρη σίγουρα η ερώτηση σου θα καλύφθηκε κάπως, μετά την δημοσίευση του άρ¬ 
θρου παρουσίασης του Κίπο’δ Ουβδί V. Αλλά έαν δεν σου αρκεί μόνο αυτό το κομμάτι 
της λύσης δεν έχεις παρά να μου στείλεις ένα γράμμα με την πλήρη διεύθυνσή σου και ένα 
γραμματόσημο εσωτερικού και θα σου στείλω την ολοκληρωμένη λύση του Κίηο’δ Ουβδί V 
(260 στα 260!). Για να σε βοηθήσω ακόμα περισσότερο, σου γράφω και άλλο ένα κομμάτι από 
την λύση. Αφού πάρεις την άρπα από τη ννιΙΙινν (τββ, πήγαινε εκεί που βρισκόταν η άμαξα τον 
Τσιγγάνων. Τώρα η άμαξα έχει φύγει Αμα ψάξεις το έδαφος θα βρεις ένα ταμπούρλο, πάρτο. 
Τώρα πήγαινε στην οθόνη με τους νάνους, δώστους την το ννίιββΙ και πάρε την μαριονέτα. 
Πήγαινε στο φούρνο και αγόρασε μια πίττα. Εξω από το φούρνο θα δεις μα γάτα να κυνηγά 
ένα ποντικό. Πέτα στην γάτα το παπούτσι που βρήκες στην έρημο. Πήγαινε τώρα έξω από το 
πανδοχείο και στο βουνό από τα άχυρα πάρε την χρυσή βελόνα από τα μυρμήγκια. Πήγαινε 
στην πόλη και μπές μέσα στο κατάστημα με τα ρούχα. Δώσε την βελόνα και πάρε την κόπα. 
Στο κατάστημα με τα παιχνίδια δώσε την μαριονέτα και πάρε το έλκυθρο και στο κατάστημα 
με τα παπούτσια δώσε τα παπούσπα που σου έδωσε ο νάνος και πάρε το σφυρί. Τώρα πήγαι¬ 
νε στο πανδοχείο μπές μέσα. Σε φυλακίζουνε, ο ποντικός έρχεται και σε σώνει. Πάρε τα 
σκοινιά και άνοιξε την πόρτα με την βοήθεια του σφυριού. Μπές μέσα στην κουζίνα και πάρε 
το κομμάτι κρέατος. Φύγε και πήγαινε στο φίδι που φυλάει την έξοδο της πόλης και παίξτου 
μουσική με το ταμπούρλο. Μέχρι εδώ πιστεύω φτάνει... 



υβΕΡ 
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ΤΗΕ 8Ε0ΚΕΤ 
ΟΡ ΜΟΝΚΕΥ 
ΙδίΑΝϋ. 



Ο φίλος μας Δημήτρης Μελαχροι- 
νός με ρωτά. Τι πρέπει να κάνει 
για να τελειώσει το Ιο μέρος 
του ΜοηΚβγ ΙδΙβηά. Εχει κερδίσει την 
δννοΓά ΓπεδίβΓ, και έχει βρει τον θησαυ¬ 
ρό. 

Πήγαινε και πάλι στο δάσος. Προχώρη¬ 
σε μα οθόνη επάνω κα από αυτή την 
πίστα πάρε μερικά ΥβΙΙονν ΡΙαηίδ. Τώρα 
γύρνα πίσω στο χωριό. Πήγαινε στο 
σπίτι του κυβερνήτη και όταν φτάσεις 
στα σκυλιά κάνε τα εξής : ΙΙδΕ 
ΥΕΙΙΟνν ΡίΑΝΤδ ννίΤΗ ΜΕΑΤ και 
ΟίνΕ ΜΕΑΤ ΟΟΝϋΙΜΕΝΤ ΤΟ ϋΟ<3. 
Αφού μπείς μέσα στο σπίτι, μπές στην 
πρώτη πόρτα που βρίσκεται αριστερά 
σου. Οταν θα βγεις από εκεί θα έχεις 
διάφορα αντικείμενα, Υ/3Χ Ιίρδ, ςορίιβτ 
ΓβρβΙΙθπί, δίβρίβ, ΓπβπυβΙ οί δίγίβ, τώρα 
πάρε και το βάζο. Τώρα φύγε από το 
σπίτι κα γύρνα στον κρατούμενο. Εκεί 
δώστου το 9 ορίιβΓ ΓβρβΙΙβηί κα θα σου 
δώσει ένα ΟβΚβ. Κάνε ορβη οβΚβ και 
μέσα σε αυτό θα βρεις μια λίμα. Επέ¬ 
στρεψε κα πάλι στο σπίτι του κυβερνή¬ 
τη. Αφού κάνεις δημόσιες σχέσεις κα 
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πάρεις το ιάοί προσπάθησε να φύγεις. 
Οταν βρεθείς στον βυθό, σήκωσε την 
πέτρα μετά πάρε το σπαθί κα βγές πά¬ 
λι έξω. Εδώ τελειώνει η πρώτη αποστο¬ 
λή (ΤΙίθ 3 ΤΠ3ίδ). 

Ελπίζω φίλε Δημήτρη αυτό το κομμάτι 
να σε βοηθήσει αρκετά. Αν όμως νομί¬ 
ζεις πως θα ήθελες και άλλη βοήθεια 
δεν έχεις παρά να μου στείλεις ένα 
γράμμα με την πλήρη διεύθυνσή σου 
κα ένα γραμματόσημο εσωτερικού και 
θα σου στείλω την ολοκληρωμένη λύση 
του Τίιβ δβοίτθί Οί ΜοηΚβγ Ιδίβηά. 



ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ 


ΤΟΥ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 
ΓΙΑ ΤΗΝ ΛΥΣΗ 

του ΩΕϋΑ νυ I 
& ϋΕϋΑ νυ II. 


Τ α γράμματα που πήραμε 
ήταν εκατοντάδες. Σας 
ευχαριστώ για αυτή τη με¬ 
γάλη σας συμμετοχή. 

Ο διαγωνισμός ζήταγε την πιό 
ολοκληρωμένη λύση του ΟΕϋΑ 
νυ II. Μετά από λάθος όμως 
(δεν γράψτηκε το II) θα κληρώ¬ 
σουμε δύο νικητές. Και αυτό 
γιατί πολλοί φίλοι έστειλαν την 
λύση του ϋΕϋΑ νυ I και άλλοι 
φίλοι την λύση του ϋΕϋΑ νυ II. 
Ετσι λοιπόν νικητής για το 
ϋΕϋΑ νυ I μετά από κλήρωση 
είναι ο φίλος μας Αντώνης Συ- 
μεωνίδης από την Νέα Σμύρνη 
και νικητής για το ϋΕϋΑ νυ II 
μετά από κλήρωση είναι ο φί¬ 
λος μας Παναγιώτης Μπασιά- 
κος από το Μπραχάμ. Μερικά 
γράμματα που ξεχώρισαν, είναι 
του φίλου μας Σπύρου Μαλα- 
κάση από Κόρινθο, Γιάννη Χαι- 
ρετάκη από Πειραιά, Δημήτρη 
Κουρούδη από Πειραιά, Δημό- 
πουλου Βασίλη από Δράμα, 
Γιώργου Τεμερτζίδη από Γρε- 
βενά, Πάνου Βασιλακόπουλου 
από Λάρισα, Μανώλη Δακτυλί- 
δη από Περιστέρι και πολλών 
άλλων φίλων που δεν μπορού¬ 
με να αναφέρουμε λόγω χώ¬ 
ρου. 



υδΕΡ 
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και ένυ μήνα πραγματικότητα... 



και αντοχή στο χρόνο. Δύο 
στρογγυλά κουμπιά με τις 
ενδείξεις Α και Β χρησιμεύ¬ 
ουν στην επιλογή των αρ¬ 
χικών μενού αλλά κυρίως 
σαν Λγθ άυ«οη$ στα παιχνί¬ 
δια. Υπάρχουν ακόμα δύο 
κουμπιά, το 8βΙβοΙ για τις 
αρχικές επιλογές και το 
313 γΙ. Στην κάθε μια από 
τις τέσσερεις πλευρές του 
τώρα έχουμε και από έναν 
διακόπτη: ένα ρυθμιστικό 
του κοντράστ, το οποίο κά¬ 
νει πολύ καλά τη δουλειά 
του αφού το δοκιμάσαμε σε 
ήλιο αλλά και σε μέτριο 
σκοτάδι. Ο ρυθμιστής του 
ήχου από την άλλη δίνει 
πολλές διαβαθμίσεις ενώ 
αν βάλετε εξωτερικά ακου¬ 
στικά στην ειδική υποδοχή 
δεν θα ενοχλείτε τους άλ¬ 
λους έτσι κι αλλιώς. Υπάρ¬ 
χει επίσης το πλήκτρο Οη- 
Οίί που μπλοκάρει το 
οβιΐηάςθ ώστε να μην κινείτε όταν παίζετε και να μην βγαί¬ 
νει, αποφεύγοντας έτσι κάθε πιθανότητα βλάβης από λάθος. 
Ενα τελευταίο ροιΐ σας επιτρέπει να συνδέσετε δύο Οβγπθ 
Βογ$ μαζί και να παίζουν δύο παίκτες ταυτόχρονα. Τα περισ¬ 
σότερα παιχνίδια του μηχανήματος προβλέπουν τέτοια δυ¬ 
νατότητα. 


Η ΙΣΤΟΡΙΑ 

μεΤρΤΏρ’α 


Η ΝϊπΙβηάο είναι μια 
πραγματικά μεγάλη 
εταιρία, που έχει κα¬ 
τακτήσει εδώ και χρόνια 
την Αμερικάνικη αγορά. Αυ¬ 
τό οφείλεται κατά ένα μεγά¬ 
λο ποσοστό και στο 
ΟβπηθΒογ που ήταν το πρώ¬ 
το “κονσολοπαίχνιδο χει- 
ρός” το οποίο μπορούσε να 
δεχτεί νέα παιχνίδια μέσω 
οβιΐπάςβ. Εμφανίστηκε πε¬ 
ρίπου δύο χρόνια πριν και 
είχε ποζάρει σε όλες τις σε¬ 
λίδες των νέων. Από τότε 
μέχρι σήμερα πούλησε εκα¬ 
τομμύρια κομμάτια σε ολό¬ 
κληρο τον κόσμο και έχει 
αυτή τη στιγμή εκατοντάδες 
παιχνίδια στην διάθεσή του. 

Ολες οι εταιρίες κατασκευ¬ 
ής δοΚννβΓθ το υπολογίζουν 
στα σχέδια τους όταν ετοιμάζουν κάποιο πρωτότυπο ή 
οοηνθίΐίοπ 93ΓΠΘ. Ακόμα τα σοβαρότερα περιοδικά του χώρου 
αφιερώνουν αρκετά Γβνίθννε για χάρη του (πράγμα που θα κά¬ 
νει και το 118ΕΒ αρχίζοντας από αυτό το τεύχος.. Ας δούμε 
τώρα το μηχάνημα από πιό κοντά: 


ΕΞΩΤΕΡΙΚΗ ΕΜΦΑΝΙΣΗ 


ΤΟ ΠΑΚΕΤΟ 


Ε να όμορφο και παραλληλόγραμμο μηχάνημα, σε χρώμα 
ανοιχτό μπέζ. Στο πάνω μέρος του δεσπόζει η τετρά¬ 
γωνη οθόνη υγρών κρυστάλλων, ασπρόμαυρη δηλαδή 
αλλά προς το πρασινοκίτρινο χρωματισμό και με πολύ καλή 
απόδοση. Στο κάτω μέρος βρίσκονται τα απαραίτητα πλήκ¬ 
τρα για να παίξετε ένα παιχνίδι: Ενα ϊογρβά σε σχήμα σταυ¬ 
ρού ενσωματωμένο πάνω στο μηχάνημα, από πλαστικό ποιό¬ 
τητας και χωρίς αιχμηρές κόψεις με εξαιρετική αίσθηση αλλά 


Α ς πούμε λοιπόν ότι κατεβήκατε στην αγορά και πήρατε 
ένα Θ3ΓΠΘ Βογ. Στο πακέτο του περιλαμβάνεται: ένα 
ΓΤιβηυβΙ για το μηχάνημα και ένα για το παιχνίδι Τθίπε 
που δίνεται δωρεάν μαζί με το μηχάνημα. Οι νβΓ5ίοη$ των 
ππβηυβίδ μας ήταν στα Γερμανικά αλλά είναι γνωστό ότι θα 
κυκλοφορήσουν στην Ελλάδα με τα Ελληνικά ΓπβηυβΙε αφού 
η εδώ αντιπροσωπεία έχει κάνει σοβαρή δουλειά πάνω στο 
θέμα. Ακόμα στο πακέτο περιέχονται: ακουστικά υψηλής πι- 
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ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 


ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ 

Ζ80Α στο ΙΜΗζ. Παρόλα 
ταύτα το μηχάνημα είναι 
γρήγορο 

ΜΝΗΜΗ: 

8Κ 

ΑΝΑΛΥΣΗ ΓΡΑΦΙΚΩΝ: 

20*18 χαρακτήρες, δηλαδή 
160*144 ριχβίδ. 

ΧΡΩΜΑΤΑ: 

τέσσερεις (4) αποχρώσεις 
του γκρι. 

8ΡΠΙΤΕ5: 

υποστηρίζονται 40 ίιβΓάννβΓθ 
$ρπ1β5 8*8 ριχβίδ. 

ΗΧΟΣ: 

στέρεο ήχος που εξαρτάτα 
αρκετά από την ποιότητα 
των ακουστικών που 
χρησμοποιείται. Το ενσωμα 
τωμένο μεγαφωνάκι βγάζει 
εξαιρετική ποιότητα ήχου, κά 
τι μεταξύ ΟΡΟ και Οοιτιηηο- 
άοΓΘ 64, με ξεχωριστά κανά¬ 
λια για μουσική και ηχητικά 
εφφέ. 

ΜΕΓΙΣΤΗ ΜΝΗΜΗ ΟβΗπι^β 

64 Κ 


στότητας (αν και για κάπως μεγάλα αυτιά θα έλεγα!), το κα¬ 
λώδιο σύνδεσης με δεύτερο ςατηβόογ κα 4 μπαταρίες. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


Ρ ίχνοντας μια ματιά επτά ωρών στο μηχάνημα πρέπει να 
πούμε ότι τα παιχνίδια του δεν εντυπωσιάζουν. Για την 
ακρίβεια τα γραφικά του μαζί με τα χρώματα δίνουν ένα 
αποτέλεσμα τέσσερεις φορές κατώτερο από αυτό του 
ΟοΓππιοάοΓβ 64 ή ανάλογα κατώτερο από την χαμηλή ανάλυ¬ 
ση του ΟΡΟ. Βέβαια το ότι τα ρίχβίε είναι τετράγωνα βοηθάει 
αλλά δεν παύει να φαίνεται η ηλικία του, ιδίως τώρα που πέ¬ 
φτουν στην αγορά κάποια πολύ δυνατότερα μηχανήματα. 
Εκεί που υποφέρει κάπως το μηχάνημα είναι στο απιιτιαίίοη 
και το εοΓοΙΙιης αλλά δεν πρέπει να ξεχνάμε ότι μιλάμε για 
οοηεοΐα χειρός! 


ΗΧΟΣ 


Ο ήχος μας εντυπώσιασε. Εκτός του ότι είναι δίβτβο μπο¬ 
ρεί να παράγει ξεχωριστά μουσική από τα ηχητικά εφ- 
φέ ενώ στο Τβίπε είχε μερικές καταπληκτικές στιγμές 
και τρία μουσικά θέματα, το ένα καλύτερο από το άλλο. Τα 
ηχητικά εφφέ ακούγονταν ξεχωριστά ακόμα και όταν είχαμε 
επιλέξει να μην ακούγεται καθόλου μουσική. 


ΟΑΜΕ ΒΟΥ ΚΑΙ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 


Δ εν θα σταθούμε στο Τβίπ$ που είναι εξάλλου γνωστό 
σε όλους σας και δεν μας άφησε να κρίνουμε ολοκλη¬ 
ρωτικά τις δυνατότητες του μηχανήματος. Μπορούμε 
πάντως να σας δώσουμε ένα Ιίρ για το Τβίιίς αλλά όχι για να 
κάνουμε το παιχνίδι πιο εύκολο, αλλά πιο δύσκολο! Στην ει¬ 
σαγωγική οθόνη πατήστε ταυτόχρονα το κάτω βελάκι του 
ίογραά κα το πλήκτρο δίαιΤ. Ετα το επίπεδο 1 θα είναι πλέ¬ 
ον το 11. Καλή τύχη! και ας δούμε τώρα μερικά από εκείνα τα 
παιχνίδια που έρχονται για το ςαπιβόογ: 


ΤΗ Ε ΑΜΑΖΙΝΟ δΡΙϋΕΡΜΑΝ 


Ναι, ο αγαπημένος άνθρωπος αράχνης χτυπάει και στο Οασιβ 


Βογ. Αυτός είναι ένας από τους πρώτους τίτλους που ήδη 
κυκλοφορούν στην Ελληνική αγορά κα πρόκειτα για κλασικό 
3Γ030Θ ρΐ3ίίοππ παιχνίδι. Η υπόθεση έχει ως εξής: Κάποιοι 
κακοί έχουν απαγάγει το αφεντικό σας. Εσείς πρέπει να τον 
σώσετε. Εκτός από τα διάφορα εχθρικά ερπίβε που βρίσκετε 
στο δρόμο σας, υπάρχουν και μεγάλα κακοί στο τέλος κάθε 
επιπέδου, που είναι εντυπωσιάκοί και ιδιαίτερα επικίνδυνοι. 
Οι αντίπαλοί σας είναι φημισμένα χαρακτήρες από το ομόνη- 
μο οογτίιο όπως ο Μγείβπο, ο δοοτρίο κα ο -αγαπημένος ήρω- 
άς μου- Βίιίηο. Μια πολύ καλή προσπάθεια με όμορφα γραφι¬ 
κά κα ήχο. 


$υΡΕΚ ΜΑΡΙΟ ΙΑΝϋ 


Ε ντάξει, ποτέ δεν μου άρεσε ο Μβπο και ο αδερφός του 
(πώς τον λένε, πώς τον λένε, α ίυιςι!) αλλά τώρα συνά¬ 
ντησα πάλι τους δύο ήρωες σε νέες περιπέτειες, κα¬ 
θώς το βασίλειο του Ειρηνικού Μανιταριού (θα κάνουμε κα 
καρμπονάρα σύντομα) δέχτηκε επίθεση από τους Κοορβ, μια 
φυλή από χελώνες (τό’ξερα εγώ ότι εκεί θα κατέλεηγε το 
πράγμα) με την χρήση μαύρης μαγείας. Ετα οι κάτοικα του 
νησιού έχουν μεταμορφωθεί σε πέτρες, τούβλα και άλλα 
άψυχα, σε ένα βασίλειο που άρχισε να μαραζώνει. Ο μόνος 
που μπορεί να λύσει τα μάγια είνα η κόρη του Μανιταροβασι- 



λιά η Τθ3ά$ίοοΙ που βρίσκετα φυσικά στα χέρια των κακών. 
Κα ο μόνος που μπορεί να την ελευθερώσει είσαστε εσείς. 
Το δυρβτ Μ3Π0 Ιβηά είνα η συνέχεια της πιο εθιστικής σει¬ 
ράς παιχνιδιών που έγινε ποτέ, μέσα σε μέτρια γραφικά αλλά 
καλή κίνηση. , 


ΤΕΝΝΙ5 


Δ εν έχω να πω πολλά γι’αυτό εκτός από το ότι είναι 
εξαιρετικά διασκεδαστικό ιδίως σε ίννο ρΙβγβΓ ιτιοάβ 
κα ότι έχω ένα ίιρ για σας: Οταν σερβίρετε, πατήστε 
το Α ή το Β για να ρίξετε την μπάλλα στον αέρα αλλά αντί να 
την χτυπήσετε κανονικά περιμένετε μέχρι να φτάσει πολύ 
ψηλά κα μετά πατήστε πάλι Α ή Β. Φυσικά θα αστοχήσετε 
αλλα θα έχετε τον χρόνο να πάτε ακριβώς κάτω από την 
μπάλλα. Αφήτε την να χτυπήσει στο κεφάλι του παίκτη. Αυτό 
ήταν, ο πόντος δικός σας και αφήστε το κανό να χτυπιέται 
στην εξέδρα. Ετα θα πάρετε τα σετ εύκολα και γρήγορα. 


ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 


Ε ρχονται και στην Ελλάδα. Μερικοί τίτλοι Ρ-1 ΒΑΟΕ, 

οαριοουι-’ 3 αυΕδτ, ννοΒΐ_ο ουρ, κννιρκ, 

ΟΗΕδδΜΑδΤΕΡ, ΑΙ_Ι_ΕΥ\Λ/ΑΥ(κάτι σαν Ατοαηοιά αλλά 
μου φαίνεται ότι κάπου πήρε το μάτι μου πάλι τον Μβπο) 
δΟΙ-ΑΒ δΤΒΙΚΕΒ, ΡΟΒΤΒΕδδ ΟΡ ΡΕΑΡ1 (για το οποίο θα 
σας έχω Ιιρ στο επόμενο τεύχος! 


ΙΙ5ΕΒ 
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8Ε0Α 


Ηθνίθννδ 


ΤΙΤΛΟΣ 

ΕΙΕΜΕΝΤΑΙΜΑ3ΤΕΡ 

ΗουδΕ 

3Ε0Α 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΜΕΘΑ ΟΒίνΕ 

ΤΙΜΗ 

10.000 

ΤΕ5Τ 

3ΕΘΑ ΜΕΘΑ ΘΡίνΕ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΤΕΝΟΟ 


ΕΙΕΜΕΝΤΑΙΜΑ5ΤΕΒ 


ο; 


άρχοντας των στοιχείων είναι ένα πολύ καλό 
δΐΊΟΟί'βιπ υρ που σκρολλάρει κάθετα και πολύ γρή¬ 
γορα. Η ταχύτητα είναι ένα στοιχείο που χαρακτηρί¬ 
ζει το παιχνίδι από κάθε άποψη. Η υπόθεσή του είναι η 
εξής: ο κακός μάγος (του οποίου το όνομα είναι στα Για¬ 
πωνέζικα και δεν 
τόλμησα να το 
αναφέρω εδώ) 
έχει γεμίσει τον 
κόσμο με μοχθη¬ 
ρά όντα και έχει 
καταστρέψει τα 
πάντα. Σκοπός 
σας είναι να πε¬ 
ράσετε μέσα 
από τέσσερα επί¬ 
πεδα και να τον νικήσετε. Εκτός από την ταχύτητα το παι¬ 
χνίδι έχει και άλλα τρία βασικά στοιχεία: 

ΠΡΩΤΟΝ είναι πολύ δύσκολο, καθώς εκτός από τα πολλά 
αντίπαλα ερπίβε που σας στερούν μα από τις τέσσερις 
ζωές σας με το άγγιγμά τους , μπορούν να κάνουν το ίδιο 
πράγμα με τις βολές τους που γεμίζουν τον χώρο. Ακόμα 
σας πετούν βράχους ενώ βγαίνουν και φωτιές από το 
έδαφος, πράγματα που ποικίλουν ανάλογα με το επίπεδο 
στο οποίο βρίσκεστε. 

ΔΕΥΤΕΡΟ είναι ότι υπάρχουν πάρα πολλά ρον/θΓ υρες 
που μπορεί να μαζέψει το ανθρωπάκι σας για να τα βγάλει 
πέρα. 



ι ΡΙΤΟΝ τα ερπίβε είναι σχετικά μικρά αλλά το αηίηπαιιοη 
είναι ικανοποιηπκό. Ο χειρισμός μέσω του ιογρβό είναι δύ¬ 
σκολος αν δεν έχετε συνηθίσει καθώς η ταχύτητα δεν επι¬ 
τρέπει λάθη. Τα 
χρώματα είναι 
πολλά και ο 
ήχος καλός ενώ 
η μουσική του 
εντυπωσιακή. Αν 
και κάτι του λεί¬ 
πει, το παιχνίδι 
είναι πολύ καλό 
και ξεχωρίζει κά¬ 
πως από την 
πληθώρα των 
δάοοί'θπι υρδ. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
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ΚΑ8ΤΑΝΙΙ 



ΤΙΤΛΟΣ 

ΠΑ5ΤΑΝ 5Α0ΑII 

ΗΟυβΕ 

8ΕΘΑ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΜΕΘΑ ΟΗΐνΕ 

ΤΙΜΗ 

10.000 

ΤΕ5Τ 

3ΕΘΑ ΜΕΘΑ ϋΒίνΕ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΤΕΝΟΟ 


συνέχεια του πετυχημένου πρώτου μέρους, ένα 
παιχνίδι που στα ηλεκτρονικά είχε εμφανιστεί 
ί με την ονομασία ΝβδΙατ αλλά όλοι είχαμε κατα¬ 
λάβει ότι πρόκειται για την συνέχεια του ΗβδΙαη. 

Οπως επίσης όλοι καταλάβαμε ότι ήταν ένα όνομα 
που πούλαγε χωρίς το παιχνίδι να είναι καλό. Και αυ¬ 
τό δυστυχώς συμβαίνει και στο ΜοςβότΙνβ. 

Ενα επίπεδο δοτοΙΙΙηα και όχι το καλύτερο δυνατό και 

ένα σχετικό μεγά¬ 
λο δρπίθ για τον 
κεντρικό ήρωα 
που είναι κατα¬ 
σκευασμένος 
από λίγα χρώμα¬ 
τα. Η κίνησή του 
είναι σπασμωδική 
ενώ το όβοΚ- 
9 Γουηό δεν λέει 

τίποτα. 

Μέσα σε όλα αυτά έχουμε και την υπόθεση η οποία 
μας λέει ότι υπάρχει κάποιο κάστρο που κρύβει μέσα 
του την δύναμη για απόλυτη κυριαρχία στον κόσμο. 
Και φυσικά δεν πρέπει να αφήσετε τους κακούς να 
την αποκτήσουν. Τα αντίπαλα βρτίΐββ είναι σχετικά 
μεγάλα αλλά το βηίπιαϋοη είναι μέτριο και τα χρώμα¬ 
τα απογοητευτικά. Θα τολμούσα να πω ότι η εμφάνι¬ 
ση του παιχνιδιού σε ορισμένες στιγμές θυμίζει Απτ- 
5ΐΓ3ό! Παρόλα αυτά είναι ιδιαίτερα ρίβγβόΐβ ακόμα 
και με το (ογρβό. 

Οι φίλοι των 
5ΐ33ΐι'βπι υρ ας 
του ρίξουν μια 
προσεκτική μα¬ 
τιά. 

Τέλος θα θέλαμε 
να ευχαριστή¬ 
σουμε το ΑΙΗ6Π8 
ΟοπιρυΙβι· ΟΙυό 
που μας προσφέ- 
ρε τα παιχνίδια. 
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^ ^ΔΕΟΑϋΐΙΙ'/Έ. Λαι 
πάλι με ένα παιχνίδι 
“ιΐυτιιρυμέ’/υ”. 
Α·μού πήμυμε στα χέρια 
ραί; τα ιιΐϋΐιυαΙ 
διαπιαίώααρε όη ήταν 
άΑα ατα γιαπωνέζικα. 
Εδώ έιιεααν αι πρώτε!; 

.^ατάρεί;. 


τσι δεν , ρτ,βΛ,ψ 

μπορούμε 
ΜΛ-να σας 
πούμε την υ¬ 
πόθεση αλλά 
δεν νομίζω να 
σας ενδιαφέ¬ 
ρει κιόλας α¬ 
φού είναι ένα /% 

ακόμα ςΐιοοί ^ 

θΐπ υρ ανάμε- 
σα στα πολλά 
άλλα. 

Και μάλιστα 
από εκείνα 
που θυμίζουν 

πολύ το παλιό αλλά καλό 
Νβπίθδϊδ, που είχαμε οι πε¬ 




^ ... 


3^5 * 


•ν 

λ 


Φ* 


ρισσότεροι από μας σε κά¬ 
ποιον οκτάμπιτο. 

Ο λα τα δάοοΓβπι υρβ εί¬ 
ναι παιχνίδια που παίζο¬ 
νται εύκολα και πάνω- 
κάτω ευχάριστα αλλά αυτό 
δεν μπορεί να σταθεί σαν δι¬ 
καιολογία για την μετριότητα 
που αντιμετωπίσαμε όταν το 
φορτώσαμε. 

Κατ’αρχήν εμείς ήμασταν κα¬ 
λομαθημένοι! 


Επρεπε το Μβ93άην6 να έχει 
κάποια εισαγωγή, την οποία 
δεν είδαμε, και όχι ένα μέτριο 
άβπιο Υστερα ήρθε η ώρα 
του παιχνιδιού. 

Δεν παίζεται διπλό -πράγμα 
απαράδεκτο για το είδος του 
και τήν εποχή μας- και είναι 
αρκετά αργό ιδίως στα πρώτα 
επίπεδα 

Το οοηίϊήοτβΗοη ήταν στα 
συνηθισμένα επίπεδα επιτρέ- 
ποντάς μας όμως να διαλέ¬ 
ξουμε το επίπεδο που θα ξε¬ 
κινήσουμε. 

Υ πήρχαν ακόμα 15 διαφο¬ 
ρετικά μουσικά θέματα 
και άλλοι τόσοι ήχοι να 
διαλέξουμε. Σε ορισμένα 
ΙονβΙδ υπήρχαν 7 επίπεδα 
50ΙΌΙΙΪΠ9 που κουνούσαν αρ¬ 
κετά πράγματα αλλά έτρεμαν 
ελαφρά. 

Οι μεγάλοι κακοί φυσικά δεν 
λείπανε ενώ τα χρώματα είναι 
λίγα. 

Πολλοί κακοί ταυτόχρονα 
στην οθόνη, ενώ το μέγεθος 
των δρπΐβδ που βλέπαμε εί¬ 
ναι σε φυσιολογικά επίπεδα. 
Γενικά αν έχετε έστω ένα 
δάοοΓθπτ υρ στο μηχάνημά 
σας, δεν βλέπουμε τον λόγο 
να πάρετε και αυτό! 
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ΑΤΗΕΝ5 ΟίΙΙΒ 
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ΤΙΤΛΟΣ 

ΑΧΙδ 

Ηου$Ε 

ννΟΙΡΤΕΑΜ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΜΕΘΑ ϋΡΙΥΕ ΟΑΤΚΙΟΟΕ 


10.000 


ΜΕΘΑ ϋΡίνΕ 




Θ α έλεγα ότι είσαστε ένα μεγάλο ρομπότ, στο στυλ 
του ΕδΥΥΑΤ αλλά εδώ το παιχνίδι το βλέπουμε σε 
ένα ψευδοτρισδιάστατο όϊδρΙαγ σε γωνία από πά¬ 
νω. πράγμα που αυξάνει κατά πολύ την τεχνική δυσκολία 
του προγράμματος. 

Κάτι σαν τα νίηάίοβίοΓδ της Απτίςβ 
Εδώ έχουμε και ενός επιπέδου, αλλά 8 κατεθύνσεων 
80 γοΙΗιί 9 και μάλιστα ταχύτατο αν και τα ά3θΚ9Γουηάδ 
για να ακολουθήσουν αυτό το ρυθμό κάπου δυσκολεύο¬ 
νται. 

Ετσι τα χρώματα δεν είναι 64 και τα δρπίβε πάσχουν κά¬ 
πως από βηίσιβίίοη. Οι εκρήξεις πάντως είναι οι κλασσι¬ 
κές που είχαν και 
τα άλλα παιχνίδια. 
Τα όπλα σας είναι 
πολλά και ενώ γίνε¬ 
ται η μάχη μπορείτε 
να πάτε σε ένα με¬ 
νού και να αλλάξε¬ 
τε αυτό που χειρί¬ 
ζεστε με το ένα ή 
το άλλο κουμπί. 
Υπάρχει μεγάλη 
ποικιλία από κανόνια λασερ, διπλό και τριπλό άοΙ», τεσ¬ 
σάρων κατευθύνσεων, ρουκέτες κτλ. 

Προσοχή μόνον γιατί χάνονται καθώς τους τελειώνουν 
τα πυρομαχικά. 

Οι μεγάλοι κακοί δεν λείπουν, καθώς έρχονται με την 
μορφή μεγάλων πάνοπλων τρένων και ρομπότ. Για να 
περάσετε επίπεδο 
πρέπει φυσικά να 
καθαρίσετε κάθε 
πόλη από ένα ορι¬ 
σμένοι αριθμό αντι¬ 
πάλων Το οοΙΙίδίοη 
άθίεοΐίοη μερικές 
φορές δεν είναι σω¬ 
στό ενώ το παιχνίδι 
χάνει περισσότερο 
από ατέλειες στην 
λεπτομέρια. 



ΑΤΗΕΝ5 ΟίϋΒ 
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ΤΟΙΙΙΗ» 

Ε να αρκετά παλιό παιχνίδι για το Μθ93 
ϋπνβ που όταν πρωτοβγήκε για το ΡΟ 
θπςίπβ θεωρούνταν ήδη κάπως παλιό. Η 
εταιρία πίσω 
από αυτό το 
πρόγραμμα εί¬ 
ναι η μεγάλη 
ΤβϊΙο που απο¬ 
φάσισε να μας 
εντυπωσιάσει 
με αυτό στο 
Μβ93 ϋ γ ί ν θ. 

Το παιχνίδι μια 


ΤΙΤΛΟΣ 

νΟίΡΙΕΘ 

ΗΟυδΕ 

ΤΑΙΤΟ 

ΡΟΡΜΑΤ 
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ΤΙΜΗ 

10.000 

ΤΕ3Τ 

ΜΕΘΑ ΘΒίνΕ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΑΤΗΕΝ5 αυΒ 


απλή παραλλαγή του Ρβΐηίβι· που σας βάζει να 
ελέγχετε ένα διαστημόπλοιο με το οποίο χωρί¬ 
ζετε την οθόνη σε διάφορα τμήματα τα οποία 
βάφονται με το χρώμα του κάθε επιπέδου και 
όποιος εξωγήινος τριγυρνάει εκεί σκοτώνεται 
καθώς το κομμάτι της οθόνης επίπεδο εξαφανί¬ 
ζεται. 

Ευτυχώς για να περάσετε ένα ΙβνβΙ αρκεί να γε¬ 
μίσετε το 75-90% του επιπέδου. Φυσικά δεν 
πρέπει να ξεχάσετε να μαζέψετε διάφορα 

■ 



ροννβτ-υρδ και ζωές που εμφανίζονται και να 
ξεφεύγετε από τους κακούς εξωγήινους. Το παι¬ 
χνίδι τελικά είναι η παλιά συνταγή που έχουμε 
δεί από οκτά- 
μπιτους μέχρι 
οοΐπ-ορ σε 
άσχημη κατά¬ 
σταση. Ούτε 
γραφικά ούτε 
ήχος, αφήστε 
που παίζεται 
δύσκολα. Μια 
κακή στιγμή 
για το Μθ 93 
Οπνβ. 
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ΤΙΤΛΟΣ 

ΑΙΗ ϋΐνΕΒ 

ΗΟΙΙδΕ 

Α5ΜΙΚ 

ΡΟΡΜΑΤ 

3Ε0Α ΜΕΟΑΘΒίνΕ 

ΤΙΜΗ 

10000 

ΤΕ5Τ 

ΜΕΟΑΘΗΐνΕ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

ΑΤΗΕΝδ ΟΐυΒ 



Ο-ΙυΰΚ, τυ 


ΟϋΙϋΧ’/ γογοθ κιιι 


τυ υπόλοιπα παι¬ 
χνίδια με αερο¬ 
πλάνα αια ΐ|Αεκ- 
τρονικά; Καλά 
κάνετε! Γιατί αν 
περιρένατε από 
τοΛΙΗ ϋΙΥΞίΙ να 


δείτε κάτι ανάλο¬ 


γο λυπάμαι αλλά 
3α οα·; αιιογοιι- 
τεύοω. 



Τ ο πρόγραμμα είναι γρήγορο 
αλλά λίγο! Εχετε στα χέρια 
σας το 119Θ δίθβΐϋι ΕίςίιίθΓ. 
Ομως δεν πρόκειται για εξομοίωση 
αλλά για ένα καθαρό δίιοοί’θΐπ υρ 
και μάλιστα τρισδιάστατο. Σκοπός 
σας είναι να χτυπήσετε και να κα¬ 
ταστρέφετε τις δυνάμεις των τρο¬ 
μοκρατών που έχουν γίνει τόσο 
ισχυροί ώστε δεν μπορεί να τους 
αντιμετωπίσει καμία κυβέρνηση. 
Μόνη ελπίδα του 
κόσμου εσείς 
και οι 10000 
δραχμές που θα 
δώσετε για το 
πρόγραμμα 
(ξαφνικά δεν αι¬ 
σθάνομαι και πο¬ 
λύ ασφαλής! Τέ¬ 
λος πάντων, το 
παιχνίδι ξεκινάει 
με έναν μικρό 
χάρτη του κό¬ 
σμου όπου διαλέγετε τις βάσεις 
των τρομοκρατών που θα χτυπήσε¬ 
τε. Θα βρεθείτε μπροστά σε ένα τε¬ 
ράστιο κόκπιτ, ή μάλλον σε κάτι 
που θυμίζει μπροστινό μέρος από 


διαστημόπλοιο, με βασική ένδειξη 
ένα κεντρικό ραντάρ, ιδιαίτερης 
ακρίβειας. Εχετε δύο όπλα στη διά¬ 
θεσή σας, τις σφαίρες και τους πυ¬ 
ραύλους που είναι ιδιαίτερα θανα¬ 
τηφόροι. Η ταχύτητα του παιχνι¬ 
διού είναι καταπληκτική αλλά ενώ 
μπορείτε με το τρίτο πλήκτρο να 
κάνετε τούμπες στον αέρα, το σκά¬ 
φος είναι πολύ σφιχτό. Αφήστε 
που το όαοΚςΓουπά έχει σχεδόν 


ισοπεδωθεί για να υπάρχει αυτή η 
ταχύτητα. Η μεγένθυνση και τα 
χρώματα, τα δρι-ίίθδ και τα σχήματα 
είναι καλά όπως και η ρίαγαόίϋίγ 
αλλά λείπει η ευελιξία. 
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Η ΤΡΕΛΛΑ 
ΤΩΝ 



ΓΙισΓεύετε ότι είίκιστε έτοι¬ 
μοι να ϋ’/ Γψετωπίυετε ο τι- 
όι'|ΐίϋτε, οτιδήποτε, οτιδή¬ 
ποτε,,. Νοιώθετε ικιτ/οί 7ϋ 
ειπζήυετε σπ|7 ύοτυτιι 
πμόκΑΐ)θΐ| μέοα σπι; υπέ- 
μιτ/τε»; οίΟουοε'; με τα χι- 
Αιόδε»; ΐ|λεκτμο7ΐκύ ΐΜΐίχνί- 
(Μ„. Ξίουοτε αρκετά 
οκΛιΐροί ώσΓε 7α ιτ/υμε- 
τρηΟείτε με τα τεράστια 
ερτϋοε τω7 εςωγήΓ/ω7„. 
ζία ϋ7τέξετε 7α μα<; ακο- 
Αουϋήοετε σΓα καλύτερα 
ικιιχ7ίδιο ιιαυ υιιάρχαα7 
αε αλόκλιιρο γο γ7ωοτό 
αύμιια7; 


§ϋ Ο η 

Ε να από τα πιό χαριτω¬ 
μένα παιχνίδια που 
έχουν εμφανιστεί στα 
οοίη-ορβ τον τελευταίο και¬ 
ρό (χωρίς μάλιστα να ξεπέ¬ 
φτουν στο... κοριτσίστικο 
επίπεδο. Παίρνετε τον ρόλο 
ενός πιγκουΐνου που κυ¬ 
κλοφορεί περήφανος φο¬ 
ρώντας ναυτικά και προ¬ 
σπαθεί να θάψει τους δεκά¬ 
δες αντιπάλους του κάτω 
από σωρούς με χιόνια. Αυ¬ 
τό που μπορεί να σας βοη¬ 
θήσει είναι τα αρκετά 
ροννθΓ- υρε. 

Το παιχνιδάκι είναι ένα ρΐαΐΐοππ με 
εσάς να μάχεστε ενάντια σε δαίμο¬ 
νες φωτιάς και φαντάσματα, ενώ 
αφού καλύψετε κάποιο ον με χιόνι 
μπορείτε να το κυλήσετε και να πα¬ 
ρασύρει στο δρόμο του και τους 
υπόλοιπους σκοτώνοντάς τους και 
αφήνοντας στην θέση τους μερικά 
Ιιοηυβ. 

Αν δεν δράσετε γρήγορα τότε οι 
εχθροί θα ελευθερωθούν και θα σας 
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κυνηγήσουν ακόμα πιο μανιασμένοι. 
Αν δεν τελειώσετε το παιχνίδι μέσα 
σε κάποιο χρονικό όριο, ένας σπέ¬ 
σιαλ αντίπαλος που δεν αστειεύεται 
θα εξαπολύσει εναντίον σας άτρω¬ 
τους κυνηγούς. 

Μην τους μπερδεύετε όμως με τους 
μεγάλους κακούς που περιμένουν 
στο τέλος κάθε Ιβνβί για να σας 
εξοντώσουν. 

Μόνο που σκέφτομαι ότι υπάρχουν 
5 τέτοια επίπεδα... Το παιχνίδι είναι 
βέβαια κάπως παλιό, και το ξέρου¬ 
με! 

Σας το παρουσιάσαμε μόνον και μό¬ 
νον γιατί η ΟΟΕΑΝ πρόκειται να κά¬ 
νει την μετατροπή του για τους 
άοιτιβ υπολογιστές μέσα στο καλο¬ 
καίρι. 



■Ηανά ο μεταλλικός αστυνό- 
η· μος χρειάζεται την βοήθεια 
■Η σας στην μάχη του ενάντια 
στο έγκλημα, μέσα στα ψευδο3ϋ 
επίπεδα 

Το κεντρικό καλοσχεδιασμένο 
πρωταγωνιστικό δρτίΐβ έχει σαν 
όπλα του το πιστό χιλιάσφαιρο 
και μερικά πολυβόλα ή φλογο¬ 
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βόλα που βρί¬ 
σκει στο δρό¬ 
μο του Κύριοι 
αντίπαλοί σας 
είναι κάποια 
άλλα δρπίβδ 
που ξεχωρί¬ 
ζουν για το μέ¬ 
γεθος τους Η 
μεγάλη ϋΑΤΑ ΕΑ5Τ μας έφερε 
αυτό το παιχνίδι στα εοίπ-ορδ 
όπου αντίθετα από την έκδοση 
για υπολογιστές έχουμε μεγάλη 
ποικιλία καταστάσεων. 
Πρόκειται για ένα όβοΐ π 
δίιοοί θγπ υρ που σκρολλάρει 
από αριστερά προς τα δεξιά 
ενώ δεν λείπουν και εκείνες οι 


στιγμές που μας θυμίζουν το 
στήσιμο του 0303ΐ. Το πρό¬ 
γραμμα ακολουθώντας πιστά 
την εξέλιξη της ταινίας θα σας 
φέρει στο τέλος αντιμέτωπο με 
τον κακό και εντυπωσιακό Κβϊπ 
ο οποίος είναι ένα απολαυστικό 
δρπίβ. 


90 
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Μ οτοσυκλέτες για πάντα 
Ενα ακόμα παιχνίδι από 
την 5Ε0Α όπου γίνεται 
χρήση των νέων καταπληκτικών 
τεχνικών της εταιρίας 
Μιλάμε για έναν συνδιασμό από 
δυρθΓ Ηβης οη και ΟυΙ Βυη 
Το πρώτο λόγω των μοτοσυκλετών 
που σας αφήνουν πίσω στην αφε¬ 
τηρία και των ΟάβοΚροϊηίδ, και το 
δεύτερο γιατί κινείστε μέσα σε μια 
αρκετό μεγάλη πίστα γεμάτη με αυ 
τοκίνητα και φορτηγά 
Τα οΗβοΚροίηάδ είναι όπως ξέρετε 
εκείνα τα σημεία του παιχνιδιού 
όπου ελέγχεται το αν έχετε φτάσει 
μέσα στο χρονικό όριο και αν συμ¬ 
βαίνει αυτό ό χρόνος που έχετε 
στην διάθεσή σας ανανεώνεται 
ώστε να σας δοθεί η ευκαιρία να 
περάσετε την πίστα 
Υπάρχουν πολλές πίστες σε ολό¬ 
κληρο τον κόσμο να αγωνιστείτε 
και τα κινούμενα όοοΚςΓουηάδ 
παίρνουν πάντα σχήματα κτιρίων 
και χρωματισμούς που ταιριάζουν 
με την χώρα στην οποία κάθε φορά 
βρίσκεστε 

Τα γραφικά είναι εξαιρετικά και η 
κίνηση πάρα πολύ γρήγορη Το 
3πίπΐ3(ϊοη είναι καλύτερο στα υπό 
λοιπά δρΓΪΙβδ παρά σε αυτό του 
αναβάτη σας το οποίο είναι αρκετά 
ογκώδες. 

Αυτό που λείπει από το ςβιτιβρίβγ 
είναι ο σχετικός ρεαλισμός αφού 
και σε μεγάλες ταχύτητες πολύ 
σπάνιά θα εχετε κάποιο ατύχημα 
αν τρακάρετε 

Τα γραφικα θα τα βρείτε καταπλη 
κτικά έστω και αν δεν σας αρέσει 
ο τρόπος του άίβρίβγ 
Πάρα πολλά χρώματα χρήσιμο 
ποιούνται ταυτόχρονα και ο ήχος 
συμβάλει στην εθιστικότητα Το 
πρόγραμμα δεν σας αναγκαζει να 
μπείτε σε κάποιο κουβούκλιο αλλα 
σας δίνει ένα τιμόνι χειριστήριο 
που πραγματικό σας κάνει να αι 
σθανεστε κυρίαρχος του δρομου 
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ΡΙΤ ΡΙΟΗΤΕΚ 



Β 


β3ΐ θπί υρβ; Τρελαί¬ 
νομαι! Ιδίως όταν 
* έχουν καλά γραφικά. 
Και το ΡΙΙ ΗβΗΙβΓ τα έχει 
όλα: 

Μπορείτε να διαλέξετε 
τον χαρακτήρα σας ανά¬ 
μεσα σε τρία βρΜΙββ που 
το καθένα έχει σωματική 
κατασκευή και ταχύτητα 
ανάλογα με την τεχνική 
του στη μάχη: καράτε, 
ΚίοΚ όοχίπο και κατς. 

Στα μηχανήματα του εξω¬ 
τερικού είναι δυνατόν να 
παίζουν μέχρι και τρεις 
παίκτες ταυτόχρονα, 
πράγμα που δυστυχώς 
δεν επιτρέπουν οι κονσό¬ 
λες που είδαμε στην Ελ¬ 
λάδα. Ο χώρος μέσα στον οποίο γίνεται ο καυγάς εί¬ 
ναι ένα άδειο μπαρ με δεκάδες “φιλάθλους" να πανυ- 

γυρίζουν έξαλ¬ 
λα κάθε χτύπη¬ 
μα. 

Καλά θα κάνετε 
όμως να μην 
τους πολυπλη- 
σιάζετε αφού 
δεν τόχουν σε 
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τίποτα να σας χτυπήσουν με καρέκλες και μαχαίρια. 
Ο,τι υπάρχει όμως στον αγωνιστικό χώρο (μαχαίρια, 
κιβώτια, καρέκλες, λοστοί) μπορεί να χρησιμοποιηθεί 
εναντίον των τεράστιων αντιπάλων σας. 

Τα γραφικά είναι άίοίΐίββά μέχρι αηδίας και καταπλη¬ 
κτικά, με μόνο παράπονο τις σπασμωδικές κινήσεις 
μερικές φορές. 

Οι φίλοι των όββΐ'βιη υρς πρέπει να το δοκιμάσουν 
οπωσδήποτε. 
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Από κει και πέρα συνεχίζετε με τα 
πόδια σε ένα άίβρίαγ όπου βλέπετε 
τα πάντα από πάνω. Το παιχνίδι 
σκρολλάρει ομαλά κάθετα αλλά 
εκείνο που ξεχωρίζει είναι το 
βηίιτιβΙΙοη των εκρήξεων και τα πο¬ 
λύ ζωηρά χρώματα. 

Πρόκειται για ένα ακόμα γρήγορο 
όΙ··1'6ΐη υρ όπου υπάρχουν πολύ 
όμορφα και εντυπωσιακού μεγέ¬ 
θους ροννβΓ υρβ. 

Στο διπλό το παιχνίδι έχει μια εξαι¬ 
ρετική αίσθηση συναγωνισμού αλλά 
και ευθύνης για την επιβίωση του 
συντρόφου σας. 


Η Ταβρίαη είναι μια σχετικά 
άγγΜβτη εταιρία στον χώρο 
τνν οοίη-ορε. Αγνωστη βέ¬ 
βαια γι'αυτούς που δεν έχουν ισχυ¬ 


ρή μνήμη ή δεν 
παρακολου¬ 
θούν την εξέ¬ 
λιξη των οοίπ- 
ορβ ΓΓαυτούς 
λοιπόν να θυμί¬ 
σουμε ότι αυτή 
η εταιρία είναι 
η κατασκευά- 
στρια του 
ΡίγΙης δίτβΓΚ 
που είχε γνωρί¬ 
σει μια ανέλπι¬ 
στη επιτυχία 
πριν από αρκε¬ 
τά χρόνια, ενώ 
άλλα παιχνίδια 
της είναι το 
Ττυχίοπ και 
ΗοΙΙίΙτα. Στο ΟυΙΖοηβ παίρνετε τον 
ρόλο του πάνοπλου διαστημικού μι¬ 
σθοφόρου που βγαίνει από ένα με¬ 
γάλο σκάφος. 
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ΓΗ 22ος Αιώνας 


Πρόκειται να ανακατευτείς με μία επικίνδυνη 
περιπέτεια. Το Γραφείο Αστρικης Συμφιλίωσης 
σε διάλεξε σαν ειδικό πράκτορα του. 

Η αποστολή σου: Να βρεις κ' να καταστρέ¬ 
φεις τον νηηςον την διαβολική οντότητα που 
απειλεί τουςβνθρώπους του πλανήτη 5είεηΐ3. 


Το παιχνίδι δεν σου δίνει μονο την 
δυνατότητα να συμμετέχεις στην ξωη άλλων 
χαρακτήρων αλλά κ' να ζείς στην πόλη του 
τειτοροΐίς. 


νΓψ _____ 

/ ' ν· · ν "ί·· - * 7< ^ πιλοτάρισε το θκαο, έναν πραγματικό 

— I — ;·* : I ■ " ■■■- ~ τρισδιάστατο εξομοιωτή πτήσής. 
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Ρ. ΓΚΡΕΛΛΟΝΙ 


Αηο « η(ΐηγρή)ρηη αοα έκαναν την Αηφ <λ« κ\ο αναφοράς ατούς απολογητές 

ή*»ν τα προΥράμβπηπ <«ΥϊΚ»*>»κής. Θυμάμαι, έτυτν ϋχ« 9ψά η Απιί^ 6λοι μίλαγαν για δΟο προ- 
γ<κιμ*κι γο: Το ΟοΙοπάοτ ©? Ηι© Οτον/τι, και το φθ6φ6 πρόγ*>αμ}κι ζωγρα^ικής, το Βοίαχβ ΜμΙ. 
&γο» μ«τΟ απο τρίο μ%: τ(οοκρο χρ4ν»α, έηυμέ φτάοει«|Μ4|Κ για δεκάδες προγ^κιμρατα ζω- 
γρ»ρ«ής κα» να τα ουγκρίνουικ {*« ΤΟ ΟοΙοχο ΡαΙι* (III). Βέβαιο «κτδς «πο την Β«α*ο«ιίο$ 
ΑτΙο (κοτοοκςν^οτρτο τον Ο^Ιαχο Ραϊηί), ατην ιο Γομκι της Αττιίέμι έχουν οκ νοονίρο και 4λλ«ς 
αίοου καλές «ταιρ&ς, Μ*3 οαο αυτές βίναι η Α©#3 (που λέγετε πλέον ΟΧΧΙΑΙΟΙ5), η οποίο 
έφτιαξε τα πρώτα προγρΟιηκιτα για ΑηΙηκιβοη (Μ και 3Θ), προγράμματα ζωγραφικής, προ* 
γρ^ΐιμοτο μοοοτχής (μην μου «*ίτέ δτι δκν ξέρετε το ΟΟΝΙΧ;) και τελευταίο οε ονκαΜοΒ ρε 
την ΒΑΖΒΟ §ΟΡΤ (Η εταιρία που είχε εκ^Οοει το ΡΗΟΤΟΝ ΡΑΙΝΤ), το δΡΙΟΤΒΑ 001018. 


Τ ι είναι λοιπόν το δΡΕΟΤΡΑ ΟΟΙΟΡ; 
Ενα πρόγραμμα ζωγραφικής που υπο¬ 
στηρίζει 4096 χρώματα, αηιπιαίίοπ και 
ότυείι εηίΓηβίιοη και επίσης το πολυπόθητο 
ΗΑΜ ΠΊοόβ που ακόμα και το ϋβΐυχβ ΡβπΙ 
III δεν το προσφέρει. Γενικά η ανάλυση 
ΗΑΜ (ΗοΙό Από Μοόίίγ), υποστηρίζει “πλού¬ 
σια” χρώματα, και εύκολες αναμίξεις χρω¬ 
μάτων δίνοντας στην τελική εικόνα καθα¬ 
ρότητα, λεπτομέρεια ή ακόμα (ανάλογα με 
την εικόνα) βάθος. Αν και δεν είναι πρό¬ 
γραμμα για Γβηάθππξ), μπορείτε πολύ εύκο¬ 
λα να δημιουργήσετε μια ψευτο τρισδιάστα¬ 
τη απεικόνιση, χάρις τα εργαλεία και την 
ανάλυση που σας προσφέρει (το βάθος 
που λέγαμε!). 

Τα εργαλεία που περιλαμβάνει είναι αρκετά. 
Στην πρώτη μπάρα που εμφανίζεται όταν 
φορτώσουμε το πρόγραμμα, υπάρχουν τα 
πλέον κλασσικά εργαλεία, τα οποία απο τα 
αριστερά προς τα δεξιά είναι: 



Επιλογή πάχους πινέλου 


Ελεύθερη σχεδίαση ή γεμάτη ελεύθερη 
σχεδίαση 

Γραμμές ή πολύγωνα που αποτελούνται 
απο ενωμένες γραμμές 


Γέμισμα επιφάνειας με χρώμα 

Καμπύλες 

Σπρέϋ 

Τετράγωνο με η χωρίς γέμισμα 
Κύκλος με γέμισμα ή χωρίς γέμισμα 
Κείμενο 
Φακό για ζοοπι 


Μια εντολή ΡΙΧ (η οποία παίρνει λεπτομέ¬ 
ρειες και τις κάνει κουκίδες τις οποίες 
μπορείτε να τις ρυθμίσετε πόσο μεγάλες 
θα είναι) 

Το κλασσικά ψαλλίδι για να κάνετε αντί¬ 
γραφο μιάς επιφάνειας ή να την κόψετε 
τελείως 
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Ρολό που σας δίνει την επιφάνεια που 

“κόψατε" με το ψαλλίδι 

Την γνωστή εντολή υΝϋΟ (στα Ελληνικά 

“Αχ! ο.τι έκανα!!”) 

Το καθάρισμα της οθόνης ΟΙΡ 
Και τέλος (ουφ!) εναν διακόπτη που σας 
γυρνάει απο τα εργαλεία στις επιλογές 
του βηίπιβίίοη. 

Κάτω απο τα εργαλεία υπάρχουν για σας 
64 κουτάκια με τις αποχρώσεις των βασι¬ 
κών χρωμάτων, α οποίες βέβαια μπορούν 
να αλλάξουν. Για να αλλάξετε το χρώμα σε 
κάποιο κουτί, αλλά και για να δείτε τον επι- 
λογέα χρωμάτων που έχει το 3ΡΕΟΤΡΑ 
ΟΟίΟΗ (και ο οποίος μοιάζει αρκετά θα 
έλεγα με αυτόν του ϋΙΟΙ -ΡΑΙΝΤ) απλά πα¬ 
τήστε δύο κλικ στο αριστερό κουμπί του 
ίπουεβ και μπροστά σας υπάρχει ο επιλογέ- 
ας που εκτός απο τα χρωματικά φάσματα 
που έχει σε ΡΟΒ, περιέχει και φάσματα σε 
Ηδν (Απόχρωση, Πυκνότητα, Φωτεινότη- 
τα). Συγνώμη, αλλά εδώ θα κάνω μια μικρή 
διακοπή για να δω το “ΜΑΡΡΙΕϋ ΧΛ/ΙΤΗ 
ΟΗΙίϋΡΕΝ"!!!. 

Συνέχεια τώρα. Επιλέγοντας το χρώμα που 
θέλετε, βγαίνει σε ενα κουτί αυτό το χρώμα 


και πρόσθετα πεντε αποχρώσεις του. Ετσι 
μπορείτε πολύ εύκολα να ζωγραφήσετε με 
το χρώμα που διαλέξατε αλλά να κάνετε 
και λεπτομέρειες με τους τπό χαμηλούς τό¬ 
νους του ίδιου χρώματος. Ας περάσουμε 
τώρα και στις εντολές και επιλογές που 
υπάρχουν στα κυλιόμενα μενού. Με την 
εντολή δοΓθβπ Μοόβ, μπορείτε να καθορί¬ 
σετε την ανάλυση της οθόνης και αν θα εί¬ 


ναι ΝΤδΟ ή ΡΑί. Επίσης υπάρχει και μια 
επιλογή (νΐϋΕΟ) που όταν την επιλέξετε 
εξαφανίζει μενού και ροίπίβΓ για να μπορεί¬ 
τε να γράψετε τις δημιουργίες σας στο 
νίάθο χωρίς να φαίνονται τα παράθυρα και 
η μπάρα των μενού στην οθόνη σας. Επί¬ 
σης προσφέρει αρκετές ρυθμίσεις για το 
ΒβοΚςτουηά και Ροτβςτουηά, έτσι ώστε να 
μπορείτε να κάνετε διάφορα εφφέ όπως: 
διαφάνεια, κλείδωμα κάποιου σχεδίου, ντεγ- 
κραντέ φόντα και άλλα πολλά. Επίσης κάτι 
που βρήκα πολύ χρήσιμο είναι η κατασκευή 
γεωμετρικών σχημάτων που έχουν “τυλιγ¬ 
μένο” επάνω τους κάποια εικόνα που την 
έχετε κάνει ότυείΊ. Απλά με το ψαλίδι επιλέ¬ 
γετε κάποια εικόνα που θέλετε να “τυλίξε¬ 
τε", επιλέγετε απο το μενού Βτυδίι, \Λ/γ 3ρ 
Οπ, και το γεωμετρικό σχήμα που θέ¬ 
λετε και αυτό ήταν. 

Επίσης για τα διάφορα γραφικά που 
τα έχετε σαν ύαΐδίι, μπορείτε να κά¬ 
νετε και άλλα εφφέ μιάς και υπάρ¬ 
χουν αρκετά στο μενού Βτυείι. Ανα¬ 
φορικά να σας πούμε ότι με την επι¬ 
λογή ΙίΙί μπορείτε να γυρίσετε σε 
οποιαδήποτε γωνία θέλετε το αντι¬ 
κείμενο που έχετε σαν βούρτσα, πε¬ 
τυχαίνοντας έτσι μια άλλη όψη στο 
αντικείμενο σας. Το διασκεδαστικό 
είναι ότι κάνοντας κάποια αλλαγή 
του αντικείμενου σας, το πρόγραμμα 
δεν σας αφήνει με εκείνο το ...σπα¬ 
στικό συννεφάκι απο ΖΖΖΖΖ... αλλά 
σας δείχνει κατα πόσο τις εκατό έχει 
υπολογίσει το σχήμα σας. 

Επίσης εκτός απο όλα αυτά, το πρόγραμμα 
υποστηρίζει και βπίπτβΐίοη σε ΗΑΜ τηοόβ 
και με όλα τα χρώματα!!. Το βηίπιβίίοη που 
μπορείτε να πετύχετε με το δΡΕΟΤΒΑ 
ΟΟΙ.ΟΗ είναι το ίδιο σχεδόν με αυτό του 
ϋβΐυχβ Ρβιηί III. Το αρνητικό σημείο είναι 
ότι μαζί με το πρόγραμμα δεν περιλαμβάνε¬ 
ται κάποιο πρόγραμμα “παίκτης”, έτσι ώστε 
για να δείτε τα βηίπιβίίοη, να μη χρειάζεται 


να φορτώνετε το πρόγραμμα (το οποίο κα¬ 
θυστερεί αρκετά θα έλεγα, ακόμα και απο 
σκληρό δίσκο). 


ΓΕΝΙΚΑ 


ε γενικές γραμμές, εκτός απο το 
ϋβΐυχβ Ρβιηί που το θεωρώ σταθ¬ 
μό στα προγράμματα ζωγραφικής 
για Αγπι 93, το δρβοίτβ ΟοΙοτ πρέπει να 
το αποκτήσετε. Ενώ με το ΟΡΙΙΙ, μπο¬ 
ρείτε να φτιάξετε κάτι συγκεκριμένο 
(ανθρώπους, δρτίίβδ κ.α.), με το δρβοίτβ 
ΟοΙοτ θα μπορείτε να φτιάξετε εικόνες 
αφηρημένης τέχνης (λόγω τον εφφέ 
που προσφέρει), ή ακόμα μπορείτε να 
φτιάχνετε όμορφα άβολςτουπάδ, μπάλ- 
λες ψευδο-τριών διαστάσεων και άλλα 
αρκετά που το ϋΡ δεν τα καταφέρνει. 
Βέβαια μην περιμένετε να φορτώσετε 
τις Η3 γτι εικόνες του δρβοίτβ ΟοΙοτ στο 
ΟΡΙΙΙ γιατί απλά δεν υποστηρίζει ΗΑΜ 
οθόνες. Με το που το είδα μου θύμισε 
πολύ έντονα το ΡΗΟΤΟΝ ΡΑΙΝΤ (Ακό¬ 
μα και να μην έγραφε πουθενά το όνο¬ 
μα ΒΑΖΒΟ δΟΡΤ, θα έβαζα στοίχημα 
ότι αυτή η ομάδα το έφτιαξε). Και το 
ελλάτωμα που είχε το Ρίιοίοπ Ρβιηί φαί¬ 
νεται ότι το έχει και το δρβοίτβ ΟοΙοτ: 
είναι αργό (ζωγραφίστε με ελεύθερο 
χέρι, με μα μεγάλη βούρτσα και θα κα¬ 
ταλάβετε τι εννοώ). Πάντως για να 
πούμε και τα καλά του προσφέρει εργα¬ 
λεία και δυνατότητες που τα άλλα προ¬ 
γράμματα δεν τις έχουν και νομίζω ότι 
θα αργήσουν να τις αποκτήσουν. Το βι¬ 
βλίο του προγράμματος είναι απλό, μι¬ 
κρό αλλά ταυτόχρονα αναλυτικό και 
χρειάζεται να το έχετε, γιατί τέτοιου εί¬ 
δους προγράμματα ΔΕΝ αξιοποιούνται 
πλήρως χωρίς το ΓΠβηυβΙ. Τώρα έχει 
ωραίο έργο στην τηλεόραση για αυτό I 
καλή σας νύχτα!! 
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δΤ . 

..5400 

064/0. 

..3950 

ΒΑΤ 


ΡΟ(νθΑ). 

..6500 

ΡΟ(ΕΟΑ,ΟΟΑ). 

..6500 

ΑΜΙΟΑ. 

..5500 

δΤ. 

..7400 

ΟΗΕδδΜΑδΤΕΒ 2100 

ΡΟ . 

..4900 

ΑΜΙΟΑ . 

..4900 

ΟΑΡΤινε 


ΑΜΙΟΑ. 

..5400 

δΤ. 

..5400 

υΐΤΙΜΑ V 


ΡΟ. 

..5400 

δΟΒΟΕΒΕΒδ ΟΕΤ ΑΙΙ 

ΤΗΕ ΟΙΒΙδ 


ΡΟ. 

..6500 

βιιιε μαχ 


ΡΟ. 

..6500 

ΑΜΙΟΑ. 

..5400 

ιοτυδτυκΒΟ 


ΟΗΑΙΙΕΝΟΕ 


ΑΜΙΟΑ. 

..3950 

δΤ . 

..3950 

ΑΜδ/Ο . 

..2950 

064/ϋ. 

..2950 

5Ρ/0 . 

..2950 

ΑΜ5/0 . 

..2100 

064/0. 

..2100 

δΡ/Ο . 

..2100 

ΤΟΥΟΤΑ ΟΕΙΙΟΑ 


ΑΜΙΟΑ . 

..3950 

δΤ . 

..3950 

ΑΜδ/Ο . 

..2950 

064/0. 

..2950 

δΡ/Ο . 

..2950 

ΑΜδ/Ο . 

..2100 

064/0. 

..2100 

δΡ/Ο . 

..2100 

ΝΙΝϋΑ 


τυκτίΕδ 


ΡΟ . 

..4150 

ΑΜΙΟΑ. 

..4150 

ΑΜδ/Ο . 

..3100 

ΑΜδ/Ο . 

..2150 

064/0. 

..2150 


ΔΙΑΦΟΡΑ 


ΝΙΟΗΤ ΗΙΙΝΤΕΚ 


ΡΟ. 

...4900 

δτ. 

...3950 

ΑΜδ/Ο. 

...2950 


ΡΙΒΑΤΕδ 

ΡΟ.4900 

ΑΜΙΟΑ.4900 

5Τ.4900 

ΑΜδ/Ο.3950 

ςίΜυΐΑτιοΝ 

Ρ15 δΤΒΙΚΕ ΕΑΟΙΕ II 

ΡΟ.7900 

ΑΜΙΟΑ.5700 

3Τ.5700 

ουΝδΗΐρ 

ΑΜδ/Ο.3400 

ΚΝΙΟΗΤδ ΟΡ ΤΗΕ 5ΚΥ 

ΡΟ.8900 


ΜΙΟννίΝΤΕΚ 

ΡΟ.7400 

ΑΜΙΟΑ.5400 


ΑννΕδΟΜΕ 

ΑΜΙΟΑ.7400 

8Τ.4900 


ΙΕΜΜΙΝΟδ 


ΡΟ. 

...4900 

ΑΜΙΟΑ. 

...4900 

δΤ. 

...4900 

κιοκ 


ΡΑΝΟΕΒΟυδ II 


ΡΟ. 

...4900 

δΤ. 

...3950 

ΑΜδ/Ο. 

...2950 

δΡ/ο. 

...2950 

ΡΒΙΝΟΕ 


ΟΡ ΡΕΡδΙΑ 


ΡΟ. 

...4150 


ΒΕΤΒΑΥΑΙ 

ΡΟ.7400 

ΑΜΙΟΑ.5400 


40 δΡΟΒΤδ ϋΒίνίΝΟ 

ΡΟ.4900 


40 δΡΟΒΤδ ΒΟΧΙΝΟ 


ΡΟ.4900 

ΝΙΤΡΟ 

ΑΜΙΟΑ.4900 

δΤ...4900 
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Ρ19 δΤΕΑΙΤΗ ΡΙΟΗΤΕΚ 

ΡΟ. 

.8900 

ΑΜΙΟΑ. 

.5700 

δΤ. 

.5700 

5ΙΙΕΝΤ δΕΚνίΟΕ II 

ΡΟ. 

.8900 

δΙΙΕΝΤ δΕΚνίΟΕ 

ΑΜδ/Ο. 

.3400 




ΜΙ ΤΑΝΚ ΡΙΑΤΟΟΝ 

ΡΟ. 

..8900 

ΑΜΙΟΑ. 

..5700 

δΤ. 

..5700 

Ρ16 


ΟΟΜΒΑΤ ΡΙΙΟΤ 


ΡΟ. 

..5900 

ΑΜδ/Ο. 

..4950 

Ρ15 


δΤΚΙΚΕ ΕΑΟΙΕ 


ΑΜδ/Ο. 

..3000 

ΒΑΤΤΙΕ ΟΡ ΒΚΙΤΑΙΝ 

ΡΟ. 

..5950 

ΑΜΙΟΑ. 

..5950 

δΤ. 

..5950 


ΑΚΜΟυΚ ΟΕϋΟΟΝ 

ΑΜΙΟΑ.4900 

5Τ.4900 




10 ΡΑΟΚ 

(10 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ) 


ΑΜδ/Ο.4800 

064/0.4800 

ΑΜδ/Ο.2950 

064/0 .2950 

5Ρ/0.2950 


ννίΝΟ ΟΟΜΜΑΝϋΕΚ 

ΡΟ.7400 


ΣΥΛΛΟΓΕΣ 

0ΗΑΙΙΕΝ0ΕΚ8 

(ΚίοΚ θίί, ίί9ΐΊΪβΓ 
ΐ3οηηΐ3θΓ, δϊυηί 03Γ 
$υρβΓ δΚί, ργο ίβηηίδ 


(ουΓ) 

ΡΟ.6500 

ΑΜΙΟΑ.5500 

8Τ.5500 

ΑΜδ/Ο.4800 

064/0..4800 

ΑΜδ/Ο.3950 

064/0.3950 


ΡϋΙΙ ΒΙΑ5Τ 

(ποΚ όβηςθΓΟϋδ, οβγπθγ 
οοηηπηβηςΙ, ρ47 ίθΓΓθή 
ίΟΓΓπυΙβ 1, οΐιίοβρο 90, 
Ιΐί9ΐ7νν3ν ρ3ΪΓθΙ) 

ΡΟ.6500 

ΑΜΙΟΑ.5500 

δΤ..5500 


ννΗΕΕΙ.8 ΟΡ ΡΙΚΕ 


(ΙυΓβο ουίΓυη, οΡ3δβ ής, 

Ιΐ3ΓθΙ οΙπνίη9, ρο\λ/θγ άπΛ) 

ΑΜΙ. 

....5950 

δΤ. 

....5950 

ΑΜδ/Ο. 

....5150 

064/0. 

....5150 

ΑΜδ/Ο. 

....4150 

064/0. 

....4150 

ΗΟΙΙΥννΟΟΟ 


ΟΟΙΙΕΟΤΙΟΝ 


(ΓοΡοοορ, ίηΡί3Π3 ίοηβδ, 

Ρ3ΐΓΠ3η, 9ΐ70δ&υδίθΓδ 2) 

ΑΜδ/Ο. 

....5150 

064/0. 

....5150 

ΑΜδ/Ο. 

....4150 

064/0. 

....4150 

δΡ/Ο. 

....4150 



ΚΟΥΠΟΝΙ 
ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
ΜΑΙί. ΟΚΟΕΡ 
ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ 
ΣΤΗΝ ΣΕΛΙΔΑ 113 
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ΡΑΜΙΙΥ ΟΟΜΡυΤΕΚ 
δΥδΤΕΜ 


ΡΗΙΙΙΡ5 ΜΟΝΙΤΟΡ 
11362 


ΑΤΑΚΙ 2600 


Η παιχνιδομηχανή με τα 
απίθανα γραφικά 
* Νιηΐθηϋο οοΓηρ3ίϊΰΐθ 





ΤΙΜΗ 14.000 


ΤΙΜΗ 22.900 ΤΙΜΗ 66.000 (με καλώδιο) 


ϋΐογ ιι ζιρ δτιοκ 



το μεταλικό ΐογετίοκ ΤΙΜΗ 3.900 

που δεν χαλάει ποτέ 


ΤΙΜΗ 4.000 


Η ΝΕΑ ΣΕΙΡΑ ΤΗΣ ΟυίΟΚδΗΟΤ 



ΡΥΤΗΟΝ 1 
ΤΙΜΗ 2.200 
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ΑΡΑΟΗΕ 1 
ΤΙΜΗ 1.600 


ΜΑΒΙΟΙ* 5 ΓΙΑ ΡΟ 
ΤΙΜΗ 2.950 










































1 


εοΜΡυτΕΚ τιμε 


I 




Μι 










ΡΕΚΙΡΗΕΚΑΙ.5 

• ΜΙΙ5ΙΟ ΟΑΡΟ 

• ΜΟυδΕ 

• Ρ. οκινε 360. 
720. 1.2. ι,αα ΜΒ 

• -ΙΟΥ5ΤΙΟΚ ΟΑΡΟ 

• .ΙΟΥ5ΤΙΟΚ 

• 50ΑΝΝΕΒ ΜΟΝΟ 

• 50ΑΝΝΕΚ ΟΟΙΟΚ 

• ΡΚΙΝΤΕΒ 5ΤΑΝΤ 

• Μθυ5Ε ΡΑϋ 

• ΜΟΟΕΜ 


I 



ΗΑΡΡ ΡΙ5Κ 

• 5ΕΑΟΑΤΕ 

• ΜΑΧΤΟΡ 

• ΧΛ/Ε5ΤΕΡΝ ΡΙΟΙΤΑΕ 


ΑΓ. ΘΕΡΑΠΟΝΤΟΣ 8, ΖΩΓΡΑΦΟΥ 
ΤΗΛ. 7753713, 7716967 





ϋΙδΚ ΜΑΧΕΙΙ 720 

280 ΔΡΧ 

ϋΙ5Κ νΕΡΒΑΤΙΜ 360 

165 ΔΡΧ 

ϋΙδΚ ΝΟ ΝΑΜΕ 3 1/2 

150 ΔΡΧ 

ϋΙδΚ νΕΚΒΑΤΙΜ 1.2 ΜΒ 

340 ΔΡΧ 

ϋΙ5Κ ΤϋΚ 1.2 ΜΒ 

300 ΔΡΧ 

ΡΙ5Κ ΜΑΧΕΙΙ 3" 

700 ΔΡΧ 


ΑΓΙΟΣ ΣΚΛΑΒΟΥΝΟΣ 
























ΒΙΒΑΙΟ 



Α_ 

Τυτβο Ρ3503Ι και ψάχνετε 
ένα βιβλίο το οποίο θα 
μπορούσε να σας δώσει 
απαντήσεις ακόμα και 
στις πιό τρελλές σας 
ερωτήσεις, αυτό το βιβλίο 
κατά την γνώμη μου είναι 
το πιό κατάλληλο. Η 
γλώσσα Τυτόο Ρ3503Ι, 
όπως οι πιο πολύ από 
εσάς θα γνωρίζετε 
κατασκευάστηκε και 
κυκλοφορεί από την 
γνωστή εταιρία 
κατασκευής 5οίίνν3Γβ 
“ΒοΓίβπό”. 

100 ΡΕΕΞ 



ΤΙΤΛΟΣ: 

ΤΙΙΚΒΟ ΡΑ50ΑΙ 5.5 

ΣΥΓΓΡΑΦΕΑΣ: 

ΤΗΕ ΟΜΡΙΕΤΕ ΡΕΡΕΒΕΝΟΕ 

ΕΚΔΟΣΕΙΣ: 

5ΤΕΡΗΕΝ Κ. 0 ΒΚΙΕΝ 

ΣΕΛΙΔΕΣ: 

918 

ΤΙΜΗ: 

6200 


Π οιος άλλος από τον κατα¬ 
σκευαστή θα ήταν πιό κα¬ 
τάλληλος για την έκδοση 
ενός βιβλίου που θα υποστήριζε 
και θα έδινε λύσεις για την 
γλώσσα του. Και το θαύμα έγινε. 
Το βιβλίο που παρουσιάζουμε αυ¬ 
τή τη φορά στην βιβλιοπαρουσία- 
ση είναι γραμμένο εξολοκλήρου 
από ανθρώπους της ΒοΓίαηά, και 
κατά την γνώμη μου είναι το κα¬ 
λύτερο βιβλίο που κυκλοφορεί 
στην χώρα μας και ασχολείται με 
τα μυστικά προγραμματισμού 
στην Τυι±>ο Ρ3303Ι 5.5.. Το βιβλίο 
είναι πραγματικά τεράστιο (918 
σελίδες) κα οι σελίδες του κρύ¬ 
βουν πολύτιμους θησαυρούς. Το 
βιβλίο είναι γραμμένο στα αγγλικά 
και κάποια μετάφραση του από 
ότι ξέρω δεν κυκλοφορεί (ένας 
καλός τρόπος για να εξασκήσετε 
και τα αγγλικά σας). Ας προχω¬ 
ρήσουμε όμως καλύτερα σε μια 
πλήρη περιπλάνηση μέσα στις 
χαώδεις, αλλά ζουμερές σελίδες 
του βιβλίου. Το Τυτόο Ρ3503Ι 5.5 
περιλαμβάνει συνολικά 24 κεφά¬ 
λαια, που το κάθε κεφάλαιο από 
αυτά περιέχει πολλά υποκεφά¬ 
λαια. Στο τελευταίες σελίδες 
του βιβλίου συναντάμε 5 υποπα- 
ραρτήματα τα οποία ασχολού¬ 
νται με τα μυνήματα λάθους, 
τους Α50ΙΙ κωδικούς για συμβα¬ 
τούς, το πληκτρολόγιο, τις δε¬ 
σμευμένες λέξεις και με όλες 
της ΡωοβάυΓβ και Ρυηοίίοη που 
υποστηρίζει η γλώσσα. Το βιβλίο 
κλείνει με ένα πλήρες ευρετήριο, 
με την βοήθεια του οποίου μπο¬ 
ρείτε φοβερά εύκολα να βρείτε 
ότι και αν θέλετε. Μεγάλο ενδια¬ 
φέρον παρουσιάζει το παράρτημα 


ϋ μιας και με πολύ λίγα λόγια κά¬ 
νει μια συνοπτηκή παρουσιάσει 
όλων των ΡΐΌΟβάυΓβ και Ρυοίιοη 
της γλώσσας. Ετσι εύκολα, σχε¬ 
δόν με μια ματιά μπορείτε να μά¬ 
θετε κάθε πληροφορία, όπως σύ¬ 
νταξη, παράδειγμα, σε ποιό υηίί 
ανοίκει και μια μικρή επεξήγηση 
για κάποια ΡωοθάυΓθ ή Ρυηοϋοη. 
Ας δούμε όμως αναλυτικά το κάθε 
κεφάλαιο τι περίπου περιέχει. Με¬ 
τά την παρουσίαση ακολουθεί το 
πρώτο κεφάλαιο που ονομάζεται 
“Μια γρήγορη αρχή στον προ¬ 
γραμματισμό”, όπως θα καταλά¬ 
βατε και από τον τίτλο του κεφα¬ 
λαίου, το κεφάλαιο παρουσιάζει 
κάποια απλά προγραμματάκια τα 
οποία έχουν σκοπό την ομαλή ει¬ 
σαγωγή σας στον κόσμο της 
ΤυΓόο Ρ3303Ι. Το δεύτερο κεφά¬ 
λαιο ασχολείται με την παρουσία¬ 
ση του συστήματος της γλώσ¬ 
σας. Ετσι εδώ μπορούμε να βρού¬ 
με κάθε πληροφορία για όλα τα 
μενού και τα υπομενού που πε- 
ριέχονται μέσα στο γλώσσα. Το 
τρίτο, το τέταρτο και το πέμπτο 
κεφάλαιο ασχολούνται γενικώς 
με τις διάφορες αρχικές εντολές 
που μπορούμε να συναντήσουμε 
ή να χρησιμοποιήσουμε στην 
γλώσσα (στα πρώτα μας προ¬ 
γράμματα και λίγο πιό πάνω). Το 
έκτο κεφάλαιο περιγράφει όλες 
της αριθμητικές και λογικές δυ¬ 
νατότητες που διαθέτει η γλώσ¬ 
σα. Το έβδομο κεφάλαιο αναφέ¬ 
ρετε στις δομές ελέγχου προ¬ 
γραμματισμού. Το όγδοο κεφά¬ 
λαιο είναι αρκετά εξιδικευμένο 
μιας και αναφέρετε στους 
ΡοίηίθΓ και στις δυναμικές διευ- 
θύνσης μνήμης. Το ένατο κεφά¬ 
λαιο κάνει μια πλήρη περιγραφή 
και ανάλυση για την διαχείρηση 
αρχείων. Το κεφάλαιο είναι αρκε¬ 
τά αξιόλογο μιας και περιγράφη 
ακόμα και την πιό μικρή λεπτομέ- 
ρια για την διαχείρηση αρχείων. 
Τα κεφάλαια δέκα, έντεκα και δώ¬ 
δεκα ασχολούνται με πιό ειδι¬ 
κευμένες μορφές προγραμματι¬ 
σμού μιας και αναλύουν 5ίπη9, 
3οΓΐίη 9, $Θ3ΓθΙιίη9 και τις 
Ρυηοίίοηδ που έχουν να κάνουν 











με το ϋ05 και το 
ΒΙ05. Τα κεφά¬ 
λαια δεκατρία, δε¬ 
κατέσσερα και δε¬ 
καπέντε ασχολού¬ 
νται με τα γραφι¬ 
κά σε ΤυΓόο 
ΡαεοαΙ (μιας που 
η γλώσσα έχει 
άπειρες δυνατό¬ 
τητες και σε αυ¬ 
τόν το τομέα). 

Ενα κεφάλαιο που 
παρουσιάζει μεγά¬ 
λο ενδιαφέρον εί¬ 
ναι το κεφάλαιο 
16. Σε αυτό το κε¬ 
φάλαιο γίνεται μια 
εκτεμένη αναφορά 
στα Ιπίβιτυρίδ, 
επικοινωνίες και 
τα Πθδίάβπΐ προ¬ 
γράμματα. Αυτό 
το κεφάλαιο βέ¬ 
βαια δεν απευθύ¬ 
νετε και τόσο 
στον απλό χρή¬ 
στη- προγραμματι¬ 
στή αλλά σε προ¬ 
γραμματιστές που 
έχουν ήδη κάποια 
εμπειρία στον 
προγραμματισμό. 

Στο κεφάλαιο 17 
μπορείτε να βρείτε 
πληροφορίες για 
όλες τις βιβλιοθή¬ 
κες των 

ΡΓΟοθάυΓβ και των 
ΡυηοΙίοη. Ενώ 
στο κεφάλαιο 18 
μπορείτε να διαβά¬ 
σετε οποιαδήποτε 
πληροφορία θα 
θέλατε να μάθετε 
για τα ΟρίίΓηίζίης 
προγράμματα. Στα 
κεφάλαια 19, 20, 21, 22 περιγρά- 
φονται πλήρως όλες οι δυνατό¬ 
τητες των ΤοοΙόοχ. Σε αυτές τις 
σελίδες θα διαβάσετε για τα 
ϋ3ΐ303δΘ ΤοοΙόΟΧ, 0Γ3ρίΐίΧ 
ΤοοΙόοχ, ΕάίίΟΓ ΤοοΙόοχ και 
ΝυηπβποαΙ ΤοοΙόοχ. Το κεφά¬ 
λαιο 23 αναφέρετε στο ϋθόυρςθΓ 
που κατά την γνώμη μας απευθύ¬ 


νετε μόνο σε πολύ έμπειρούς 
προγραμματιστές. Το γενικό μας 
συμπέρασμα είναι ότι το Τυτόο 
Ρ3δ03ΐ 5.5 ίόβ οοηηρίβΐβ 
ΓβίβΓθποθ είναι ένα από τα καλύ¬ 
τερα ή αν όχι το καλύτερο βιβλίο 
που κυκλοφορεί για την ΤυΓόο 
Ρ3δ03ΐ 5.5. Φίλοι μου αν θα θέλα¬ 
τε να ασχοληθείτε τώρα το καλο¬ 


καίρι με κάποια γλώσσα προ¬ 
γραμματισμού, πιστεύω πως η 
ΤυΓόο Ρ3δ03ΐ είναι μια καλή 
γλώσσα με πολλές δυνατότητες. 
Το μόνο που χριάζεστε είναι ένα 
καλό βιβλίο (αυτό που παρουσιά¬ 
ζουμε για παράδειγμα) και καλή 
θέληση και σίγουρα όλα θα σας 
πάνε καλά... 


υδΕΡ 
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γιά την καταπληκτική 
σου ύλη, που ξεπερνά¬ 
ει αρκετά ελληνικά πε¬ 
ριοδικά, και συγχαρη¬ 
τήρια γιά πς παρουσιά¬ 
σεις των ΟίΙΕ8Τ ΡΟΗ 
ΟίΟΡΥ II, και ΚΙΝ0'5 
ΩίΙΕΒΤ V, πριν από κά¬ 
θε άλλο περιοδικό. 
Εχω έναν 3868Χ, και 
σκέφτομαι να βάλω ένα 
ότίνθ 3,5 με χωρητικό¬ 
τητα 1ΜΒ. Υπάρχουν 
δισκέττες με τέτοια 
χωρητικότητα; Γίνεται 
δισκέττες με 720ΚΒ να 
τρέξουν μέσα σε 
1,44ΜΒ άτινβ; ποιά εί¬ 
ναι η διαφορά μεταξύ 
ενός 386 και ενός 
3865Χ; Τι σημαίνει 
ΒαοΚ ί!ρ σε μιά δισκέτ- 
τα; Τι είναι ΡυόΙιο 
Οοπιειη και σε τι χρησι¬ 
μεύει; Ακόμα προτείνω 
οι αναγνώστες να 
στέλνουν πς απορίες 
τους, όταν έχουν κολ- 
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λήσει σε ένα σημείο ενός 
βάνβπΐυτβ, και μέσο του πε¬ 
ριοδικού και από την στήλη 
του ΒρβΙΙ 8όορ να παίρνουν 
μιά απάντηση. Τα ΠΙ8Ε ΟΡ 
ΟΡΑΟΟΝ, ΗΕΑΡΤ ΟΡ 
ΟΗΙΝΑ ΚΑΙ 8ΡΑ0Ε ΟίΙΕ8Τ 
IV,είναι 3ό αηίτπαίβά 
Άάνβηίυτβ; 

Με εκτίμηση 
Χάρης Σπανός 

• Αγαπητέ φίλε Χάρη, σε 
ευχαριστούμε γιά τα καλά 
σου λόγια, και προσπαθού¬ 
με πάντα να παρουσιάζουμε 
πρώτοι οποιοδήποτε πρό¬ 
γραμμα κυκλοφορεί στην 
Ελληνική αγορά. 

Βλέπεις είμαστε το μόνο 
περιοδικό για Ιιογπθ 
οοιπρυίβΓε που κάθε μήνα 
έχουμε και παρουσιάζουμε 
πάνω από 30 Γβνίβνν και 
ρΓβνίβνν. Τώρα στις ερωτή¬ 
σεις σου: Υπάρχουν δισκέ¬ 
τες 3.5 με χωρητικότητα 
1.44 ΜΡ και τα άπνβδ των 
1.44 μπορούν να διαβάσουν 
δισκέτες των 720 Κ (αρκεί 
να μιλάμε πάντα για το ίδιο 
μηχάνημα). 

Ο 386δχ είναι η γέφυρα με¬ 
ταξύ του 286 και 386. Είναι 
πιο φτηνός σε κόστος και 


πιο αργός από έναν καθαρό 
386, με ταχύτητες που φτά¬ 
νουν 16-20 ΜΗζ. 

Οι καθαρόαιμοι 386 τρέχουν 
στα 33 ΜΗζ. ΒΑΟΚ υΡ κά¬ 
νεις το οπςίηαΙ πρόγραμμα, 
γιά να το έχεις σε περίπτω¬ 
ση που σου χαλάσει η αρ¬ 
χική δισκέττα. 

ΡϋΒϋΟ ϋΟΜΑΙΝ είναι διά¬ 
φορα προγράμματα μη 
εμπορεύσιμα ή εφαρμογές ή 
άβΓποδ, τα οποία δίνονται 
δωρεάν. 

Οσο γιά την πρόταση σου, 
έχουμε οργανώσει τηλεφω¬ 
νική υποστήριξη (ΡοΙ Ιιπθ 
δυρροΓΐ) γιά τους απελπι¬ 
σμένους βάνβπΙυΓβΓδ, στο 
τηλέφωνο 58.22.720 κάθε 
Τρίτη και Πέμπτη 11.00 - 
1.00 μ.μ. Τα αάνβηΙυΓβδ που 
αναφέρεις είναι 3ά 
απίηπαΐβά. 



δός. Δεν υπάρχει καμιά αμ¬ 
φιβολία ότι είσαι το καλύτε¬ 
ρο περιοδικό γιά οοΓηρυίβτε. 
Είμαι κάτοχος ενός ΡΟ, και 
πιστεύω πως η 8ΙΕΠΠΑ ΟΝ 


ίΙΝΕ είναι η καλύτερη εται¬ 
ρία παιχνιδιών. 

2) Εχω το ΟΟΝΟί)Ε8Τ ΟΡ 
ΟΑΜΕΙΟΤ και δεν ξέρω 
πως να μου βγάλει τους 
βαθμούς. 

3) Ανακάλυψα στο ίΙ8ΕΡ 11, 
πως μπορώ να αποκτήσω τα 
παλιά τεύχη. Μπορείτε να 
με βοηθήσετε; 

Ευχαριστώ 
Νίκος Φαλαγκάς 

• Φίλε Νίκο, σε ευχαριστού¬ 
με και συμφωνούμε και εμείς 
ότι η 5ΙΕΠΒΑ, είναι μία απο 
τις' καλύτερες εταιρίες στα 
3άνβηΙυΓβ ςβπηβδ. Καλά 
γραφικά, χιούμορ, έξυπνοι 
γρίφοι, προσεγμένα πακέτα 
με πιβηυβΙ, τι άλλο να ζητή¬ 
σει κάνεις; 

2) Για να σου βγάλει τους 
βαθμούς το ΟΟΝΟΙΙΕ5Τ ΟΡ 
ΟΑΜΕΙΟΤ, δεν έχεις να κά¬ 
νεις τίποτα άλλο απ’το να 
μας στήλεις ένα γραμματό¬ 
σημο και να μας ζητάς την 
λύση του, και όχι μόνο του 
ΟΟΝΟΙΙΕ5Τ, αλλά και 
οποιουδήποτε άλλου 
3άνβπΙυΓθ της 5ΙΕΗΠΑ θέ¬ 
λεις. 3) Παλιά τεύχη του 
ΙΙ5ΕΡ, μπορούμε να σου 
στείλουμε με αντικαταβολή. 














ΚΟΝΣΟΛΕΣ ΚΑΙ υ$ΕΚ 


Αγαπητό ί)3ΕΒ, 
είναι η πρώτη φο¬ 
ρά που γράφω σε 
σένα. Είσαι το αγαπημένο 
μου περιοδικό και θα ήθελα 
να βάλεις πιό πολλά παιχνί¬ 
δια γιά 3ΕΟΑ ΜΑ3ΤΕΡ 
3Υ5ΤΕΜ. Επίσης θα ήθελα 
να βάλεις πιό πολλά Τιρ$ 
γιά ΡΟ, και γιά 3ΕΟΑ. 

Ευχαριστώ 
Στέλιος Φραγκεδάκης 

• Φίλε Στέλιο, όπως βλέ¬ 
πεις στο τεύχος που κρα¬ 
τάς, έχουμε πιό πολλά παι¬ 
χνίδια γιά κονσόλες και κυ¬ 
ρίως γιά 3ΕΘΑ, αλλά λίγη 
υπομονή και από Σεπτέμ¬ 
βριο θα τρίβεις τα μάτια σου. 
(Στο φυλάω γιά έκπληξη) 


ΠΕΡΙ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 
0 ΛΟΓΟΣ 


Αγαπητό υ3ΕΡ, 
είναι η πρώτη φο¬ 
ρά που σου γρά¬ 


φω, και θα ήθελα να πω ότι 
είσαι φοβερό περιοδικό. Εί¬ 
μαι μόλις 11 χρονών, και 
έχω έναν ΙΒΜ 286 με νΟΑ 
οθόνη. Ο κύριος λόγος που 
σου γράφω, είναι να μου 
απαντήσεις στις παρακάτω 
ερωτήσεις: 

1) Οταν περνάς πίστα στο 
ΤΑΡΟΗΑΝ, πρέπει να δώ¬ 
σεις έναν κωδικό, τον οποίο 
δεν έχω. Μπορείς να μου το 
δώσεις; 

2) Μας δίνεις την λύση του 
ίΑΠΗΥ III; 

3) Το ΒΤΑΡΒίΑΘΕ είναι 
3Γ03άβ ή τίποτε άλλο, είναι 
καλό παιχνίδι; 

4) Ποιά παιχνίδια μου προ¬ 
τείνεις; 

Σας ευχαριστώ 
Φιλικά 

Σπόρος Παρασκευαίδης 

• Φίλε Σπύρο, αν και 11 χρό¬ 
νος έχεις καλό μηχάνημα, 
αλλά το ΤΑΡΟΗΑΝ γιατί το 
πήρες χωρίς κουτί και οδη¬ 
γίες; 2) Αν θέλεις την λύση 
του ΙΑΒΡΥ III, στήλε στο 


μαγαζάκι μας του <τρόμου> 
ένα γράμμα, μαζί με ένα 
γραμματόσημο εσωτερικού 
και θα σου έρθει η λύση. 3) 
Το δΤΑΡΒΙΑϋΕ είναι 
31X306 3άνβπΙυΓβ. 4) Απο 
παιχνίδια, νομίζω ότι στα 
Γβνιβνν αυτού του μήνα σί¬ 
γουρα θα βρεις κάτι που να 
σου αρέσει. 



Είσαι ένα απο τα 
καλύτερα περιο¬ 
δικά, και συνεχώς 
βελτιώνεσαι. Ελπίζω να συ¬ 
νεχίσεις έτσι. Είμαι κάτοχος 
μιάς παιχνιδομηχανής 5βρε 
Μβείβτ Βγείβπ}, και θα ήθελα 
να σε ρωτήσω μερικά πράγ¬ 
ματα * 

α) Θα μπορούσες να κάνεις 
ένα αναλυτικό τεστ του 
3ΕΟΑ; 

ύ) Θα ήταν δυνατόν να αρχί¬ 
σεις να κάνεις τβνίβν/8 σε 
ένα ή δυο παιχνίδια του 
ΓηβείθΓ εγείβτπ, σε κάθε τεύ¬ 


χος σου και όχι μόνο του 
Μβςαάτίνβ; Αυτά είχα να 
σου πω, θα σου ήμουν ευ¬ 
γνώμων αν μου απαντούσες. 

Φιλικά Ιορδάνης 

• Φίλε Ιορδάνη, προσπαθού¬ 
με πάντα για το καλύτερο, 
αλλά σε αυτό μας βοηθάτε 
και εσείς. Οσο γιά τις παι- 
χνιδομηχανές όπως αναφέ¬ 
ραμε και στον φίλο μας Στέ¬ 
λιο, σας φυλάω μιά έκπληξη 
από Σεπτέμβριο. 


ΡΚΕ55 ΑΝΥ ΚΕΥ 


Αγαπητό υ3ΕΡ, 
θα ήθελα να σε 
συγχαρώ για το 
καταπληκτικό περιοδικό που 
είσαι. Είμαι κάτοχος ενός 
Απΐ5(Γ3ά 6128 ΟΡΟ ΡΙυε. Θα 
σου ήμουν ευγνώμων αν θα 
μου απαντούσες σε ορισμέ¬ 
νες ερωτήσεις: 
α) Αγόρασα ένα παιχνίδι και 
όταν το έβαλα να παίξει μου 
έβγαλε τα ακόλουθα: 
ΡΡΕ33 ΡίΑΥ ΤΗΕΝ ΑΝΥ 
ΚΕΥ. Μήπως μπορείτε να 
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μου πείτε πού οφείλεται 
αυτό; 

β) Εχω ακούσει πως όταν 
φτιάχτηκε ο ΡΙυε αλλάξανε 
μερικές εντολές σε σχέ¬ 
ση με αυτές που είχε ο 
ΑπεΙταά 6128 ΟΡΟ. Αλη¬ 
θεύει αυτό; 

γ) Οι λύσεις που δίνετε για 
τον Αγπ51γά 0 για ορισμένα 
παιχνίδια μπορούν να 
εφαρμοστούν στον ΡίίΙ5; 
δ) Μπορείς να χρησιμο¬ 
ποιήσεις ϋιεοοίοργ στον 
ΡΟΙ3; 

Συγνώμη αν σε κούρασα 
και ευχαριστώ 

Φιλικά 
Γιώργος Τ. 

• Φίλε Γιώργο, Πολύ χαί¬ 
ρομαι που υπάρχουν ανα¬ 
γνώστες με καινούρια μη¬ 
χανήματα. Δυστυχώς οι 
απαντήσεις στα περισσό¬ 
τερα ερωτήματα σου θα σε 
απογοητεύσουν 
α)Προφανώς το πρόγραμμα 
που έχεις κάνει κάποια “πε¬ 
ρίεργη" κλίση σε κάποια διε¬ 


ύθυνση μνήμης που δεν έχει 
ο ΡΙΙΙ3. Τέτοιες είναι, για 
παράδειγμα αυτές του κασ- 
σετοφώνου, όπως και στην 
περίπτωσή σου. Θα μπο¬ 
ρούσα να σου προτείνω νά 
παρακάμψεις τον ίοαάβΓ 
του προγράμματος αν είναι 
δυνατόν. Αν δεν έχεις τις 
γνώσεις μπορείς να μας 
τον στείλεις και να σου δώ¬ 
σουμε μια λύση, 
β) η απάντηση είναι “Ναι, αλ¬ 
λά όχι στην Βαειο” 
γ) Μερικές φορές ναι, μερι¬ 
κές όχι. Υπάρχει μόνο ένας 
τρόπος για να το μάθεις: 
Πληκτρολόγησε... 
δ) Οχι τις νθΓδίοηε που κυ¬ 
κλοφορούσαν πριν την έκ¬ 
δοση του Ρί.113. Το θέμα εί¬ 
ναι αν θα βγουν άλλες... 


ΠΑΝΙΚΟΣ 


Αγαπητό περιοδι¬ 
κό ίΙΘΕΠ, Θέλω 
πρώτα απ'όλα να 
συγχαρώ τους συντελεστές 
του περοδικού για την αξιό¬ 
λογη προσπάθεια που κατα¬ 


βάλλουν έτσι ώστε το υ5ΕΠ 
να βρίσκεται πάντα στην 
κορυφή. 

Είμαι φανατικός αναγνώ¬ 
στης του ίΙδΕΠ, το οποίο 
δεν υπάρχει μήνας που να 
μην έχω “ξεκοκαλήσεΓ- με 
συγχωρείτε “διαβάσει"- και 
να μην έχω απολαύσει τις 
ζουμερές σελίδες του μιάς 
και περιέχουν ποίκιλλα θέ¬ 
ματα. 

Είμαι κάτοχος ενός ΡΟ και 
θα ήθελα να μου δώσεις με¬ 
ρικές απαντήσεις πάνω σε 
ορισμένα θέματα τα οποία 
δεν έχω καταφέρει να λύσω 
ως τώρα. 

Εδώ και μερικούς μήνες έχω 
κολλήσει πιθανόν έναν ιό 
(ξέρεις κάτι τριχωτά πλα- 
σματάκια που δεν σε αφή¬ 
νουν να κοιμηθείς ήσυχος). 
Τα συμπτώματα που με 
οδηγούν σε αυτή τη σκέψη 
είναι τα εξής: 

α) Κάθε φορά που ανάβω 
τον υπολογιστή μου και την 
στιγμή που φορτώνω το 
Μ8-008 εμφανίζεται το μύ- 


νημα ΙΝδυΡΡΙΟΙΕΝΤ ΜΕ- 
ΜΟΡΥ. 

β) Αρκετές φορές ένα μπα¬ 
λάκι ανεβοκατεβαίνει στην 
οθόνη. Μήπως θα μπορού¬ 
σες να με πληροφορήσεις 
αν πράγματι έχω ιό και αν 
ναι πότε είναι επιίνδυνος ή 
όχι και τί ζημιά μπορεί να 
μου προκαλέσει; Ελπίζω να 
μη σε κούρασα και θέλω να 
πιστεύω ότι το γράμμα μου 
θα δημοσιευτεί στο άμεσο 
μέλλον και δεν θα πεταχτεί 
σε κάδο απορριμάτων όπως 
από άλλο περιοδικό (ονόμα¬ 
τα δεν λέμε! 

Υ.Γ. Ελπίζω ο αρχισυντά¬ 
κτης να μην φωνάζει για το 
μεγάλο μήκος του γράμμα¬ 
τος (πού τέτοια τύχη!!! 

Ευχαριστώ 
ΔημήτρηςΜ 

• Φίλε Δημήτρη Θα προτι¬ 
μούσαμε το γράμμα σου να 
ήταν ενυπόγραφο, ιδίως 
όταν αναφέρεσαι -έστω και 
λίγο- σε άλλα περιοδικά του 
χώρου. Ομως εμείς εδώ δεν 
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λογοκρίνουμε ούτε απαγο¬ 
ρεύουμε τη δημοσίευση 
τρομοκρατικών προκυρήξε- 
ων... ερμμ, χμ... στο θέμα 
μας τώρα: Τα δύο ερωτήμα- 
τά σου απαντώνται εύκολα 
με την ακόλουθη κραυγή 
ΒΟΗΗΗΗΗΘΕΙΑΑΑΑ ΙΙΙΙΟΟ- 
ΟΟΟΟΣΣΣ! (πανικός στα 
γραφεία μας, άνθρωποι τρέ¬ 
χουν πάνω κάτω, ριπές από 
πολυβόλα σπάνε τα τζάμια, 
καπνογόνα, ΕχΙβππίη3ΐθΓ$ 
ορμάνε μέσα και πιάνουν 
τον αρχισυντάκτη... Εχεις 
λοιπον ιό στο μηχάνημα! 
(πανικός...) Του οποίου είμα¬ 
στε στην ευτυχή θέση να 
γνωρίζουμε το ονοματάκι. 
Είναι ο ακόμα περιβόητος 
και τέως επικίνδυνος ΡΙπς 
Ροής. Τίποτα το σοβαρό αλ¬ 
λά μπορεί να καταστρέψει 
αρκετά προγράμματά σου 
και (3ΐ3δ!) πολλά παιχνίδια 
(αλί και τρισαλί). Αυτό που 
πρέπει να κάνεις είναι να 
μην ξαναβάλεις καμία δισκέ¬ 
τα σου, και προπάντων όχι 
το ϋοδ στο μηχάνημά σου 
αν δεν βρεις ένα καλό 
βπΙίνΪΓυς πρόγραμμα. Κάνε 
μια βόλτα στα κεντρικά κα¬ 
ταστήματα και θα βρεις κά¬ 
ποιο σχεδόν δωρεάν (μιλά¬ 
με για ΡυόΙίο Οοιτιβιπ). 


ΕΝ ΟΛΙΓΟΙΣ 


Αγαπητό ίΙ3ΕΠ 
Δεν θα αρχίσω 
τους επαίνους 
για τη ύλη σου, γιατί πρώτον 
έχω πολλά να πω και δεύτε¬ 
ρον τα ευκόλως εννοούμενα 
παραλλείπονται. Είμαι ένας 
χρήστης του ΑιπεΙτεά 1512 
ΡΟ και έχω ΛΙΓΕΣ απορίες: 
α) Το μόνιτόρ μου είναι 
ασπρόμαυρο και η κάρτα 
γραφικών ΟβΑ. Πόσο θα 
μου κοστίσα η I /ΟΑ; 
β) Πόσο θα κοστίσει η επέ¬ 
κταση μνήμης από 512 Κ σε 
2 Μό 

γ) Πόσο θα στοιχίσει ένας 
σκληρός δίσκος 20 Μό; 
δ) Εχω το Ιπόιεπε ύοηβε 3 
το εάνβηίυτβ και ενώ στην 
αρχή δεν είχα πρόβλημα, 
μια ωραία μέρα πατώντας το 
Ρ5 για να το κάνω 5ενβ 


κόλλησε. Ετσι δεν μπορώ να 
κάνω 3ενβ ή ίοεά. Αν το 
πάω πίσω θα μου το γυρί¬ 
σουν ή λόγω της μεγάλης 
χρονικής διάρκειας που το 
έχω θααρνηθούν; 
ε) Εχω και το Ρ47 και όταν 
κατάφερα επιτέλους να πε¬ 
ράσω την τρίτη πίστα κόλ¬ 
λησε. Συνέχισα να περάσω 
την τρίτη πίστα κόλλησε. 
Συνέχισα να προσπαθώ και 
συνεχώς κολλάει. Μετά ένα 
ωραίο πρωι νό όταν το φόρ¬ 
τωσα μου έβγαλε το παρακά¬ 
τω μύνημα που βγάζει όποτε 
φορτώνω: ΟΟΰΕ ίΟΑΟΕΰ 
ΤΟΟ ΗΙΟΗ - ΠΕΜΟνΕ ΑΝΥ 
ΜΕΜΟΠΥ ΠΕ3ΙΘΕΝΤ 
ΡΡΟΟΠΑΜ8 ΑΝΟ ΤΡΥ 
ΑΟΑΙΝ Τί να κάνω; 

Ευχαριστώ για την 
κατανόηση 
Μιχάλης Σπυριδάκης 

• ΛΙΓΕΣ απαντήσεις: 
α) Περίπου κάτι παραπάνω 
από 30 χιλιάδες, 
β) κοίτα την προηγούμενη 
απάντηση. 

γ) η τίμη του σκληρού είναι 
συνάρτηση της μάρκας με 
τις επιδόσεις το. Υπολόγιζε 
περίπου 40000. 
δ) Σου έχω αρκετές λύσεις: 

- Πάρε άλλό - Πηγαινέ το 
στο κατάστημα που το αγό¬ 
ρασες - Ελεγξέ το για ιούς 
ε) Μάλλον η συμβουλή μας 
για έλεγχο ιών θα πιάσει τό¬ 
πο και εδώ. 

Ρίξε μια ματιά και στο γράμ¬ 
μα του φίλου μας Δημήτρη. 


ΟΙ ΠΡΩΤΟΙ 


Αγαπητό ίΙ8ΕΗ, 
Σεβαστέ κύριε 
ΟτβΙΙοηι. Παίρνω 
το περιοδικό από τα παλιά 
τεύχη του και το θεωρώ το 
καλύτερο Ελληνικό περιοδι¬ 
κό. 

Ο λόγος που σου γράφω εί¬ 
ναι για να απαντήσω σε κάτι 
στενόμυαλους (Μάκης Σε- 
κέρογλου) που βλέπουν όπ 
το ίΙ3ΕΡ είναι και θα είναι 
το καλύτερο Ελληνικό πε¬ 
ριοδικό. 

Επίσης βλέπουν όπ από τα 
πρώτα τεύχη το ϋδΕΠ εγινε 


πρώτο και προσπαθούν με 
κάθε τρόπο να το υποβιβά¬ 
σουν λέγοντας ένα σωρό 
ανόητα πράγματα. 

Το υδΕΠ μέσα σε 16 τεύχη 
κατάφερε να ξεπερνάει σε 
όλα τα θέματα όλα τα αντί¬ 
στοιχα οοπιρυίθΓ περιοδικά. 
ΑΠΟΡΙΑ: Σε δύο ίδιες 
Ασιιςεε χωρίς μνήμη παίρ¬ 
νουμε το ίδιο παιχνίδι και 
στην μια φορτώνει και στην 
άλλη όχι (αυτή δυστυχώς εί¬ 
ναι η δίκιά μου). Αλλαξα το 
άπνβ μου στην αντιπροσω- 
πία και δεν μου φορτώνει 
πολλά παιχνίδια. 

Τί συμβαίνει με το άπνβ μου; 
Ζητάω γνώμη από όλα τα 
περιοδικά. Τί μπορώ να κά¬ 
νω γι αυτό; Τώρα θα απαντή¬ 
σω και στα δύο γράμματα 
του ΜΑΚΗ. Το ίΙ3ΕΡ μπορεί 
να αλλάξει όσους αρχισυ¬ 
ντάκτες θελει (εμ. κύριε 
ΟτβΙΙοηι). 

Αφού λές όπ το ΡιχβΙ είναι 
καλύτερο από το ίΙ8ΕΡ εγώ 
λέω το αντίθετο. 

Γιατί το ΡϊχβΙ είναι καλύτε¬ 
ρο; Μήπως επειδή εχει 77 
τεύχη ενώ το ίΙ8ΕΠ 15; ή 
μήπως γιατί το ΡιχβΙ στα 10 
τελευταία του τεύχη δεν κά¬ 
νει παραπνω από 20 
τβνίβννε, ρτβνιβννε, ερβείαΙ 
τβνίβνν, αάνβηίυτβε, ενώ το 
ίΙ8ΕΠ κάθε φορά κάνει 30 
μόνο και μόνο ΡΕνίΕΥΥδ 
και ΡΡΕνΐΕ\Α/8. 

Η μήπως επειδή το υ8ΕΠ σε 
κάνει να νιώθεις όπ το πε¬ 
ριοδικό είναι δικό σου και 
μπορείς να στείλεις γράμμα 
εύκολα. 

Επίσης ότι το ίΙ8ΕΡ έχει 
χιούμορ και αστεία μέσα 


στην ύλη του. 

Η μήπως επειδή το ΡιχβΙ βά¬ 
ζει πεντακόσιες διαφημίσεις 
έξω από οοπιρυ(βΓ$ ενώ το 
ίΙ8ΕΡ ούτε μία! 

Το ΡιχβΙ νομίζει ότι επειδή 
είναι πολύ καιρό πρέπει να 
ανεβάσει την πμή του στα 
ύψη, έ, τί λες γι’αυτό; 

Θα περιμένω στο ίΙ8ΕΠ άμα 
θα μπορέσεις να μου απα¬ 
ντήσεις. 

Το ΡιχβΙ σου αναλύει ένα 
ΑΟνΕΝΤυΡΕ ενώ το ΙΙ5ΕΒ 
δύο, το ίΙ3ΕΡ έχει ένα θέμα 
για κάθε οοπιρυίβΓ ξεχωρι¬ 
στά. Το ΡιχβΙ τί έχει;.Ι!πχ. 
(ΑΜ08 για ΑΜΙΟΑ) 

Φιλικά 

Αλέξης Ρηγανάτος 
υ.γ. υ8ΕΡ. υεερ υ8ΕΡ. 
υ5ΕΡ, υεεπ ολειιιιιι 

• Φίλε μας Αλέξη, το γράμ¬ 
μα σου ήταν θυελλώδες! 
Μας άρεσε όμως που στήρι¬ 
ζες τις απόψεις σου σε επι¬ 
χειρήματα, όπως πρέπει να 
γίνεται στον σωστό διάλο¬ 
γο. Οσο για την απορία σου, 
δεν τολμώ να σου πω να 
πας για σέρβις όλο το μηχά¬ 
νημα αλλά καλό θα ήταν να 
ελέγξεις αν έχει απορρυθ- 
μιστεί το άπνθ σου. Ρίξε και 
μια ματιά αν συνέκρινες μια 
1.3 3ΓΠΪ93 με 1.2! Καμιά φο¬ 
ρά υπάρχουν -σπάνια βέ¬ 
βαια- παιχνίδια που τρέχουν 
στην μια και δεν φορτώνουν 
στην άλλη. Οσο για τα πο- 
δοσφαιράκια, τί να σου πώ. 
Οταν υπάρχει ένα ΚίοΚ Οίί 
όλα τα άλλα είναι απλές 
οδοντόκρεμες (εκτός και αν 
είσαι τόσο πορωμένος που 
τα βλέπεις.όλα καλά! 
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Κατ'αμχήν να αας ευχαριστήσουμε για την συμμετοχή 
σας στην πμοσπάθειά μας να έχουμε ένα αντιπροσωπευ¬ 
τικό δείγμα του Ή αρέσει στο Ελληνικό κοινό. Ετσι λοι¬ 
πόν αφού επί τρεις μήνες (ουφ) μετράγαμε τα ψηφοδέλ¬ 
τια σας, φτύσαμε στα εξής αποτελέσματα. 


ΤΑ 10 ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΑΚΟΑϋΕδ 


1 

ΚΙΟΚ ΟΡΡ 2 

2 

δΗΑϋΟνν ΟΡΤΗΕ ΒΕΑδΤ 

3 

ΒΙΟΚ ϋΑΝΟΕΡΟυδ 2 

- 

δΗΑϋΟνν ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑδΤ 2 

5 

ΡΑΙΝΒΟνν Ιδί-ΑΝϋδ 

- 

ΧΕΝΟΝ2 

7 

ΚΙΟΚ ΟΡΡ 

- 

ΒΙΟΚ ϋΑΝΟΕΡΟυδ 

- 

τν δΡΟΡΤδ ΒΑδΚΕΤΒΑΙ_1_ 

10 

υΝΤθυθΗΑΒΙ.Εδ 


^Ο^πως βλέπετε είχαμε αρκετές ισο¬ 
βαθμίες σε αυτή την κατηγορία. Το 
πραγματικά καταπληκτικό Κίελ οίί 2 
κατάφερε με ελάχιστη διαφορά ψήφων 
να περάσει πρώτο μπροστά από το 
δίοάονν οί ΙΗβ Ββ35ί. Τα ποσοστά 
τους είναι 9% και 8% ενώ στην τρίτη 
θέση όπως βλέπετε ισοβάθμησαν το 
βίεΚ ϋ3Π9θΓου5 και Βββδί 2 με ποσο¬ 
στό 5.6% 


ΤΑ 10 ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΑϋνΕΝΤυβΕδ 

1 

ίΑΒΒΥ III 

6 

ΟΟίΟΝΕί’δ ΒΕΟΙΙΕδΤ 

2 

ΗΕΡΟ’δ ΟυΕδΤ 

- 

ΟΡΕΡΑΤΙΟΝ δΤΕΑίΤΗ 

3 

ΙΝϋΙΑΝΑ ϋΟΝΕδ III 

8 

ΤΡΙΑΙ_ ΒΥ ΡΙΡΕ 

4 

ΟΟΝΟυΕδΤδ ΟΡ ΟΑΜΕΙ.ΟΤ 

- 

ΟΟϋΕΝΑΜΕ ΙΟΕΜΑΝ 

5 

Ι.ΟΟΜ 

10 

ΜΑΝΗΙΙΝΤΕΡ 


Α πόλυτη κυριαρχία της δίαιτα. Οι τρεις 
πρώτες θέσεις πήραν ποσοστά ψήφων 
16%, 12% και 11%. Οπως βλέπετε μόνο 
το θαυμάσιο Ιπόίαπα ϋοπβδ από Τάβ Ιαδί 
Οαΐδαάβ καταφέρνει να σταθεί στο ύψος του 
από τις άλλες εταιρίες. Το ΜαπίιυπίθΓ από την 
άλλη δεν βρίσκεται στα ΤΟΡ καθώς πήρε μόνον 
3.2% των ψήφων ενώ το ΜοπΚβγ ΙδΙαπά κατα- 
ποντήστηκε με 2.1%. Η διβιτα κυριάρχησε και 
σε σύνολο ψήφων παίρνοντας το 57% των προ- 
τιμήσεών σας! Ακολουθεί η ΙυοαδΡιΙππ με το 
21% ενώ η ϋβίρΐιιηβ πήρε 6%. Γενικό συμπέρα¬ 
σμα είναι ότι καταποντίστηκαν τα Ιβχί 
αάνβπίυΓθδ που δεν πήραν ούτε το 1%... 
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ΤΑ 10 ΚΑΛΥΤΕΡΑ 

ςίΜυΐΑΉΟΝ 

1 

Ρ-19 δΤΕΑίΤΗ ΡΙΟΗΤΕΡ 

2 

Ρ29 ΒΕΤΑϋΑΤΟΒ 

3 

ΡΙΟΗΤΕΡ ΒΟΜΒΕΡ 

4 

5ΙΙΕΝΤ δΕΡνίΟΕ 

5 

ΜΙ ΤΑΝΚ ΡΙΑΤΟΟΝ 

- 

Ρ16 ΡΙΟΗΤΙΝΟ ΡΑίΟΟΝ 

7 

Ρ18 ΙΝΤΕΡΟΕΡΤΟΡ 

- 

Α-10 ΤΑΝΚ ΚΙΙΙΕΒ 

9 

ΗΑΡϋ ϋΡίνίΝΟ 

10 

ΙΝϋΙΑΝΑΡΟϋδ 500 


ο 


πως το περιμέναμε τα 
αεροπλάνα κυριάρχησαν. Μόνο 
τα υποβρύχια, Τανκς και αυτοκί¬ 
νητα κατάφεραν να μπουν μέσα. 
Στο ΤΟΡ μπορεί να μην φαίνε¬ 
ται αλλά είχαμε ακόμα και εξο- 
μοιωτές γκολφ, ποδοσφαίρου, 
αμερικάνικου ράγκμπυ... Το Ρ- 
19 πήρε 17% ενώ το Ρ-29 
ΒΕΤΑΙ.ΙΑΤΟΠ το 13%. Δεν 
χρειάζεται βέβαια να πούμε ότι η 
ΜίοΓορτοδθ συγκέντρωσε έτσι 
το 31% των προτιμήσεων σας. 


κ 

του 5 
ποσο 
8(1300 

Κ 


κ 


Τ ώρα τί να προσθέσω εγώ όταν υπάρχουν 
τέτοια καταπληκτικά παιχνίδια; Μόνον ότι ο 
συναγωνισμός ήταν μεγάλος αλλά ξεχώρισε 
μόνο η Ρεγοηοβίε με 3 στα 10 πρώτα. Το ΚίοΚ 
Οίί 2 ήταν σίγουρο ότι θα έπαιρνε αυτή την 
πρώτη θέση αφού αποτελεί το καλύτερο δι¬ 
πλό παιχνίδι όλων των εποχών. Συγκέντρωσε 
το 8% των προτιμήσεών σας αλλά ήταν μεγα¬ 
λύτερο από το 6% του Ββαβί. Αν σας φαίνο¬ 
νται μικρά τα ποσοστά να σας πούμε ότι σε 
αυτή συγκεκριμένα την κατηγορία υπήρχαν 
πάνω από 80 διαφορετικά παιχνίδια που διεκ- 
δικούσαν μια θέση στην δεκάδα. 


παιχνιδιών στα 8-όίΙ και ιδίως στον 
Αγπ$Ιγ 30 ήταν πραγματικά καταπληκτι¬ 
κή- 

ΑΛΥΤΕΡΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΣΤΑ 16- 

ΒΙΤ αυτό το περιμένατε. Μια 
ισοβαθμία του ΚΙΟΚ ΟΡΡ 2 και 
του δΗΑϋΟνν ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑ5Τ 2 με 
ποσοστό 23%. Τρίτο ακολουθεί το 
8(ΐ3άονν οί Ηιβ Ββ35ΐ με 10%. 

ΑΑΥΤΕΡΗ ΕΙΣΑΓΩΓΗ φυσικά 
αυτή του 3ΗΑΟΟ\Λ/ ΟΡ ΤΗΕ 
ΒΕΑδΤ 2 με ένα τεράστιο ποσο¬ 
στό 35%. 

Στην δεύτερη θέση ισοβάθμησαν τα 11 
Οβηηβ Ργογπ Τήβ ϋβδθΓί και Αννβδοπιβ με 
10 %. 

ΑΛΥΤΕΡΗ ΣΥΣΚΕΥΑΣΙΑ Μια 

ακόμα ισοπαλία. Το δΗΑϋΟνν ΟΡ 
ΤΗΕ ΒΕΑ3Τ 2 μαζί με το 
ΜΙϋννίΝΤΕΒ σαν καλύτερα πακέτα (το 
ένα για το μπλουζάκι και το σχήμα του 


ΤΑ 10 ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΑΝΕΞΑΡΤΗΤΟΥ ΚΑΤΗΓΟΡΙΑΣ 

1 

ΚΙΟΚ ΟΡΡ 2 

2 

δΗΑϋΟνν ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑδΤ 2 

3 

δΗΑϋΟνν ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑδΤ 

- 

ΜΙϋννίΝΤΕΒ 

5 

υΝΒΕΑΙ. 

- 

ΑνΥΕδΟΜΕ 

7 

ρορυι,ουδ 

8 

ΒΑΙΝΒΟνν ΙδίΑΝϋδ 

9 

ΙΤ ΟΑΜΕ ΡΡΟΜ ΤΗΕ ϋΕδΕΡΤ 

10 

ΧΕΝΟΝ2 


Τ Α ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΓΡΑΦΙΚΑ απονέ- 
μονται στο δΗΑϋΟνν ΟΡ ΤΗΕ 
ΒΕΑ3Τ που κέρδισε με ποσοστό 
21% έναντι 17% του δρβοβ Αοβ. Μια 
δίκαιη νίκη κατα τη γνώμη μας. 

ΚΑΛΥΤΕΡΟΣ ΗΧΟΣ πηγαίνει 
στο... ΙΟΟΜ! Η έκπληξη της ψη¬ 
φοφορίας. Κερδίζει με ποσοστό 
16% το Χβποπ 2 που ακολουθεί αρκετά 
κοντά με 13% 

ΑΛΥΤΕΡΗ ΜΕΤΑΦΟΡΑ ΑΠΟ 
ΟΟΙΝ-ΟΡ Εδώ α γνώμες σας δι¬ 
χάζονταν. 

Πάντως ισοβάθμησαν στην πρώτη θέση 
με ποσοστό 12% τα ΡΑΙΝΒΟνν 
ΙδΙ-ΑΝϋδ και 3ΗΙΝΟΒΙ. Αρκετά μακριά 


με 7.5% ήταν το δυρβΓ ννοπάβΓ Βογ. 
ΑΛΥΤΕΡΗ ΜΕΤΑΦΟΡΑ ΑΠΟ 
ΤΑΙΝΙΑ Σαν καλύτερο ίίίπι-ΐίβ 
ψηφίσατε το ΒΑΤΜΑΝ ΙΙιβ Μονίβ 
με 32%. 

Στην δεύτερη θέση, πολύ κοντά βρί¬ 
σκεται το σίγουρα καλύτερο Ιηάΐ3Π3 
ύοπβ$ 3ηά ύΊβ Ι_3$ί ΟΓυδδεάΘ με 29%. 
Πολύ μακριά έμεινε το Ροόοοορ με 
6.5%. 

Κ ΑΛΥΤΕΡΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΣΤΑ 8-ΒΙΤ 

μπορεί να μην το περιμένατε αλ¬ 
λά είναι το δΗΑϋΟνν ΟΡ ΤΗΕ 
ΒΕΑδΤ με 33% ενώ δεύτερο ήρθε το 
ΟρβΓ3ΐίοη ΤΙιυηάθΓόοΙΙ με 17%. Πιστεύ¬ 
ουμε ότι η έκδοση και των δύο αυτών 


και το άλλο για τον όγκο του) με ποσο¬ 
στό 19%. 

Ακολούθησε το Ηθγο Ουβ$ί με 6%. 

ΑΛΥΤΕΡΗ ΕΤΑΙΡΙΑ βραβεύο¬ 
ντας με ποιοτικά κριτήρια απ’ότι 
φαίνεται οι αναγνώστες μας ανέ- 
δειξαν πρώτη και καλύτερη την 
Ρ5Υ6Ν08Ι3. Το ποσοστό των 36% 
δεν άφησε περιθώρια στην Οοβ3Π που 
ήρθε δεύτερη με 21%. Η δίβσα τρίτη με 
9% 

Ο ΠΙΟ ΠΡΩΤΟΤΥΠΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 

δεν ήταν εύκολο να βρεθεί. Με 
14% τελικά το 5ΙΜ0ΓΓΥ πήρε την 
πρωτιά και το ίοοπι ακολούθησε με 
10 %. 
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Πολλοί από εσάς (αν όχι όλοι) θα έχετε παίξει σίγουρα, παιχνίδια που αναφέρονται 
στην εξερεύνηση του διαστήματος, και θα σας έχουν καθηλώσει αμέτρητες ώρες 
μπροστά στον υπολογιστή σας. Πόσοι όμως από εσάς, ξέρουν πραγμαηκά την 
χρησηιότητα των εοπιρυΐβτε στην κατάχτηση του διαστήματος, τι τόποι υπολογιστών 
χρησιμοποιούνται και π δυνατότητες έχουν; Το άρθρο που ακολουθεί, έχει σαν σκοπό 
να σας κατατοπίσει σχεηκά με τους υπολογιστές του κέντρου ελέγχου του 
ΕΥΡΩΠΑΪΚΟΥ ΚΕΝΤΡΟΥ ΔΙΑΣΤΗΜΙΚΟΝ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ (Ε500), της ΕΥΡΩΠΑΪΚΗΣ 
ΥΠΗΡΕΣΙΑΣ ΔΙΑΣΤΗΜΑΤΟΣ, που λειτουργεί στο ΟΑΗΜ8ΤΑΝΟ της Δ.Γερμανίας, από 
το 1968 και αναλαμβάνει την εκτόξευση των δορυφόρων. 
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Η αποστολή ανθρώπων στο διάστημα θα 
ήταν εντελώς αδύνατη, αν δεν υπήρ¬ 
χαν τα κέντρα ελέγχου και φυσικά αν 
δεν είχε εφευρεθεί η καρδιά αυτών των κέ¬ 
ντρων, δηλαδή οι γνωστοί μας υπολογιστές. 
Ετσι μπορούμε να πούμε οτι ένα κέντρο δια¬ 
στημικών επιχειρήσεων είναι ο Κήπος της 
Εδέμ των υπολογιστών. Η πληροφορική εδώ 
έχει να δώσει τον καλύτερο εαυτό της, αφού 
η λήψη, επεξεργασία, αποθήκευση και απο¬ 
στολή πληροφοριών σχετικά με τις προγραμ¬ 
ματισμένες εκτοξεύσεις, είναι ότι βασικό για 
την λειτουργεία των κέντρων ελέγχου. Την 
“σπονδυλική στήλη” του ΕδΟΟ αποτελεί το 
σύστημα ηλεκτρονικών υπολογιστών, που 
ελέγχει και συντονίζει την λειτουργία όλου 
του δικτύου. Το Σύστημα Υποστήριξης Πολ¬ 
λαπλών Δορυφόρων (ΜΙΙίΤΙ-δΑΤΕΙΙ-ΙΤΕ 
δυΡΡΟΗΤ δΥδΤΕΜ / Μδδδ), βασίζεται σε 
δύο μεγάλους υπολογιστές ΟΟΙΙίΟ/δΕί - 
32/6750, καθένας απο τους οποίους έχει 
έναν επεξεργαστή 32όιί και κεντρική μνήμη 
βΜΒγίβ. Ο ένας από τους δύο υπολογιστές 
χαρακτηρίζεται ΗβαΙ Τιιπβ Μαοίιιηβ (μηχανή 
πραγματικού χρόνου), και ο άλλος σαν 
ΟβνβΙορπτβπί Μαοίιιηβ (μηχανή ανάπτυξης). 
Ο πρώτος υπολογιστής κατά την διάρκεια 
της κανονικής λειτουργίας συνδέεται με τις 
ατομικές κονσόλες εργασίας (16 συνολικά), 
των υπευθύνων για την εξέλιξη της κάθε δια¬ 
στημικής επιχείρησης. Κατά την διάρκεια της 
εκτόξευσης, της αρχικής φάσης της τοποθέ¬ 
τησης της τροχιάς και άλλων κρίσιμων περιό¬ 
δων, η μηχανή πραγματικού χρόνου χρησιμο¬ 
ποιείται σαν κύριος υπολογιστής και η μηχανή 
ανάπτυξης σαν εφεδρικός. Σε αυτές τις δύ¬ 


σκολες φάσεις, το πέρασμα από τον κύριο 
στον εφεδρικό υπολογιστή, σε περίπτωση 
βλάβης, γίνεται σε λιγότερο από 2 λεπτά, 
ενώ κατά την διάρκεια των επιχειρησιακών 
φάσεων ρουτίνας ο χρόνος εναλλαγής είναι 
5 λεπτά. Οι δύο υπολογιστές μοιράζονται 9 
μονάδες δίσκου των 256ΜΒγίβ για να απο¬ 
φευχθεί η αργοπορημένη φόρτωση του κάθε 
υπολογιστή, σε περίπτωση βλάβης. Το όλο 
σύστημα συμπληρώνει επίσης ένας τρίτος 
υπολογιστής, τύπου ΟΟΙΙίό - 32/7780, με 


2ΜΒγίβ μνήμη και σκληρό δίσκο 
256ΜΒγΙθ. Η χρησιμότητα αυτού 
του υπολογιστή είναι οτι υποστηρί¬ 
ζει τους εξομοιωτές (Οι εξομοιω- 
τές χρησιμοποιούνται για να δώ¬ 
σουν μία ρεαλιστική εξάσκηση πριν 
από κάθε πτήση ενός συγκεκριμέ¬ 
νου διαστημοπλοίου). Το δοΛννατβ 
του Μδδδ μπορεί να υποστηρίξει 
ταυτόχρονα πολλές αποστολές με 
τις εξής λειτουργίες: επεξεργασία 
στοιχείων τηλεμετρίας, επεξεργα¬ 
σία στοιχείων τηλεχειρισμού, προ¬ 
βολή των στοιχείων σε γτιοπιϊογ ή 
ρππΙβΓ και αρχειοθέτηση. Τα στοι¬ 
χεία από την παρακολούθηση των 
δορυφόρων προβάλλονται, στις 
οθόνες των ελεγκτών των πτήσε¬ 
ων, με αλφαριθμητικούς χαρακτή¬ 
ρες 32 ή 64 παραμέτρων σε τέσσερα χρώμα¬ 
τα, γραφικές παραστάσεις της σχέσης μετα¬ 
ξύ ορισμένων παραμέτρων σε οκτώ χρώματα, 
συνεχή αναθεώρηση των στοιχείων σύμφωνα 
με τα νέα δεδομένα, αναζήτηση και προβολή 
στοιχείων από τα αρχεία, εκτύπωση των εν¬ 
δείξεων της κάθε οθόνης κλπ. Ο έλεγχος 
και η παρακολούθηση ενός διαστημικού οχή¬ 
ματος, απαιτεί την προβολή των στοιχείων 
της τηλεμετρίας και των εντολών του τηλε¬ 
χειρισμού σε κάποια συσκευή, όπως και την 
γραφική ένδειξη των αναλογικών στοιχείων. 
Ετσι ήταν απαραίτητη η ταυτόχρονη προβολή 
και των τριών αυτών ομάδων στοιχείων σε μία 
μονάδα, στην οποία θα βρίσκονται και τα τερ¬ 
ματικά των ηχητικών επικοινωνιών, μέσω της 
φωνής των χειριστών των μονάδων ελέγχου. 
Η λύση τελικά που δόθηκε ήταν 
αυτή της ατομικής κονσόλας ερ¬ 
γασίας, η οποία περιλαμβάνει τρία 
έγχρωμα μόνιτορ των 19"(ιντσών), 
από τα οποία τα δύο χρησιμο¬ 
ποιούνται για την προβολή στοι¬ 
χείων σε αλφαριθμητική μορφή και 
η τρίτη για την προβολή των γρα¬ 
φικών παραστάσεων των αναλογι¬ 
κών στοιχείων. Τα τρία μόνιτορ 
συνδυάζονται με ένα μόνο πληκ¬ 
τρολόγιο κι έναν μικροεπεξεργα- 
στή, έτσι ώστε να μειώνεται ο 
αριθμός των συνδέσεων μεταξύ 
του κεντρικού υπολογιστή και της 
ατομικής μονάδας. Προγραμματί¬ 
ζοντας επίσης τον μικροεπεξερ- 
γαστή της μονάδας για την εκτέλεση των 
επαναλαμβανομένων λειτουργειών, απαλλά¬ 
χθηκε ο κεντρικός υπολογιστής από δευτε- 
ρεύουσες εργασίες και η λειτουργία του αφιε¬ 
ρώθηκε στην επεξεργασία των στοιχείων της 
εκάστοτε επιχείρησης. Αυτό σημαίνει ότι η 
κάθε ατομική μονάδα είναι ένας αυτόνομος 
μικροϋπολογιστής, που μπορεί να διεκπεραι- 
ώση μόνος του ένα μεγάλο μέρος της δου¬ 
λειάς, ενοχλώντας τον κεντρικό υπολογιστή 
μόνο για τις δύσκολες και χρονοβόρες λει¬ 


τουργίες, που απαιτούν μεγαλύτερη ισχύ και 
χωρητικότητα από τη δική του. Για την εκτύ¬ 
πωση των ενδείξεων οποιοσδήποτε οθόνης 
ανά πάσα στιγμή υπάρχουν έγχρωμοι 
ΡππίβΓδ-ΡΙοΙΙθΓδ. Παράλληλα, τα μόνιτορ για 
την προβολή των γραφικών παραστάσεων, 
μπορούν να συνδεθούν μ’ ένα σύστημα βί¬ 
ντεο κλειστού κυκλώματος, για την προβολή 
του περιεχομένου της οθόνης του, στις οθό¬ 
νες άλλων χειριστών. Ολο το κέντρο ελέγ¬ 
χου του ΕδΟΟ χωρίζεται σε δύο θαλάμους 
από τους οποίους ο ένας είναι ο Κεντρικός 
Θάλαμος Ελέγχου (Μαιη ΟοπΙγοΙ Ροογπ) που 
συμπεριλαμβάνει όλα τα παραπάνω συστήμα¬ 
τα και που χρησιμοποιείται για την εκτόξευση 
των πυραύλων και την αρχική φάση της θέ¬ 
σης σε τροχιά. Ο Κεντρικός Θάλαμος επίσης 
έχει ένα ολοκληρωμένο σύστημα που δια¬ 
σταυρώνει τον έλεγχο και την επεξεργασία 
των δεδομένων του υπολογιστή του κέντρου, 
σε σχέση με τα στοιχεία που διαθέτουν άλλοι 
σταθμοί, που βρίσκονται σε διάφορα μέρη 
του πλανήτη, μέσω τηλεπικοινωνιακών γραμ¬ 
μών. Ο άλλος θάλαμος του ΕδΟΟ είναι ο 
Ιδιαίτερος Θάλαμος Ελέγχου (Θβάιοαίθά 
ΟοπΙγοΙ Ποοπτ), που υπάρχει για κάθε ξεχωρι¬ 
στή αποστολή δορυφόρου και για τον συνέχη 
έλεγχο και παρακολούθηση των αποστολών 
που λειτουργούν, ακόμη και κατά τον χρόνο 
που ο Κεντρικός Θάλαμος ασχολείται με μία 
νέα αποστολή. Το κέντρο ελέγχου του 
ΕδΟΟ αποτελεί σίγουρα ένα χαρακτηριστικό 
δείγμα των πολύπλοκων επίγειων εγκαταστά¬ 
σεων που είναι απαραίτητες για την επιτυχία 
οποιοσδήποτε διαστημικής αποστολής. Επί¬ 
σης είναι ένα σημαντικό βήμα της Ευρώπης 
για να μπεί στον μονοπωλιακό ανταγωνισμό 
των δύο υπερδυνάμεων. Την άλλη φορά λοι¬ 
πόν που θα ανοίξετε τον υπολογιστή σας, 
θυμηθείτε ότι εκτός από το ΚΙΟΚ ΟΡΕ ή 
οποιοδήποτε άλλο παιχνίδι, υπάρχουν και 
ασχολίες συνδεόμενες με τους υπολογιστές, 
που μπορούν να σας φανούν χρήσιμες, βι¬ 
βλιογραφία : Πτήση και Διάστημα Ιανουάριος 
1987. 
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ΣΕΞΟΓΡΑΦΗΜΑ 


> 


ΥΟΥΜΟΓΡΑΦΗΜΑ 


ΤΟΥ ΜΙΛΤΟΥ ΤΣΙΑΚΑΛΟΥ 


Το να προ¬ 
σπαθείς να 
γράψεις ευ- 
’ θυμογράφη- 
μα στην μέση 
1 του καλοκαι¬ 
ριού με 42 
' Β ” ■ ■ βαθμούς 

θερμοκρασία 
είναι δύσκολο. Το να προσπαθείς 
όμως να γράψεις ευθημογράφημα 
στην μέση του καλοκαιρού με 42 
βαθμούς θερμοκρασία με έναν επε¬ 
ξεργαστή κειμένου που διαλέγεις 
τα γράμματα που γράφεις με ποντί¬ 
κι, με έναν αρκούδο που έχει μανία 
να σε κουρεύει χρησημοποι_ 
ώντας σπαθί νίντζα (βλέπε αρχισυ¬ 
ντάκτης) και να πίνεις ταυτόχρονα 
αναψυκτικό που από κάποιο ηλίθιο 
λάθος του 23ου μηχανήματος της 
εταιρίας δεν έχει ανθρακικό, λέγε¬ 
ται μαζο_ χισμός. Θα μπορούσαν 
να υπάρχουν και χειρότερα πράγ¬ 
ματα. Π.χ μπορεί ένα τάληρο πού 
ξέ<ρυγε από το χέρι του αρχισυντά¬ 
κτη την ώρα που κρατούσε τους 
μισθούς των συντακτών, να χαθεί 
και να πρέπει να μειώσουν μετά 
τούς μισθούς των υπολοίπων κατα 
40% για να συμπληρωθεί το έλλει- 
μα. (Πολλοί στέλνουν γράμματα · 
ρωτώντας μας αν πράγματι τα 
πράματα είναι τόσο άσχημα όσο τα 
περιγράφουμε. Παιδιά θα σας πού¬ 
με την αλήθεια.Εντάξει τα πράγμα¬ 
τα δεν είναι τόσο άσχημα όσο τα 
λέμε. Είναι πολύ πιο άσχημα!!! χε 
χε χε.,.ουφ μεγάλη παρένθεση). Να 
μην λέμε μόνο τα κακά όμως για 
τις ζέστες. Η μεγάλη θερμοκρασία 
προκαλεί εξάτμιση των ελάχιστων 
υγρών που υπάρχουν στον εγκέφα¬ 
λο του αρχισυντάκτη και έτσι κου¬ 
ράζεται και το ρίχνει στον ύπνο 
πάνω στο πληκτρολόγιο του Ατα- 
ρι.(Το πληκτρολόγιο προσπαθεί να 
εκφράσει την έντονη αποδοκιμασία 
του για αυτή την πράξη βγάζο¬ 
ντας περίεργους ήχους απο το 
ΟΠίνΕ αλλά ποιός νοιάζεται σήμε¬ 
ρα για ένα 3 1/2 άπνβ που πάνω 
του κοιμάται ένας αρχισυντάκτης.) 
Αφού κοιμάται λοιπόν ο άνθρωπος 
(...) μπορείς άνετα να πάς και να 
περάσεις το ευθημογράφημα σου 
στα ελεγμένα άρθρα. Και έτσι φτά¬ 
νει σε έσας το άρθρο που κρατάτε. 
Βέβαια υπάρχουν και καλύτερα 
πράγματα από έναν κοιμισμένο 




αρχισυντάκτη. Για παράδειγμα ,δύο κοιμισμένοι αρ¬ 
χισυντάκτες ή ακόμα καλύτερα τρεις ή παραπάνω. 
Τώρα με τις ζέστες όμως προκαλούνται και αρκε¬ 
τές ζημιές στα ΟοπιρυΙβΓε. Ετσι έκπληξη προκλή- 
θηκε στούς διαβάτες της στουρνάρα όταν είδαν 
ποντίκια να κάνουν $υι·ίίη 9 πάνω στα πληκτρολό- 
για ρο χρησημοποιώντας για πανιά τα τιμολόγια 
των μαγαζιών. Η ζημιά προκλήθηκε όταν όλα τα 
συστήματα πυρασφαλείας μπήκαν σε λειτουργία 
λόγω της υπερβολικής ζέστης. Την άλλη μέρα 
εξοργισμένοι καταστηματάρχες ξήλωναν με κα¬ 
δρόνια, μπαστούνια του όβεβάβΙΙ και λοστούς το 
σύστημα πυρασφαλείας. Βέβαια η φωτιά που προ¬ 
κλήθηκε την άλλη μέρα έκανε μεγαλύτερη ζημιά 
αλλά τουλάχιστον οι καταστηματάρχες είχαν βγά¬ 
λει το άχτι τους. Μήπως όμως η κατάρα του Θεού 
για τα νέα αυτά μηχανήματα είχε αρχίσει ? ,.οχι 
οχι εσείς κύριε Καραμανλή , δεν μιλάμε για εσάς. 
Ισως τελικά ο Θεός να έχει δίκιο. Τα νέα αυτά μη¬ 
χανήματα προκαλούν ύβρη. Ασε που βρίζουν κιό¬ 
λας έμεσσα τον χρήστη και του περνάνε απρεπή 
μηνύματα.(Βλέπε νέα κονσόλα στην αγορά που το 
ονομά της αρχίζει απο ΘΑΜ και τελειώνει σε ΑΤΕ!) 
Α! σε αυτό το σημείο να σας ενημερώσουμε ότι το 
ευθημογραφημά μας κατηγορήθηκε για συστηματι¬ 
κή αντιγραφή λέξεων και εκφράσεων που υπο¬ 
στηρίζουν ότι πήραμε από άλλο περιοδικό. (Η κα- 
τηγορίά αφορούσε τις λέξεις : και, έτσι, άφου, 
ενα, 93πιβ- οοπιρυίβι·, φουντούκι, νιτρογλυκερί¬ 
νη, τετραχλωράνθρακας και μύγα δροσοφίλα.) . Δεν 
βαριέστε..καιρός φέρνει τα λάχανα καιρός τα πα¬ 
ραπούλια λέει μια σοφή παροιμία των Αρχαίων Αι- 
γυπτιών. (Στο πρωτότυπο αναφέρεται ως : ινα αλε 
χαμ ιρε ναφ ναφ λιμερ καλαχμ ινα). Ωωωπσ 
ωω,.τα πληκτθα εχν αρισει να λιωνθουν απο την 
κζεστη. συγλωμη αλλά πρέπθει να δικαιόψουμε 
..τα λέμε τξον μετά απλό δυο μήνες.. 

Γεια σας και καλά μπάνια! 
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ΣΠΑΨΝΤΕΡ ΜΑΝ 

όλο έγχρωμο 


Γνωρίστε 
ένα κόσμο 
Φαντασίας 
και Περιπέτειας 

Μέσα από τις σελίδες του ΣΠΑΙΝΤΕΡ-ΜΑΝ 
θα έχετε την ευκαιρία να ζήσετε, κάθε βδομάδα, 
ανεπανάληπτες συγκινήσεις με τους εκπληκτικούς 
ήρωες της ΜΑΚνΕί ΟΟΜΙΟδ. Εκατομμύρια 
αναγνώστες σ’ όλο τον κόσμο, απολαμβάνουν σε 
κάθε τεύχος τις δυνατές περιπέτειες του 
καταπληκτικού Άνθρωπου-Αράχνη, του απίστευτου 
ΧΟΥΑΚ, του δυναμικού ΚΑΠΤΑΙΝ ΑΜΕΡΙΚΑ και 
εκατοντάδων άλλων ηρώων. Γραμμένα και 
σχεδιασμένα από κορυφαίους συγγραφείς και 
σχεδιαστές της ΜΑΚνΕί, τα τεύχη του 
ΣΠΑ-ΓΝΤΕΡ-ΜΑΝ αποτελούν συλλεκτικό είδος 

καλλιτεχνικής αξίας. 
Στην Ελλάδα, ο ΣΠΑΤΝΤΕΡ ΜΑΝ κυκλοφορεί 
από τις εκδόσεις ΚΑΜΠΑΝΑ κάθε Τρίτη και 
εκτός από τις ιστορίες, θα βρείτε την πιο ενημερωμένη 
και ζωντανή στήλη για ΟΟΜΡϋΤΕΚ ΟΑΜΕ5. 


ΣΠΑΨΝΤΕΡ ΜΑΝ 

Φαντασία και περιπέτεια 













ΑΓΓΕΛΙΕΣ 


Π ΑΛΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΟΒΙΟΙΝΑΙ. για δρβ- 
οίΓυιη - ΟογπγποοΙογθ 64 - 
Αγπ3{γ 3€) 464 (ίβΐπδ, άαη 

03ΓΘ II, ΓΠ3ΐθΙΐ 0ΐ3γ, 
530θΙθγΓ II κ.λ.π) 500 
δρχ. η κασσέτα. Επίσης 
παιχνίδια και προγράμ¬ 
ματα για Αγπι 93. Τηλ: 
58.20. 399 9π.μ - 15μ.μ 
Ουμπέρτο 

Π ωλείται τηλεκατευ¬ 
θυνόμενο, θερμικό, 
τετρακίνητο 6υ99Υ 
ΑΟΡΑ ΤΙΟΕΠ, με μηχα¬ 
νή ΟΡ5, 2κάναλη τηλε¬ 
κατεύθυνση ΗΙΤΕΟ, 
5ί3ΐ1βΓ και πολλά άλλα 
εξαρτήματα. Πωλούνται 
όλα μαζί 120.000 δρχ ή 
ανταλάσσονται με 
ΑΜΙΟΑ 500 1ΜΒ. ΤΗΛ: 
5820399 απο 8.30-4.30 
Τάσος 

Α ΤΑΒΙ 1040 δΤΡΜ, 

εξωτερικό άπνθ 3,5, 
ελληνικό ίογδίιοΚ, πολλά 
προγράμματα, πίοπιΙογ 
10845, με φίλτρο 
οίγηηρυδ, μαζί ή χωριστά. 
Τηλ: 86.17.900 Μιχάλης. 

Α ΜΙΟΑ περιφεριακά: 

Μίάί, ΘθπΙοοΚ, Η3Γά 
ϋΐδΚ, Εχρ3Π5Ϊ0Π Π3ΙΤ1, 
Νβνν Ρ31 Αςπυδ 1ΜΒ 
ΟΝρ Β3γπ. Εξεδικευμέ- 
νο δθΓνίοθ και επισκευ¬ 
ές αυθημερόν. Στέφα¬ 
νος 24.75.030. 

Α ν έχεις ΡΩ γιά 

ΑΜΙΟΑ, και ιδιαίτερα 
ϋθΓποδ απο Αγγλία, πά¬ 
ρε στο 65.80.353 απο 
8.30 εως 11.00 το βρά¬ 
δυ. Πωλείται 1040 
5ΤΡΜ Μανώλης. 

Π ωλείται ΑΜδΤΠΑϋ 
6128, με φίλτρο, 
ίογδΙίοΚ, 45 παιχνίδια και 
ένα πρόγραμμα, δισκε- 
τοθήκη ΜόνοδΟ.ΟΟΟ 


δρχ.Τηλ: 98.31.720 - 
89.40.694 Αλέξης. 

Ο υνΕΤΤΙ ΡΟΙ ΡΒΟ 

ΟΕ5Τ, 20Ό, ΟΟΑ, 
Γπουδβ, φίλτρο, βιβλία, 
προγράμματα. Τιμή ευ¬ 
καιρίας συζητήσιμη.Τηλ: 
98.27.364 Κώστας. 

Α ΤΑΠΙ 70.000, ΑΜΙΟΑ 
110.000, έγχρωμο 
ΓΤΊοηϋοΓ 62.000, δισκέτ- 
τες, ίογδίίοΚδ, προγράμ¬ 
ματα, φίλτρα, ηηουδθ. 
Τηλ: 59.89.701 Χρή- 
στος. 

Α ΜΙΟΑ 50ΡΤ\Λ/ΑΡΕ 
120 παιχνίδια μαζί με 
δισκέττες, μόνο 17.000 
δρχ.Επαγγελματικό 
Προπό 4.500. Τηλ: 
68.46.992 - 68.51.278 
Τάκης. 

Α ΜΙΟΑ 500, επέκτα¬ 
ση μνήμης 1ΜΒ, 
ΓηοηιΙΟΓ 1084, άηνβ 3,5 
και 200 δισκέττες με 
προγράμματα και παιχνί¬ 
δια. Τηλ: 95.22.086 - 
95.22.087 Ρενάτο 

δ ΕΠνίΟΕ υπολογι¬ 
στών, οθονών, πλή¬ 
ρως εξωπλισμένα εργα¬ 
στήρια. Δωρεάν έλεγ¬ 
χος και εκτίμηση βλά¬ 
βης. ΟϋΚ ΟοΓπρυΙθΓδ. 
Τηλ: 59.89.701 Χρή- 
στος. 

5 ΕΙΚ03ΗΑ ΡΗΙΝΤΕΒ 

5Ρ-1000, με Ελληνι¬ 
κούς χαρακτήρες τιμή 
18.000 δρχ. Τηλ 0821- 
55121 εργάσημες ώρες 


κος Φραντζεσκάκης. 

Α ΠΙΣΤΕΥΤΟ: γποΙΙίθγ 
003Γ05 0330Θ 386 
δΧ 78.000, 386-25 

157.000, 386-33 195. 
000. Πώληση λιανική 
χονδρική.ΟϋΚ Οοίπρυ 
ίβΓ5. Τηλ: 59.89.701 κος 
Κράβαρης. 

Π ροσφορές γνωριμίας 
ΡΟ 89.000, ΑΤ 
155.000, ΑΤ 386 
212.000, ΓποπίΙοΓδ, κάρ¬ 
τες \/ΟΑ. ΟϋΚ Οοηπρυ 
1θΓ5. Τηλ: 59.89.701. 

Π ρολάβετε: 6128 πρά¬ 
σινος + ίογδϋοΚ + δι¬ 
σκέτες + βιβλία. Ακόμα 
ΟΠ9ΙΠ3Ι κασέττες. Τιμή 
έκπληξη. Τηλ: 43.14.789 
Μάρκος. 


Π ωλούνται οπ9ΐΠ3ΐ 
παιχνίδια γιά ΑΜΙΟΑ, 
λόγω αλλαγής υπολογί¬ 
σει. Ολα σε άριστη κα¬ 
τάσταση, και σε πολύ 
καλή τιμή. ΠΡΟΛΑΒΕ- 
ΤΕ.Τηλ: 97.52.833 3μ.μ.- 
Ιΐμ.μ. Κώστας. 

Π ΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΙΟΑ 
500 + ΤΡΟΦΟΔΟΤΙ¬ 
ΚΟ + ΕΓΧΡΩΜΟ ΜΟΝΙ¬ 
ΤΟΡ 1084 + ΜΟϋδΕ + 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΟ 
ϋΟΥδΤΙΟΚ + ΒΙΒΛΙΑ, ΔΙ¬ 
ΣΚΕΤΕΣ. ΤΗΛ: 49.60. 
471 κο. ΓΙΑΝΝΗ. 

Π ωλείται Αγπϊ93 2000, 
μοντέλλο ΦΕΒ/91, 
σχεδόν αμεταχείριστη, 
ένα άπνβ 3,5 και ένα 


ΚΟΥΠΟΝΙ 
ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ 
ΣΤΗΝ ΣΕΛΙΔΑ 113 


5.25, κάρτα συμβατότη¬ 
τας ΡΟ/ΑΤ Α2286 
Ρπά9βόθ3Γά, έγχρωμο 
ηποηίίοΓ 1084δ. Τιμή μό¬ 
νο 350000 δρχ Τηλ: 
28.98.385, ώρες γρα¬ 
φείου Πέτρος. 

Α ΜΙΟΑ: ΑΝΤΑΛΛΑ¬ 
ΓΕΣ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ- 
υΤΙϋΤΙΕδ-ΟΑΜΕδ, ΔΗ¬ 
ΜΙΟΥΡΓΙΑ ΠΡΟΓΡΑΜ¬ 
ΜΑΤΩΝ ΚΑΤΑ ΠΑΡΑΓ¬ 
ΓΕΛΙΑ, ΕΛΛΗΝΙΚΗ ΒΑ¬ 
ΣΗ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ-ΒΙΟ- 
ΡΥΘΜΟΙ. ΑΝΟΙΚΤΗ 
ΓΡΑΜΜΗ ΒΟΗΘΕΙΑΣ 
ΠΡΟΣ ΤΟΝ ΧΡΗΣΤΗ. 
ΤΗΛ 9920292 10:00- 
14:000 ΓΙΩΡΓΟΣ 


Τ ο ΑΜΙΟΑ υδΕΠδ 

ΟΟΡΡυ ΟίίΙΒ διορ- 
γανώνει διαγωνισμό: 
Ι_οΙυδ, ΚίοΚ Οίί 2, Τν 
δροΓίδ ΒαδΚθίόαΙΙ, Δη¬ 
λώσεις συμμετοχής μέ¬ 
χρι 20-7-91. Τηλ: 06661- 
32.453 Ανδρέας, 0661- 
91.658 Νίκος 


Π ωλείται ΑΜΙΟΑ 500, 
+ 1ΜΒ μνήμη, + 
ΓηοηίΙοΓ 1084 έγχρω¬ 
μο.Τηλ: 95.22.087 και 
95.22.086, 9-5μ.μ Ρενά¬ 
το. 


το υ$ΕΚ δεν 
δημοσιεύει 
αγγελίες που 
σκοπό τους 
έχουν την 
πώληση 
πειρατικών 
προγραμμάτων 
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ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε με καθαρά γράμματα το κείμενο της αγγελίας σας: 


ΝΑ ΚΑΤΑΧΩΡΗΘΕΙ ΜΕ ΠΛΑΙΣΙΟ: 
ΝΑΙ ΟΧΙ 

ΝΑ ΚΑΤΑΧΩ ΡΗΘΕΙ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ: 

ΝΑΙ ΟΧΙ 

ΑΡΙΘΜΟΣ ΛΕΞΕΩΣ: 


* ΚΑΘΕ ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΜΕΧΡΙ 15 ΛΕΞΕΙΣ ΚΟΣΤΙΖΕΙ 1000 ΔΡΧ 

* ΚΑΘΕ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΛΕΞΗ ΕΠΙΒΑΡΥΝΕΤΑΙ ΜΕ 100 ΔΡΧ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ: . 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ. 

ΕΣΩΚΛΕΙΩ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗ ΕΠΙΤΑΓΗ Νο:. 

* ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 50% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 

* ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΣΕ ΠΛΑΙΣΙΟ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 100% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 



ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


* ΝΑΙ! Θέλω να γραφτώ συνδρομητής για 
ένα χρόνο στο ΙΙδΕΗ. Για το σκοπό αυτό 
στέλνω την ταχυδρομική επιταγή Νο 
με το ποσό των 4400 δρχ. αντί για 4800 
δρχ. που είναι η κανονική τιμή του περιοδι¬ 
κού. Αν για κάποιο λόγο δεν μείνω ευχαρι- 
στημένος/η από τη συνδρομή μου μπορώ 

V, · , 

να τη διακόψω και να πάρω αμέσως πίσω 
το υπόλοιπο των χρημάτων μου 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ: 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:....ΤΚ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:.ΗΛΙΚΙΑ: 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:. 

Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΝΑ ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ Νο:. 

Σημ: Κόστος συνδρομής για την Κύπρο 5000 δρχ. 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΜΑΙΙ_ ΟΠϋΕΠ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ . 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ . 

ΤΚ.ΠΟΛΗ .ΤΗΛ. 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ . 

ΗΛΙΚΙΑ.ΥΠΟΓΡΑΦΗ 


ΟΝΟΜΑΣΙΑ ΠΡΟΪΟΝΤΟΣ 

ΤΙΜΗ 

ΠΟΣΟΣΤΗΤΑ 

ΣΥΝΟΛΟ 

ΣΥΝΟΛΙΚΗ ΑΞΙΑ 

1. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

8. 






* ΔΕΝ ΣΤΕΛΝΩ ΧΡΗΜΑΤΑ ΤΩΡΑ. ΑΛΛΑ ΘΑ ΠΛΗΡΩΣΩ ΜΕ * ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΦΠΑ 

ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΜΟΛΙΣ ΛΑΒΩ ΤΑ ΠΡΟΪΟΝΤΑ ’ ΤΑ ΕΞΟΔΑ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗΣ ΒΑΡΥΝΟΥΝ ΤΟΝ ΠΑΡΑΛΗΠΤΗ 










































ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ϋ3ΕΠ 

ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ 

ΣΠΑΡΤΗΣ 75, 1 24 6 1 ΧΑΙΔΑΡΙ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 

ΣΥΜΠΑΝ 
|ΟΟΜΡϋΤΕΠδI 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΜΑΙί ΟΠϋΕΠ 


ΠΡΟΣ ΣΥΜΠΑΝ ΟΟΜΡϋΤΕΠδ 
ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 27 & ΜΠΟΤΑΣΗ 

106 82 ΑΘΗΝΑ _ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ Μ Α 11. ΟΠϋΕΠ 






: 





















Κβηηγ 3 β 


ΡΙυε 8 0351: οΐ γπϊΙΙϊοπβ!!! 


ιΓΪ, 


Ν1ΩΣ£ τ(ά ιανδυνο πίσω από 
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* ΤΠ·. . \ -Λ;-.- ' ■ -ν:.. 

** “*... .· 

· ... V . -■ > >*·. 




5ΤΑΒΠΙΝΒ 

ϋοε ΟΡΒάεΙ 35 

ΤΗΕϋυΟΟΕ 


ΟΗορρβΓ 35 

ΤΗΕ 3ΚΥ δΙΙΡΡΕΚ 




ΟεβΐΚ 

ϋϋΟΟΕ 


\.» 


Το Υπουργείο Υγείας προειδοποιεί: 

ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΑΓΟΡΙ ΒΛΑΠΤΕΙ 
ΣΟΒΑΡΑ ΤΗΝ ΥΓΕΙΑ 




















